Zna i rozumie jezyk poje¢, symboli i termindw
zwigzanych ze studiowang dziedzing;
scenografii, kostiumu, $wiatta scenicznego w
zaleznosci od wybranego zakresu zainteresowan
zawodowych.

Historia sztuki
Historia sztuki uzytkowej
wspotczesnej
Filozofia
Filozofia wspdtczesna
Prawo autorskie
Jezyki obce
Wyktad otwarty
Malarstwo
Rysunek
Animacja
kierunkowa
dyplomujaca
podstawowy)
scenicznego
Swiatto sceniczne
projektowania
przestrzeni
Rysunek techniczny
Materiatoznawstwo
Makietowanie
Lalka teatralna
Projektowanie portfolio
Plener
Praktyki
Teorie mediow
Teatr wspdtczesny
| dramatu
Seminarium dyplomowe
Wychowanie fizyczne
Szkolenie BHP
Szkolenie biblioteczne

Wyktady monograficzne ze sztuki
Psychofizjologia widzenia
Podstawy przedsigbiorczosci
Rysunek z elementami anatomii
Pracownia wolnego wyboru
Projektowanie graficzne
Projektowanie - pracownia
Projektowanie- pracownia
Projektowanie - pracownia uzup. |
Projektowanie - pracownia uzup. |l
Zagadnienia projektowania kostiumu
Komputerowe wspomaganie
Komputerowe modelowanie
Storyboard scenograficzny
Zatozenia scenograficzne w
produkcjach reklamowych i filmowych
Projektowanie inscenizacji operowej
Techniki i technologie scenografii
Koncepcie i realizacje inscenizacyjne

Projektowanie scenografii (program
Wybrane zagadnienia z historii teatru

X
X

Zna i rozumie wspotczesne tendencje rozwoju
sztuki: literature, publikacje, terminologie.

Zna i rozumie podstawowe techniki obrazowania
cyfrowego zwigzane z realizacjg i dokumentacjg

pracy.

Zna i rozumie zagadnienia kompozyciji,
perspektywy oraz anatomii cztowieka w
konteksScie realizacji prac artystycznych.

Zna i rozumie 0golIny zakres problematyki
zwigzanej z technikami i technologiami,
materiatami, narzedziami i
metodami stosowanymi w tworzeniu scenografii
oraz Swiatta scenicznego.

Zna i rozumie zagadnienia dotyczace
spotecznych i prawnych aspektow, zwigzanych z
wykonywaniem zawodu projektanta, w tym
podstawowe zasady z zakresu prawa
autorskiego.

Zna i rozumie w zaawansowanym  stopniu
problematyke wiedzy humanistycznej z zakresu
historii sztuki, filozofii, psychologii ttumu oraz ma
znajomo$¢ literatury, publikacji i terminologii w
zakresie studiowanego kierunku.

Zna i rozumie problematyke tworzenia projektéw
interdyscyplinarnych.

Zna i rozumie w zalezno$ci od wybranego
zakresu: historyczne i wspdtczesne osiggnigcia
w teatrze, filmie, reklamie.

Zna i rozumie zasady prowadzenia
poszczegolnych etapdw procesu projektowego i
realizacyjnego w zaawansowanym stopniu.

Zna i rozumie wielowarstwowe konteksty
historyczne, kulturowe, spoteczne oraz potrafi
wykazac sie wiedzg dotyczacg postawionego

problemu w kontekscie wybranego zakresu.

Zna i rozumie ogdlne zagadnienia z obszaru
wybranego jezyka obcego.

Zna podstawowe zasady wyceny pracy tworczej
oraz potrafi negocjowa¢ warunki wspotpracy z
partnerami instytucjonalnymi i prywatnymi;




Potrafi wspétpracowac z rezyserem,
inscenizatorem, producentem, aktorem,
realizatorem $wiatta w ramach grupy realizujgce;
projekt.

Potrafi osiggna¢ rozwigzanie projektowe poprzez
przeprowadzenie analizy idei, tekstu
dramatycznego, literackiego lub scenariusza
wydarzenia, zatozen eventu.

Potrafi Swiadomie postugiwac sie narzedziami
warsztatu projektowego w zakresie rysunku
technicznego i jego zapisu.

Potrafi realizowa¢ wtasne koncepcje projektowe
w zakresie scenografii, kostiumu oraz $wiatta
scenicznego, dotyczace szeroko rozumianego

otoczenia odbiorcy.

Potrafi korzysta¢ ze specjalistycznych
programéw komputerowych wspomagajacych
proces projektowania.

Potrafi modelowa¢ i makietowa¢ koncepcje
przestrzenne.

Potrafi doskonali¢ swoje umiejetnosci tworcze
poprzez samodzielng prace.

Potrafi przedstawiac i ocenia rézne opinie oraz
dyskutowac o nich.

Potrafi kreowa¢ innowacyjne rozwigzania w
wybranym zakresie.

Potrafi zaplanowa¢ wtasng dziatalnos$¢
projektowq i tworcza, uwzgledniajac kwestie
etyczne.

Potrafi kreatywnie taczy¢ posiadane umiejetnosci
z nowymi doswiadczeniami w drodze
poszukiwan i eksperymentow.

Potrafi porozumie¢ sie¢ w wybranym jezyku
obcym w mowie i piSmie oraz poddac tekst
ttumaczeniu.

Potrafi postugiwac sie specjalistyczng
terminologig w zakresie dyscyplin artystycznych,
projektowych w wybranym zakresie

Potrafi stosowa¢ metody samodoskonalenia sie i
ciggtego uczenia

Potrafi wykorzystywa¢ wiedze z zakresu dziedzin
humanistycznych do wzbogacania swoich
pogladéw oraz rozwijania indywidualnej postawy
tworcze;j.

Potrafi przygotowa¢ podstawowy biznesplan dla
przedsiewzigcia artystycznego.

Historia sztuki

Historia sztuki uzytkowe;j

Wyktady monograficzne ze sztuki

wspotczesnej

Filozofia

Filozofia wspdtczesna

Psychofizjologia widzenia

Prawo autorskie

Podstawy przedsigbiorczosci

Jezyki obce

Wyktad otwarty

Malarstwo

Rysunek z elementami anatomii

Rysunek

Pracownia wolnego wyboru

Projektowanie graficzne

Animacja

Projektowanie - pracownia

kierunkowa

Projektowanie- pracownia

dyplomujaca

Projektowanie - pracownia uzup. |

Projektowanie - pracownia uzup. |l

Projektowanie scenografii (program
podstawowy)

Zagadnienia projektowania

kostiumu scenicznego

Swiatto sceniczne

Komputerowe wspomaganie
projektowania

Komputerowe modelowanie

przestrzeni

Rysunek techniczny

Materiatoznawstwo

Storyboard scenograficzny

Makietowanie

Lalka sceniczna

Zatozenia scenograficzne w

filmowych

produkcjach reklamowych i

Projektowanie inscenizacii

OpErowe;

Projektowanie portfolio

Plener

Praktyki

Teorie medidéw

Teatr wspdtczesny

Wybrane zagadnienia z historii

teatru i dramatu

Techniki i technologie scenografii

Koncepcje i realizacje

inscenizacyjne

Seminarium dyplomowe

Wychowanie fizyczne

Szkolenie BHP

Szkolenie biblioteczne




Jest gotéw do wymiany do$wiadczen
zwigzanych z wybranymi realizacjami
projektowymi.

Historia sztuki
Historia sztuki uzytkowej
sztuki wspodtczesne;
Filozofia
Filozofia wspdtczesna
Prawo autorskie
Jezyki obce
Wyktad otwarty
Malarstwo
Rysunek z elementami
anatomii
Rysunek
Projektowanie graficzne
Animacja
kierunkowa
Projektowanie- pracownia
dyplomujaca
uzup. |
uzup. Il
Projektowanie scenografii
(program podstawowy)
kostiumu scenicznego
Swiatto sceniczne
projektowania
przestrzeni
Rysunek techniczny
Materiatoznawstwo
Makietowanie
Lalka sceniczna
filmowych
operowej
Projektowanie portfolio
Plener
Praktyki
Teorie mediow
Teatr wspdtczesny
Wybrane zagadnienia z
historii teatru i dramatu
Techniki i technologie
scenografii
Kon_cepcje_i rea[izacje
inscenizacyjne
Seminarium dyplomowe
Wychowanie fizyczne
Szkolenie BHP
Szkolenie biblioteczne

Psychofizjologia widzenia
Storyboard scenograficzny

Pracownia wolnego wyboru
Komputerowe modelowanie
Zatozenia scenograficzne w
produkcjach reklamowych i
Projektowanie inscenizacji

Podstawy przedsigbiorczosci
Projektowanie - pracownia
Projektowanie - pracownia
Projektowanie - pracownia
Zagadnienia projektowania

Komputerowe wspomaganie

Wyktady monograficzne ze

x
x
x

Jest gotéw do adaptowania si¢ do zmieniajacych
sie okolicznosci procesu projektowego i
realizacyjnego.

Jest gotéw do pracy zespotowej w ramach
wspalnych projektow i dziatan, efektywnego
komunikowania sie z innymi osobami oraz
umiejetno$ci organizowania produkcji.

Jest gotow do doskonalenia umiejetnosci
organizacji pracy i kreacji w wybranym zakresie
projektowym i realizacyjnym.

Jest gotow do czytelnej, publicznej prezentacji
rezultatdw swojej pracy teoretycznej,
artystycznej i projektowej, nadzorowania procesu
realizacj.

Jest gotdw do uszanowania tradycji i kultury
rozumiejac znaczenie wartosci zastanych oraz
poszerzania wiedzy z zakresu kultury i sztuki.

Jest gotéw do argumentacji i obrony swojego
stanowiska w dyskusji jak rowniez krytycznej
samooceny wiasnych dziatan tworczych.

Jest gotéw do samodzielnego podejmowania

kompleksowych decyzji i dziatan projektowych,

wigzac informacje z réznych dziedzin, takze w
warunkach ograniczonych technologicznie.

Jest gotéw do samodzielnego postugiwania sie
jezykiem obcym.

Jest gotow do planowania wiasnej dziatalnosci
artystycznej z wykorzystaniem narzedzi
marketingowych i mediow spoteczno$ciowych.




