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. ODNIESIENIE DO EFEKTOW
SYMBOL KATEGORIE CHARAKTERYSTYKI EFEKTOW UCZENIA SIE A S DA Gl

. 5 B2 q q q B2 KSZTALCENIA W ZAKRESIE
Po ukonczeniu studidéw pierwszego stopnia na kierunku studiéw Scenografia absolwent: SZTUKI

Zna i rozumie jezyk poje¢, symboli i terminéw zwigzanych ze studiowana dziedzing: scenografii,

K_wo1 kostiumu, ubioru, Swiatta scenicznego w zaleznosci od wybranego zakresu zainteresowan zawodowych. P6S_WG

K_W02 Znai rozt_.lmie pod_st_aon\_/e zagadnienia z zakresu: historii kultury, historii sztuki, filozofii, historii, teorii P6S WG
dramatu i psychofizjologii.

K_Wo03 Zna i rozumie wspdfczesne tendencje rozwoju sztuki, literature, publikacje, terminologie, historie ubioru P6S_WG
i wnetrz.
Zna i rozumie podstawowe zagadnienia projektowania w zakresie pokrewnych dyscyplin: architektury

K_wWo4 R ; L . ; ; P6S_WG
wnetrz, komunikacji wizualnej, wystawiennictwa, projektowania mebla, wzornictwa.

K_WO05 Zna i rozumie podstawowe techniki obrazowania cyfrowego zwigzane z realizacjg i dokumentacjg pracy. P6S_WG

K_WO06 Znai rozum_ie _problema_tyke zwiqzanq z technikami stosowanymi w rysunku i malarstwie oraz P6S_ WG
zastosowaniu ich w projektowaniu.

K_W07 Zna i rozumie zagadnienia kompozycji, perspektywy oraz anatomii cztowieka w kontekscie realizacji P6S._ WG
prac artystycznych.

K Wos Zna i rozumie ogdlny zakres problematyki zwigzanej z technikami i technologiami, materiatami, P6S_WG

— narzedziami i metodami stosowanymi w tworzeniu scenografii, kostiumu, ubioru i $wiatta scenicznego. P6S_WK

Zna i rozumie zagadnienia dotyczace spotecznych i prawnych aspektow, zwigzanych z wykonywaniem

K_WO09 ) ° P6S_WK
zawodu projektanta, w tym podstawowe zasady z zakresu prawa autorskiego.

K_wW10 Zna i rozumie ogdlne zagadnienia z obszaru wiedzy humanistycznej. P6S_WG

K_Wwi1 Zna i rozumie ogdlne wiadomosci w zakresie studiowanej dziedziny. P6S_WG

K_W12 Zna i rozumie ogdlne wiadomosci w zakresie dziedzin pokrewnych. P6S_WG

K_wW13 Zna i rozumie ogdlne wiadomosci w zakresie technik plastycznych. P6S_WG

Zna i rozumie ogdlne zagadnienia z obszaru wybranego jezyka obcego.
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UMIEJETNOSCI:
potrafi

Potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie scenografii, kostiumu lub ubioru w zaleznosci od

K_uo1 ) A P6S_UW
zainteresowan programowych.
Potrafi wspdtpracowac z rezyserem, inscenizatorem, producentem, aktorem, realizatorem Swiatta w P6S_UW
K_Uo02 AR
ramach grupy realizujgcej projekt. P6S_UO
Potrafi osiggna¢ rozwigzanie projektowe poprzez przeprowadzenie analizy haset, tekstu dramatycznego,
K_Uo03 . h : ) v P6S_UW
literackiego lub scenariusza wydarzenia, zatozen iventu.
K_U04 Potrafi swgdomua_ posiuglw_ac sie narzedziami warsztatu projektowego w zakresie rysunku P6S_UW
prezentacyjnego i jego zapisu.
Potrafi realizowaé wtasne koncepcje projektowe w zakresie scenografii, kostiumu lub ubioru, dotyczace P6S_UW
K_U05 . : .
szeroko rozumianego otoczenia odbiorcy. P6S_UU
K_U06 Potraﬁ korzy§tac ze specjalistycznych programdéw komputerowych wspomagajacych proces P6S_UW
projektowania.
K_Uo07 Potrafi przedstawia¢ koncepcje i projekt za pomocg rysunku prezentacyjnego. P6S_UW
K_U08 Potrafi modelowac i makietowac koncepcje przestrzenne. PeS_UW

P6S_UU



K_U09 Potrafi doskonali¢ swoje umiejetnosci tworcze poprzez samodzielng prace. PESEUAY

P6S_UU
K_U10 Potrafi komunikowac sie za pomoca terminologii projektowej. P6S_UK
K_U11 Potrafi przedstawiac i ocenia¢ rdzne opinie oraz dyskutowac o nich. P6S_UK
Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 wedtug
K_U12 D3 ) ; P6S_UK
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
Potrafi przygotowaé prace pisemne i publiczng prezentacje dotyczaca zagadnien z szeroko rozumiang
K_U13 y o P6S_UK
tworczoscig wybranego zakresu.
K_U14 Potrafi wspdtdziata¢ w zespole interdyscyplinarnym i realizacyjnym. P6S_UO
K_U15 Potrafi komunikowac sie za pomocg terminologii i pojec teoretycznych. P6S_UK
K_U16 Potrafi $wiadomie korzystac ze swojej wiedzy i umiejetnosci. P6S_UW
K_U17 Potrafi sprawnie sie komunikowac. P6S_UK
i e , - ; P6S_UW
K_Uis Potrafi korzystac z wiedzy i wyobrazni do realizacji koncepcji artystycznych.
K_U19 Potrafi przekazac ide w klarowny i czytelny sposdb. P6S_UW
) o ) . : P6S_UW
K_U20 Potrafi przeprowadzi¢ analizy w formie rysunkowej i przestrzennej.
K_U21 Potrafi realizowaé zadania majace na celu promocje i prezentacje wiasnych dokonan twdrczych FF’,%SS—LLJJ\(JV
KOMPETENCJE SPOLECZNE:
jest gotow do
K_Ko1 Jest gotow do wymiany doswiadczen zwigzanych z wybranymi realizacjami projektowymi. P6S_KK
Jest gotow do wykorzystania wyobrazni, intuicji i zdolno$ci twdrczego myslenia w rozwigzywaniu
K_K02 A ) i JOTIOSU L P6S_KK
problemow projektu artystycznego, projektowego i realizacyjnego.
Jest gotow do pracy zespotowej w ramach wspolnych projektdw i dziatan, efektywnego komunikowania
K_K03 oo ) . i P h - - P6S_KO
sie z innymi osobami oraz umiejetnosci organizowania produkgji .
K_K04 _Jest gotovy do samodzielnego podejmowania réznorodnych wyzwan projektowych, artystycznych P6S_KR
i realizacyjnych.
K_K05 Jest gotow do podijecia samodzielnych zadan zwigzanych z wkasnymi projektami. P6S_KR
K_K06 _Jest gotovy do doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy i kreacji w wybranym zakresie projektowym P6S_KR
i realizacyjnym.
K K07 Jest gotéw do czytelnej, publicznej prezentacji rezultatéw swojej pracy teoretycznej, artystycznej P6S_KR
= i projektowej.
K_KO08 Jest gotow do poszerzania wiedzy z zakresu teorii kultury i sztuki. P6S_KR
K_K09 Jest gotéw do ciggtego doskonalenia swych umiejetnosci i poszerzania wiedzy. P6S_KR
K_K10 Jest gotow do uszanowania tradycji i kultury rozumiejgc znaczenie wartosci zastanych. P6S_KR
K_K11 Jest gotéw do uczenia sie przez cate zycie w celu podnoszenia swoich kompetencji zawodowych. P6S_KR
K_K12 Jest gotéw do krytycznej samooceny wiasnych dokonan twérczych. P6S_KK
. . L ) - P6S_KO
K_K13 Jest gotow do samodzielnego postugiwania sie jezykiem obcym na poziomie B2.

P6S KR



