I ] I Rada Programowa Kierunku Scenografia

WYDZIAL AW i S

PROGRAM KSZTALCENIA NA KIERUNKU SCENOGRAFIA
STUDIA JEDNOLITE

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA STUDIOW

Poziom ksztatcenia: studia jednolite

Tryb ksztalcenia: stacjonarny

Profil ksztatcenia: ogéInoakademicki

Obszar ksztatcenia: sztuka

Czas trwania studiéw: 10 semestrow

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi studiéw: 300
Dziedziny i dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Tytul zawodowy uzyskany przez absolwenta: magister

1. WSKAZANIE ZWIAZKU KIERUNKU STUDIOW ZE STRATEGIA ROZWOJU ORAZ MISJA UAP

Koncepcja i cele ksztatcenia na kierunku scenografia sg zgodne ze strategig Uczelni jako o$rodka akademickiego,
naukowego i kulturotwdrczego. Na kierunku scenografia dgzy sie do uzyskania jak najwyzszej jakoSci
ksztatcenia, a dziatania ukierunkowane sg na edukowanie mtodego pokolenia artystow i projektantéw, aby jak
najlepiej byli przygotowani do wyzwan na rynku pracy. Regularne doskonalenie programéw nauczania,
wspieranie aktywno$ci naukowe;j i artystycznej kadry, organizowanie wydarzen artystycznych w skali krajowej
oraz miedzynarodowej stanowig fundamentalne cele dziatan.

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA SYLWETKI ABSOLWENTA

Absolwent studiéw jednolitych na kierunku scenografia przygotowany jest do twdrczej, samodzielnej pracy,
zwigzanej z ksztattowaniem toZsamo$ci szeroko rozumianej sceny oraz zagadnieh kostiumowo-ubiorowych.

W procesie ksztatcenia, nastawionego na indywidualny rozwéj wrazliwosci artystycznej i kreatywnosci, zyskuje
kompetencje w zakresie wykonywania zawodu scenografa, projektanta kostiumoéw oraz ubioru.

Absolwent ma $wiadomo$¢ potrzeby kreowania odpowiedzi projektowych, adekwatnych do wspétczesnych,
dynamicznych warunkéw. Do$wiadczenie absolwenta jest synergig umiejetnosci praktycznych oraz
teoretycznych, co stanowi doskonatg baze do rozwijania indywidualnej Sciezki zawodowe;.

3. OGOLNA INFORMACJA O KIERUNKU STUDIOW

Kierunek scenografia powstat w roku 2005. Jego istotng role podkreS$la fakt, iz wyeksponowany zostat w nazwie
Wydziatu Architektury Wnetrz i Scenografii. Charakteryzuje sie dziataniami na styku tradycji i nowych mediéw
(site specific). W jego sktad wchodzg katedry: Katedry scenografii oraz Katedry ubioru. Istotnym punktem w
rozwoju kierunku byto utworzenie Pracowni Kostiumu Teatralnego oraz wprowadzenie przedmiotow
teoretycznych wspomagajgcych dyscypliny kierunkowe: Analiza tekstu dramatycznego oraz Propedeutyka
rezyserii. W ramach struktury kierunku studenci majg mozliwo$¢ indywidualnego wyboru pracowni o
zréZnicowanych programach ksztatcenia. Obecne grono pedagogdw, dzigki wyrazistym i r6Znorodnym
osobowos$ciom oraz wysokim kwalifikacjom, tworzy dynamiczny zespot, otwarty, poszukujgcy wcigz nowych
form realizacji programu ksztatcenia i dziatalno$ci naukowo-badawcze;j.



4. WARUNKI REKRUTACIJI NA STUDIA JEDNOLITE

Wymagania wstepne: kandydat powinien posiada¢ $wiadectwo dojrzatosci, podstawowe kompetencje
rysunkowe i malarskie, wykazywac sie zdolno$ciami analitycznymi oraz zainteresowaniem szeroko pojetg
sztukg, ze szczegdlnym uwzglednieniem dziatan przestrzenno-kostiumowo-ubiorowych.

Sprawdzian kwalifikacyjny polega na prezentacji przed Komisjg Rekrutacyjng portfolio kandydata oraz
zrealizowanego wczes$niej zadania projektowego. Szczegétowe warunki rekrutacji zawiera aktualizowany co roku
regulamin.

Sprawdzian kwalifikacyjny na studia jednolite odbywa sie poprzez platforme cyfrowg. W terminie zgtoszen
kandydatéw w systemie internetowym e-dziekanat Akademus zatgcza nastepujgce dokumenty w formie
elektronicznej:

A. portfolio, zawierajgce samodzielne prace kandydata:2 prace rysunkowe, 1 praca malarska oraz 7 prac

w dowolnej technice, prezentujgcych predyspozycje kandydata do studiowania na kierunku
scenografia, zapisane w pliku PDF o facznej objetosci nie przekraczajgcej 30 Mb

B. zadanie projektowe dotyczgce przestrzeni lub kostiumu/ubioru, omawiane z Komisjg Rekrutacyjng drogg
elektroniczng (temat zadania przekazywany jest kandydatom we wcze$niejszym terminie; dodatkowym
aspektem mozliwosci wyboru pomiedzy zagadnieniem przestrzennym czy kostiumowym, jest uzyskanie szansy
weryfikacji liczby oséb zainteresowanych dang specyfikg)

W wyniku przeprowadzonego sprawdzianu kwalifikacyjnego kandydat mozZe otrzymac tgcznie od 0 do 40
punktéw, przy czym wynik tgczny stanowi sume punktacji uzyskanych z poszczegélnych czesci sprawdziany
kwalifikacyjnego, z ktérych kandydat moze otrzymaé maksymalnie 30 punktéw za portfolio oraz 10 punktéw za
list motywacyjny. Dla uzyskania pozytywnego wyniku sprawdzianu kwalifikacyjnego kandydat zobowigzany jest
otrzymac tgcznie co najmniej 15 punktdw z obu czesSci egzaminu kwalifikacyjnego.

5. ZASADY STUDIOWANIA

Studia jednolite na kierunku Scenografia trwajg 10 semestréw (5 lat) i dajg mozliwo$¢ uzyskania 300 punktow
ECTS ( poprzez prace w bezpo$rednim kontakcie z pedagogiem oraz prace wtasng). Zajecia prowadzone sg w
trybie stacjonarnym, majg forme ¢wiczen, konsultacji, wyktaddw, seminariéw. Praca studenta oceniana jest co
semestr. Zaliczenia semestru dokonuje Dziekan Wydziatu Architektury Wnetrz i Scenografii na podstawie ocen
wystawionych przez pedagogdéw prowadzgcych zajecia zgodnie z programem studidw. Program studiow zaktada
mozliwo$¢ wyboru pracowni w obrebie kierunku scenografia, a takZze pracowni na innych wydziatach UAP w
ramach zaje¢ obowigzkowych i pracowni wolnego wyboru.

Proces ksztatcenia skfada sie z nastepujgcych modutéw: przedmiotéw ogdlnych, przedmiotéw
ogolnoplastycznych, przedmiotéw kierunkowych praktycznych oraz przedmiotéw kierunkowych teoretycznych.
Tak skonstruowany program umozliwia sukcesywny rozwdj kazdego studenta w zakresie wiedzy, umiejetnosci
oraz kompetencji spotecznych. Efekty uczenia sie przygotowane sg zgodnie z Polskg Ramg Kwalifikacji.

ZASADY STUDIOWANIA W TRYBIE ZDALNYM

W trybie zdalnym korekty oraz wykfady odbywajg sie drogg elektroniczng, jednak zakres obowigzkow
pedagogdw oraz studentdw nie ulega zmianom.

6. OPIS SPECYFIKI KIERUNKU

Kierunek Scenografia nacechowany jest otwartoscig dziatan i prowadzony jest w duchu krzewienia wiedzy,

a takze synergii tradycji wraz z nowymi mediami. Dziatania ukierunkowane sg na Swiadome i odpowiedzialne
ksztattowanie tozsamosci , sceny” oraz zagadnienh kostiumowo-ubiorowych. Jest kierunkiem zorientowanym na
tworzenie nowych specjalnosci, adekwatnych do wspéfcze$nie zmieniajgcych sie warunkdw. Projektowanie
scenografii, kostiumu teatralnego i ubioru programowo bazuje na przekazywaniu i utrwalaniu wiedzy oraz
ksztattowaniu umiejetnos$ci stosowania mechanizmédw percepcji wzrokowej niezbednych w procesie tworzenia
,0brazéw” w obszarze szeroko pojmowanych dziatan artystycznych i komunikacji wizualnej, ktére definiowane
sg poprzez teatr dramatyczny, operowy, kostium teatralny oraz widowisko modowe. Zajecia fgczg wiedze



teoretyczng i praktyczng w postaci ¢wiczen, wyktaddw, seminaridw, pleneréw oraz praktyk zawodowych.
Relacje pedagog-student majg bezpos$redni charakter, ich celem jest rozwijanie indywidualnych cech przysztych
projektantdw. Istotng role w koncepcji ksztatcenia odgrywa wspédtpraca z interesariuszami zewnetrznymi,

w postaci teatrow czy biur projektowych. W czasie kilkunastoletniej historii funkcjonowania nawigzana zostata
kooperacja miedzy innymi z Teatrem Wielkim w Poznaniu, Teatrem Animacji w Poznaniu, Biatostockim Teatrem
Lalkowym, Akademig Muzyczng w Poznaniu , Teatrem Nowym w Poznaniu, Centrum Kultury Zamek w Poznaniu,
czy Miedzynarodowymi Targami Mody w Poznaniu, firmg Solar oraz Strima.

Efekty ksztafcenia sg takze przypisane do pleneru oraz praktyk obowigzujgcych na Kierunku Scenografia, ktére
odbywajg sie w teatrach, instytucjach kultury, firmach projektowych, w odpowiednim czasie: 5 dni pleneru, 2
punkty ECTS / 4 tygodnie praktyki, 4 punkty ECTS. Opieke nad studentami odbywajgcymi praktyki sprawuje
wyznaczona specjalnie do tego zadania osoba, ktéra wspomaga i kontroluje proces na kazdym z etapow.

7. ZASADY PROCESU DYPLOMOWANIA | PRZEPROWADZANIA EGZAMINU DYPLOMOWEGO

Student moze by¢ dopuszczony do obrony dyplomu po wypetnieniu wszystkich przewidzianych programem
studiow warunkéw, w tym zaliczeniu wszystkich przedmiotéw i pleneréw studenckich.

Pracownig dyplomujgcg moze by¢ pracownia, do ktérej student uczeszczat co najmniej przez dwa semestry (nie
musi by¢ to pracownia kierunkowa).

Praca dyplomowa na poziomie studiéw jednolitych powinna sktada€ sie z czesci teoretycznej oraz praktycznej,
wynikajgcych ze wspdlnego tematu pracy. Temat, forme oraz zakres pracy okre$la student w porozumieniu z
wybranym promotorem. Cze$¢ pisemna powstaje pod opiekg teoretyka ( Wydziat Edukacji i Kuratorstwa).
Celem usprawnienia procesu, niezbedne sg regularne spotkania w gronie: dyplomant, promotor oraz opiekun
czesci teoretycznej.

Czas i miejsce obrony dyplomu wyznacza Dziekan, ktéry takze powotuje recenzenta pracy dyplomowe;j.

W terminie dwdch tygodni przed przystgpieniem do egzaminu dyplomowego, student zobowigzany jest ztozy¢
u Dziekana podpisang przez promotora prace teoretyczng w formie pisemnej oraz wgrac€ jg na portal
akademus, celem sprawdzenia przez program antyplagiatowy. Egzamin dyplomowy skfada sie z prezentacji
pracy praktycznej, teoretycznej oraz obrony.

Na ocene catosci egzaminu dyplomowego sktada sie:

A. przedstawienia i oceny pracy praktycznej i teoretycznej (ocena promotora oraz Komisji)

B. przedstawienia i oceny pracy teoretycznej (ocena promotora oraz recenzenta)

C. egzaminu ustnego, bedgcego obrong pracy teoretycznej i pracy praktycznej (ocena Komisji)

Ostateczny wynik studidw stanowi suma uzyskana przez dodanie:
A.1/2 oceny cato$ci egzaminu dyplomowego
B. 1/2 Sredniej ocen za caty okres studiow

ZASADY PROCESU DYPLOMOWANIA | PRZEPROWADZANIA EGZAMINU DYPLOMOWEGO W TRYBIE ZDALNYM

Proces dyplomowania w trybie zdalnym odbywa si€ na tej samej zasadzie co stacjonarny, jedynie za pomocg
Srodkéw komunikacji elektroniczne;j.

8. MOZLIWOSC ZATRUDNIENIA LUB DALSZEGO KSZTALCENIA

Absolwent legitymujgcy sie dyplomem magistra moze pracowac jako samodzielny scenograf, jak i rowniez
projektant kostiumdw oraz ubioru. Uzyskanie tytutu magistra w ramach kierunku scenografia daje mozliwo$¢
ubiegania sie o przyjecie do Szkoty Doktorskiej na Uniwersytecie Artystycznym w Poznaniu, jak i rGwniez innych
wybranych uczelniach oraz kierunkach pokrewnych.

9. PROGRAM KSZTALCENIA
Opis zaktadanych efektéw uczenia sie:



A. tabela odniesien efektow zdefiniowanych dla kierunku studiéw do efektow uczenia sie przyporzgdkowanych
do obszaru ksztatcenia

B. tabela pokryC obszarowych efektéw ksztatcenia z efektami uczenia sie zdefiniowanymi dla kierunku studiéw
C. macierz kierunkowych efektéw uczenia sie

D. plany studiéw

E. siatki godzin



