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Jednostka dydaktyczna realizujaca studia podyplomowe: Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

Nazwa kierunku, w ramach ktérego realizowane sg studia podyplomowe: Grafika

Nazwa specjalnosci, w ramach ktérego realizowane s3 studia podyplomowe: Projektowanie graficzne

Obszar kierunkowy, w ramach ktorego realizowane sa studia podyplomowe (wraz z uzasadnieniem): Sztuki piekne

Absolwent studiéw podyplomowych przygotowany jest do podjecia kreacji szeroko pojetych projektéw graficznych

w obszarze projektowania graficznego, a takze z zakresu podstawowych technik grafiki warsztatowe;.

Swiadomie formuuje komunikat wizualny w ramach takich dziedzin jak: plakat, ilustracja, typografia, grafika wydawnicza,
identyfikacja wizualna i innych form projektowych. Samodzielnie analizuje zagadnienia projektowe w ramach przygotowania
teoretycznego z zakresu historii sztuki, historii projektowania graficznego i designu. Praktyczne umiejetnosci i poznana

teoria pozwalajg na Swiadom3a i swobodng kreacje komunikatu wizualnego z uwzglednieniem jego wspétczesnych kanatéw

dystrybucji i specyfiki wizualnej. Studia koncza sie uzyskaniem kwalifikacji potwierdzonych swiadectwem ukonczenia

studiéw podyplomowych.

Dyscypliny kierunku, w ramach ktérego realizowane s3 studia podyplomowe: Grafika

Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Poziom ksztatcenia: 6/7

‘ Typ studiow podyplomowych: doskonalace (2 semestry)

Tryb studiéw podyplomowych: niestacjonarny ‘ Jezyk, w ktérym prowadzone s3 studia podyplomowe:
polski

Liczba godzin dydaktycznych w catym toku studiéw: ‘ Liczba pkt. ECTS w catym toku studiéw podyplomowych:

184 godziny dydaktyczne

30 pkt. ECTS

Efekty ksztatcenia dla studiéw podyplomowych - Projektowanie Graficzne

Kierunkowe
efekty
ksztatcenia

Opis efektu (wg kategorii)

Obszarowe
efekty
ksztatcenia

|. WIEDZA. Po ukonczeniu studiéw absolwent:

KPG_W01

KPG_W02

Posiada ogdlng wiedze dotyczaca tworzenia; dzieta graficznego,
projektowania graficznego oraz podstawowa wiedze z zakresu kompozycji
plastycznej

Posiada poszerzong wiedze na temat wspétczesnej twérczosci graficznej;
zna publikacje internetowe, ksigzkowe, czasopisma dotyczace réznych
dziedzin projektowania graficznego

A1_W10

AT_WTN
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KPG_wo03

KPG_Wo04

Zna najwazniejsze nurty sztuki projektowej oraz ich przedstawicieli

Ma wiedze umozliwiajaca taczenie teoretycznych i praktycznych aspektéw
studiowanej specjalnosci i potrafi je wykorzystaé w celu ksztattowania
wtasnej wypowiedzi twoérczej.
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A1_W12

A1_W15

1. UMIEJETNOSCI. Po ukoniczeniu absolwent:

KPG_UO1

KPG_U02

KPG_U03

KPG_U04

Posiada umiejetnosé tworzenia koncepcji oraz wizualizowania ich za
pomoc3a odpowiednich srodkéw jezyka graficznego, odpowiednio dobiera
medium do wypowiedzi oraz potrafi przygotowa¢ projekt do realizacji

Potrafi postugiwac sie wspdtczesnymi narzedziami stuzacymi do
tworzenia prac graficznych z uwzglednieniem programoéw do cyfrowej
edycji grafiki oraz postuguje sie podstawowymi narzedziami do tworzenia
druku tradycyjnego

Umie podejmowac samodzielne decyzje odnosnie projektowania i

realizacji autorskich wypowiedzi oraz potrafi weryfikowa¢ wtasne
koncepcje plastyczne.

Potrafi wspétpracowac z innymi twércami w zespotach projektowych.

A1_U14

A1_U15

A1_U17
A2_U12

A1_U18

11l. KOMPETENCJE SPOLECZNE. Po ukonczeniu absolwent:

KPG_KO1

KPG_K02

KPG_KO03

KPG_K04

KPG_K05

Zna wartosc¢ ciggtego ksztatcenia sie i doskonalenia w dziedzinie
artystycznej oraz posiada umiejetnos¢ samooceny, a takze
konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan innych oséb w obszarze
dziedziny projektowania.

Wykazuje sie umiejetnosciami samodzielnego podejmowania prac
projektowych, zbierania, analizowania i interpretowania informacji,
rozwijania idei, formutowania krytycznej argumentacji, oraz organizacji
pracy zawodowej.

Potrafi umiejetnie wykorzystaé¢ wtasna wyobraznie, intuicje i zdolnosé
twaérczego myslenia, adaptuje sie do nowych zmieniajacych sie
okolicznosci, potrafi sprosta¢ wyzwaniom zwigzanym z publicznymi
prezentacjami.

Posiada zdolnosé komunikacji i wspétpracy w ramach r6znych
przedsiewzie¢ kulturalnych i dziatan kreatywnych z ekspertami z dziedzin
sztuki oraz innymi wspétpracownikami.

Zna podstawowe przepisy prawne dotyczace ochrony wtasnosci
intelektualnej

Legenda A - obszar sztuki
(A)1,2 - poziom ksztatcenia (1 - licencjacki, 2 - magisterski)
KPG - kierunkowe efekty ksztatcenia - grafika, studia podyplomowe

W,U,K - kategoria efektow ksztatcenia: W - wiedza, U - umiejetnosci, K - kompetencje spoteczne

01, 02 etc. - numer efektu ksztatcenia

A1_K01,
A1_Ko4

A1_K02

A1_K03

A1_K05

A1_KO06
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Studia podyplomowe Projektowanie Graficzne przeznaczone s3 dla os6b:

- Zainteresowanych komunikacjg wizualng w kontekscie projektowania graficznego.

- Chcacych zdobyé praktyczne umiejetnosci pozwalajace na realizacje autorskich projektéow.

- Pracujacych, lub zainteresowanych praca w studiach projektowych, agencjach reklamowych czy instytucjach
zwigzanych z tworzeniem szeroko pojetego komunikatu wizualnego.

- Chcacych pogtebi¢ swoje dotychczasowe i zdoby¢ nowe doswiadczenie z zakresu projektowania graficznego.

Zakres zagadnien:

- Umiejetnosé konstruowania przekazéw wizualnych za pomocg Swiadomego doboru wtasciwych srodkéw wyrazu.

- Poznanie konwencji i zasad obowigzujacych we wspétczesnym projektowaniu graficznym.

- Poznanie zaleznosci pomiedzy funkcja a forma.

- Umiejetnos¢ wykorzystania nowoczesnej technologii w procesie tworzenia identyfikacji wizualnych, wydawnictw,
typografii i innych form graficznych.

- Umiejetnosé¢ wykorzystania zdobytej wiedzy teoretycznej z zakresu historii sztuki, historii projektowania graficznego
i designu w kontekscie tworzenia grafiki o charakterze autorskim jak i reklamowym.

Cel studiow:

Przygotowanie zawodowe stuchacza do tworzenia kreacji szeroko pojetych projektéw graficznych w obszarze
projektowania graficznego, a takze podstawowych technik z zakresu grafiki warsztatowe;.

Zdobycie praktycznych umiejetnosci pozwalajacych samodzielnie formutowac zatozenia projektowe wyrazone
w adekwatnej formie graficznej w ramach takich dziedzin jak plakat, ilustracja, typografia, grafika wydawnicza,
identyfikacja wizualna i innych form projektowych.

Wyksztatcenie Swiadomego projektanta rozumiejacego aspekty komunikacji wizualnej. Znajacego procesy i technologie
pozwalajace realizowac projekty o charakterze autorskim jak i zespotowym w kontekscie wspétczesnej narracji wizualnej.

Studia podyplomowe koncza sie obrong dyplomu, podczas ktérego Stuchacze prezentuja wybrane prace stworzone
podczas catego toku studiéw. Dokumentacje reprodukcyjna w/w realizacji Stuchacze przekazuja nagrang na nosniku
cyfrowym.

Podczas dyplomu Komisja sktadajaca sie z wyznaczonych Wyktadowcéw, uczestniczacych w procesie ksztatcenia, ocenia
realizacje Stuchaczy, na podstawie ktérych otrzymujg ocene wraz z dyplomem ukonczenia studiéw podyplomowych.

Podpis Dziekana Wydziatu



