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PRZEDMIOTY OGOLNE

WIEDZA . Wybr

zZna i rozumie: ZZZZ

dnien
ia
histor

Zna i rozumie w stopniu pogtebionym
jezyk poje¢, symboli i termindw
zwigzanych ze studiowana dziedzing:
scenografii, kostiumu, ubioru, $wiatta
scenicznego w zaleznosci od wybranego
zakresu zainteresowan zawodowych.

K_Wo01

Zna i rozumie zagadnienia z zakresu:
K_W02 historii kultury, historii sztuki, filozofii, X X X X
historii, teorii dramatu i psychofizjologii.

Zna i rozumie w stopniu pogtebionym
wspditczesne tendencje rozwoju sztuki,
literature, publikacje, terminologie,
historie ubioru i wnetrz.

K_W03

Zna i rozumie zagadnienia projektowania
w zakresie pokrewnych dyscyplin:
K_wo4 architektury wnetrz, komunikacji X
wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania mebla, wzornictwa.

Zna i rozumie w stopniu
zaawansowanym techniki obrazowania
cyfrowego zwigzane z realizacjg i
dokumentacja pracy.

K_W05

Zna i rozumie problematyke zwigzang z
technikami stosowanymi w rysunku

i malarstwie oraz zastosowaniu ich

w projektowaniu.

K_Wo06

Zna i rozumie w stopniu
zaawansowanym zagadnienia
K_Wo07 kompozycji, perspektywy oraz anatomii X X X X X
cztowieka w kontekscie realizacji prac
artystycznych.

Zna i rozumie w stopniu pogtebionym
zakres problematyki zwigzanej z
technikami i technologiami, materiatami,
narzedziami i metodami stosowanymi w
tworzeniu scenografii, kostiumu, ubioru i
Swiatfa scenicznego.

K_W08

Zna i rozumie zagadnienia dotyczace
spotecznych i prawnych aspektow,
K_Wo09 zwigzanych z wykonywaniem zawodu X
projektanta, w tym podstawowe zasady
z zakresu prawa autorskiego.

Zna i rozumie zagadnienia z obszaru

K_W10 X ) :
- wiedzy humanistycznej.

Zna i rozumie wiadomosci w zakresie

kwn studiowanej dziedziny.

Zna i rozumie wiadomosci w zakresie
K_W12 dziedzin pokrewnych. X X X X X X X X X

Zna i rozumie wiadomosci w zakresie

K w13 technik plastycznych.

Zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu problematyke wiedzy
humanistycznej z zakresu historii sztuki,
K_W14 filozofii, psychologii ttumu oraz ma X X b'e X X X
znajomos¢ literatury, publikacji i
terminologii w zakresie studiowanego
kierunku.

Zna i rozumie zagadnienia niezbedne do
formutowania i rozwigzywania
K_W15 problemow w obszarze studiowanego X X
kierunku (scenografii, kostiumu, ubioru,
inscenizacji zjawisk teatralnych)

Zna i rozumie na poziomie
zaawansowanym problematyke
tworzenia projektow
interdyscyplinarnych.

K_W16

Zna i rozumie procesy
K_W17 cywilizacyjno-kulturowe w wybranym X X
zakresie.

Zna i rozumie w zalezno$ci od
wybranego zakresu: historyczne i
wspotczesne osiggnigcia w teatrze,
filmie, modzie, kostiumie

K_W18

Zna i rozumie zasady prowadzenia
poszczegdlnych etapédw procesu
projektowego i realizacyjnego w
zaawansowanym stopniu.

K_W19

Zna i rozumie w stopniu pogtebionym
problematyke zwigzang z materiatami i
K_W20 technologiami stosowanymi w X
scenografii, kostiumie, ubiorze, obiekcie
(rekwizycie).

Zna i rozumie zasady zastosowania
K_W21 wiasciwej technologii w wybranym X
zakresie

Zna i rozumie wielowarstwowe konteksty
historyczne, kulturowe, spoteczne oraz
K_W22 potrafi wykazac¢ sig wiedzg dotyczaca X
postawionego problemu w kontekscie
wybranego zakresu



Zna i rozumie przepisy prawa
K_w23 autorskiego, szeroko rozumianej X
dziatalnosci projektowe;j.

Zna i rozumie w stopniu
zaawansowanym zasady tworzenia

K_W24 PR — b . X
= kolekgji, ubioru, kostiumow scenicznych i

scenografii.

Zna i rozumie zagadnienia z obszaru

wybranego jezyka obcego na poziomie
K_W25 y go Jezy! g P X

B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.
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UMIEJETNOSCI

Potrafi Swiadomie definiowac problemy
projektowe w zakresie scenografii,
kostiumu lub ubioru w zaleznosci od
zainteresowan programowych.

K_Uo1

Potrafi wspotpracowac z rezyserem,
inscenizatorem, producentem, aktorem,
realizatorem $wiatta w ramach grupy
realizujgcej projekt.

K_U02

Potrafi osiggna¢ rozwigzanie projektowe
poprzez przeprowadzenie analizy haset,
tekstu dramatycznego, literackiego lub

scenariusza wydarzenia, zatozen iventu.

K_U03

Potrafi Swiadomie postugiwac sie
narzedziami warsztatu projektowego w
zakresie rysunku prezentacyjnego i jego
zapisu.

K_U04

Potrafi na poziomie zaawansowanym
realizowac wtasne koncepcje projektowe
K_U05  w zakresie scenografii, kostiumu lub X X X X
ubioru, dotyczace szeroko rozumianego
otoczenia odbiorcy.

Potrafi w stopniu pogtebionym korzysta¢
ze spegcjalistycznych programow
komputerowych wspomagajacych proces
projektowania.

K_U06

Potrafi przedstawia¢ koncepcje i projekt

K_U07 )
= za pomocg rysunku prezentacyjnego.

Potrafi na poziomie zaawansowanym
K_U08  modelowac i makietowac koncepcje X X X X X X X X X
przestrzenne.

Potrafi doskonali¢ swoje umiejetnosci

K_U09 . -
- twércze poprzez samodzielng prace.

Potrafi w stopniu zaawansowanym
K_U10  komunikowac sie za pomocg terminologii X X X X X X X
projektowej.

Potrafi przedstawia¢ i ocenia¢ rézne

Ut opinie oraz dyskutowaé o nich.

Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym
zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2+ wedtug Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

K_U12

Potrafi przygotowaé prace pisemne i
publiczng prezentacje dotyczaca
zagadnien z szeroko rozumiang
twérczoscig wybranego zakresu.

K_U13

Potrafi wspotdziata¢ w zespole

K_U14 n o - " q
- interdyscyplinarnym i realizacyjnym.

Potrafi w stopniu zaawansowanym
K_U15  komunikowac sie za pomocg terminologii X X X X
i pojec teoretycznych.

Potrafi Swiadomie korzysta¢ ze swojej

K_U16 ) S e
- wiedzy i umiejetnosci.

K_U17  Potrafi sprawnie si¢ komunikowac. X X

Potrafi Swiadomie korzystac z wiedzy i
K_U18  wyobrazni do realizacji koncepcji X X X
artystycznych.

Potrafi przekazac¢ ide w klarowny i

LTk czytelny sposéb.

Potrafi wyrazaé twérczo wiasne idee
K uz0  Projektowe



K_U21

K_U22

K_U23

K_U24

K_U25

K_U26

K_U27

K_U28

K_U29

K_U30

K_U31

K_U32

K_U33

K_U34

K_U35

K_U36

K_U37

Potrafi kreowa¢ innowacyjne
rozwigzania w wybranym zakresie

Potrafi analizowa¢ potrzeby w zespole
tworczym, uwzgledniajac
uwarunkowania funkcjonalne,
techniczne i technologiczne

Potrafi doskonali¢ umiejetnosci
przedstawienia koncepcji i projektu za
pomoca rysunku prezentacyjnego

Potrafi na poziomie zaawansowanym
modelowaé, makietowac i prototypowac
opracowywane projekty w wybranym
zakresie.

Potrafi podja¢ samodzielnie decyzje
wybierajgc wlasciwg technike przekazu i
realizacji zadania

Potrafi doskonali¢ umiejetnosci w
postugiwaniu si¢ narzedziami warsztatu
projektowego i realizacyjnego

Potrafi zaplanowaé wtasng dziatalno$é
projektowg i twérczg, uwzgledniajac
kwestie etyczne.

Potrafi w stopniu zaawansowanym
kreatywnie taczy¢ posiadane
umiejetnosci z nowymi doswiadczeniami
w drodze poszukiwan i eksperymentow.

Potrafi w Swiadomy spos6b opisywac
swoje koncepciji artystyczne i projektowe

Potrafi porozumieé sie w wybranym
jezyku obcym w mowie i piSmie oraz
poddac tekst ttumaczeniu.

Potrafi postugiwac sie specjalistyczng
terminologig w zakresie dyscyplin
artystycznych, projektowych w
wybranym zakresie

Potrafi przygotowaé¢ rozbudowane
wystapienia i opracowania teoretyczne,
zwigzane z zakresem studiow
korzystajgc z ré6znych materiatéw
zrodtowych

Potrafi prowadzi¢ zespot projektowy i
realizacyjny oraz wspétdziata¢ z innymi
cztonkami tego zespotu

Potrafi wyrazi¢ swojg postawe twoérczg w
zespole interdyscyplinarnym

Potrafi stosowaé metody
samodoskonalenia si¢ i ciggtego
uczenia

Potrafi przeprowadzi¢ analizy w formie
rysunkowej i przestrzenne;j.

Potrafi wykorzystywaé wiedze z zakresu
dziedzin humanistycznych

do wzbogacania swoich pogladéw

oraz rozwijania indywidualnej postawy
twérczej.
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KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotéw do:

Jest gotdw na poziomie zaawansowanym
K_K01  do wymiany do$wiadczen zwigzanych z X X X X
wybranymi realizacjami projektowymi.

Jest gotéw do wykorzystania wyobrazni,
intuicji i zdolnosci twérczego myslenia
K_K02  w rozwigzywaniu probleméw projektu X X X X X X X X X
artystycznego, projektowego i
realizacyjnego.

Jest gotéw do pracy zespotowej w
ramach wspdlnych projektéw i dziatan,
K_K03  efektywnego komunikowania sie z X X X X X X X X
innymi osobami oraz umiejgtnosci
organizowania produkgji.

Jest gotdw w stopniu pogtebionym do
samodzielnego podejmowania
roznorodnych wyzwan projektowych,
artystycznych i realizacyjnych.

K_K04

Jest gotédw do podjecia samodzielnych
K_K05 zadan zwigzanych z wtasnymi X X X X
projektami.

Jest gotéw do doskonalenia
umiejetnosci organizaciji pracy i kreacji w
wybranym zakresie projektowym

i realizacyjnym.

K_K06

Jest gotédw do czytelnej, publicznej
prezentacji rezultatéw swojej pracy
teoretycznej, artystycznej

i projektowej.

K_K07

Jest gotdw w stopniu pogtebionym do
K_K08  poszerzania wiedzy z zakresu teorii X X X X
kultury i sztuki.

Jest gotéw do ciggtego doskonalenia
K_K09  swych umiejetnosci i poszerzania X X X X X
wiedzy.

Jest gotéw do uszanowania tradyciji i
K_K10  kultury rozumiejac znaczenie wartosci X
zastanych.

Jest gotédw do uczenia sie przez cate
K_K11  zycie w celu podnoszenia swoich X X X X X
kompetencji zawodowych.

K K12 Jest gotéw do krytycznej samooceny
- wiasnych dokonan tworczych.

Jest gotéw do refleksji dotyczacej

K_K13  otaczajgcej rzeczywistosci.

Jest gotdw w stopniu pogtebionym do
argumentacji i obrony swojego X X X X X X
stanowiska w dyskusji.

K_K14

Jest gotéw do kreatywnego myslenia i
K_K15  generowania wtasnych idei twérczych w
szeroko pojetej kulturze.

Jest gotéw do Swiadomego
K_K16  zastosowania mechanizméw psychologii
w kontekscie projektowym.

Jest gotdw do $wiadomej i

R odpowiedzialnej koordynacji pracy X
poszczegdlnych cztonkdw zespotu.
Jest gotéw do samodzielnego

K K18 podejmowania kompleksowych decyzji i

dziatan projektowych, wigzac informacje X X X
z roznych dziedzin, takze w warunkach
ograniczonych technologicznie.

Jest gotéw do prezentacji,
K_K19  przekazywania skomplikowanych zadan
adekwatnie do zatozen projektowych.

Jest gotéw do samodzielnego
K_K20  postugiwania sie jezykiem obcym na X
poziomie B2+.

Jest gotéw do wzbogacania swoich
pogladéw oraz rozwijania swojej

K_K21  postawy tworczej o wiedze z zakresu X X
dziedzin humanistycznych.



