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WIEDZA:
zna i rozumie

w zaawansowanym stopniu problematyke wiedzy
humanistycznej z zakresu historii mediéw, sztuki medidw,
filozofii, psychologii thumu oraz ma znajomos¢ literatury,
publikacji i terminologii w zakresie studiowanego kierunk
zagadnienia niezbedne do formutowania i rozwigzywania
probleméw w obszarze studiowanego kierunku
(scenografii, kostiumu, ubioru, inscenizacji zjawisk
teatralnych)

problematyke tworzenia projektéw interdyscyplinarnych

procesy cywilizacyjno-kulturowe w wybranym zakresie

w zalezno$ci od wybranego zakresu: historyczne i
wspoétczesne osiggniecia w teatrze, filmie, modzie,
kostiumie

zasady prowadzenia poszczegolnych etapéw procesu
projektoweqo i realizacyinego w zaawansowanym stopniu
problematyke zwigzang z materiatami i technologiami
stosowanymi w scenografii, kostiumie, ubiorze, obiekcie
(rekwizycie)

zasady zastosowania wiasciwej technologii w wybranym
zakresie
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wielowarstwowe konteksty historyczne, kulturowe,
K_W09  spoteczne oraz potrafi wykazac sie wiedzg dotyczacq X X X
postawionego problemu w kontekscie wybranego zakresu
przepisy prawa autorskiego, szeroko rozumianej

K_W10 B PSRN . X
dziatalnoSci projektowej

K Wi1 zasady tw_c_;rzenla kolekcji, ubioru, kostiuméw scenicznych i X X X
scenografii
ztozong problematyke zwigzang z technikami plastycznymi

K_W12  stosowanymi w rysunku oraz innych pokrewnych X X

kierunkach artystycznych
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K UO1 wyraza¢ twérczo whasne idee projektowe X X X X X
K_U02 I;;icr):;ec innowacyjne rozwigzania w wybranym % X « x



analizowac potrzeby w zespole tworczym,
K_uo3 uwzgledniajac uwarunkowania funkcjonalne, X
techniczne i technologiczne
doskonali¢ umiejetnosci przedstawienia koncepcji i

k_uos projektu za pomoca rysunku prezentacyjnego X X X

modelowa¢, makietowac i prototypowac
N opracowywane projekty w wybranym zakresie X X X X
K_U06 podja¢ samodzielnie decyzje wybierajac wtasciwg X X X X X

technike przekazu i realizacji zadania
doskonali¢ umiejetnosci w postugiwaniu sie
K_U07 narzedziami warsztatu projektowego i X X X X
realizacyjnego
zaplanowac wiasng dziatalno$¢ projektows i
twdrczg, uwzgledniajac kwestie etyczne.
kreatywnie faczy¢ posiadane umiejetnosci z
K_U09 nowymi do$wiadczeniami w drodze poszukiwan i X X X X X

eksperymentdw

w $wiadomy sposdb opisywa¢ swoich koncepcji X
K_U10 artystycznych i projektowych X X X

K_uos

porozumie¢ sie w wybranym jezyku obcym na
K_U11 poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu X

Ksztatcenia Jezykowego

postugiwac sie specjalistyczng terminologig w X
K_U12 zakresie dyscyplin artystycznych, projektowych w X X X X X X
wybranym zakresie
przygotowac rozbudowane wystapienia i X X X
opracowania teoretyczne, zwigzane z zakresem
studiow korzystajac z réznych materiatow
zrodtowych
prowadzi¢ zespdt projektowy i realizacyjny oraz
wspotdziatac z innymi cztonkami tego zespotu
wyrazi¢ swojg postawe twdrczg w zespole
interdyscyplinarnym
stosowac¢ metody samodoskonalenia sie i ciggtego
uczenia
potrafi korzysta¢ z wiedzy, wyobrazni oraz intuicji w
K_U17 kreowaniu ztozonych i indywidualnych X X

koncepdiji artystycznych i projektowych

potrafi wykorzystywac wiedze z zakresu dziedzin
K_Ui8 humanistycznych do wzbogacania swoich pogladéw X X X

oraz rozwijania indywidualnej postawy tworczej

K_U13

K_U14
K_U15

K_U16

CA KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE | STUDIA II STOPNIA — MAGISTERSKIE

w odniesieniu do modutow ksztatcenia / przedmiotow / pracowni i innych typow zajec

KOMPETENCJE SPOLECZNE:
jest gotow do
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K_KO01
K_K02

K_K03

K_K04

K_Ko05

K_K06

K_K07

K_K08

K_K09

refleksji dotyczacej otaczajacej rzeczywistosci
argumentacji i obrony swojego stanowiska w dyskusji

kreatywnego myslenia i generowania wiasnych idei tworczych
w szeroko pojetej kulturze

$wiadomego zastosowania mechanizméw psychologii w
kontekscie projektowym.

koordynacji pracy poszczegdlnych czionkdw zespotu

samodzielnego podejmowania kompleksowych decyzji i
dziatan projektowych, wigzac informacje z réznych dziedzin,
takze w warunkach ograniczonych technologicznie
prezentacji, przekazywania skomplikowanych zadan
adekwatnie do zatozen projektowych.

wzbogacania swoich pogladéw oraz rozwijania swojej postawy
twdrczej o wiedze z zakresu dziedzin humanistycznych
ciggtego rozwoju wiasnej osobowosci twdrczej w oparciu o
poszerzong wiedze i zaawansowane umiejetnosci oraz do
samodzielnego rozszerzania specjalizacji zawodowej o
indywidualne zainteresowania artystyczne
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