KARTA PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Nazwa przedmiotu:

WSPOLCZESNE ZAGADNIENIA UBIORU | KOSTIUMU
Prowadzacy przedmiot:

ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC

Kod przedmiotu:

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestrly
PU/SIIIWZUIK/W/7,8

Kierunek, zakres:

PROJEKTOWANIE UBIORU

Wydziat:

ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Forma studiow (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
STACJONARNE

Profil (ogdlnoakademicki / praktyczny):
OGOLNOAKADEMICKI

Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, 11l stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE

Nazwa jednostki uczelnianej realizujgcej przedmiot (wydziat / zaktad jezykéw
obcych):

WYDZIAL. ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Il. Informacje o przedmiocie

1)

2)

Semestrly
VII, VI
Liczba punktow ECTS

VIl -2, VIIl - 2



3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)
ZAAWANSOWANY

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (podstawowe ogdine / artystyczne,
kierunkowe ogdlne / artystyczne):

KIERUNKOWE TEORETYCZNE

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajeé
1) Forma zaje¢
WYKLADY
2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)
VIl - 30, VIII - 30
3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

VIl -2, VIl - 2

IV. Wymagania wstepne

Znajomosc¢ historii sztuki, mody i kultury wizualnej. Orientacja w zagadnieniach zwigzanych
z projektowaniem ubioru i kostiumu. Zainteresowanie wspoiczesnymi praktykami
artystycznymi, performansem i modg cyfrowg. Swiadomo$é biezgcych wystaw i wydarzen
zwigzanych ze sztukg i modg w Polsce i na swiecie. Otwartos¢ na eksperymentowanie
Zz nowymi mediami i technologiami w kontekscie ubioru i narracji wizualnej.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sig):

KOD CELU KOD SPELNIANEGO

TRESC EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO PRZEDMIOTOWEGO
co1 Celem przedmiotu jest rozwijanie wiedzy o projektowaniu EP_WO01

kostiumow w filmie, teatrze i mediach. EP_WO02




C02 Celem przedmiotu jest rozwiniecie wiedzy studentéw na temat EP_WO03
wspotczesnych systemow klasyfikaciji ubioru oraz ich EP_WO05
zastosowan w praktyce projektowej i teoretycznej. EP_KO02

Cco3 Celem przedmiotu jest rozwijanie zdolnosci analitycznych w EP_WO04
zakresie interpretacji mody w kontekscie globalnych trendéw, EP_UO1
ich wptywu na Srodowisko oraz jako narzedzia komunikaciji EP_UO02
kulturowej i spoteczne;j. EP_UO03

EP_KO1
EP_KO03

2)

3)

Tresci merytoryczne przedmiotu:

Podczas zaje¢ omawiane sg kluczowe zagadnienia zwigzane z ubiorem i kostiumem
jako narzedziem narracji wizualnej, performatywnej i kulturowej. Analizowane sg ich
funkcje w kontekscie sztuki, medidw i projektowania, od historii ubioru po
wspotczesne praktyki sceniczne i cyfrowe. Szczegdlna uwaga poswiecona jest roli
kostiumu w filmie, muzyce i performansie, a takze jego zwigzkowi ze zmystami,
dzwigkiem, przestrzenig i interakcjg spoteczng. Kontekst stanowig zaréwno
tradycyjne rzemiosto i awangardowe pokazy mody, jak i nowe technologie, moda
cyfrowa oraz posthumanistyczne modele tozsamosci.

Metody dydaktyczne: wyktady

semestr 7:

Przedmiot eksploruje wspodtczesne zagadnienia ubioru i kostiumu w kontekscie
historii, sztuki, medidow i praktyk projektowych. Analizowana jest moda jako no$nik
narracji wizualnej, obejmujgca historie oktadek wybranych magazynow, relacje mody
i rzemiosta w réznych kulturach, historie tkaniny oraz technik graficznych. Ubiér
i tkanina sg omawiane jako medium ekspresji artystycznej, manifest ideowy oraz
dzieto sztuki. Analizowane sg kostiumy w sztuce performansu oraz ich rola
w budowaniu wizerunku artystéw i postaci scenicznych. Ubiér w perspektywie
transmedialnej i transmaterialnej, z uwzglednieniem jego relacji z ciatem,
przestrzenig i interakcjg spoteczng. Dalsze zagadnienia obejmujg kostium
scenograficzny jako wyraz autonomicznosci medium, ubiér jako narzedzie
komunikacji i kreowania tozsamosci, rola zmystéw w budowaniu i odbiorze dzieta
oraz biomateriaty jako tworzywa przysziosci.

semestr 8:

Drugi semestr skupia sie na ubiorze/kostiumie jako narzedziu narracji wizualne;j,
performatywnej i kulturowej, badajgc jego role w filmie, muzyce, modzie cyfrowej
i wspoiczesnych praktykach tworczych. Omoéwione zostajg kluczowe kompetencje
kostiumografa oraz praca w filmie, teatrze i mediach cyfrowych. Poruszane sg
zagadnienia: kostiumu filmowego i jego roli w kreowaniu gwiazd Hollywood,
kultowych strojow scenicznych oraz narracyjnej funkcji ubioru w teledyskach. Modut
Sonic Fashion analizuje relacje dzwieku i ubioru, a realizowane zadania pozwalajg
na eksperymenty z multisensorycznym odbiorem stroju. Analizowane sg wybrane
wystawy mody i ubioru. Ubidr traktowany jako medium osobistej wypowiedzi, od T-
shirtu jako nosnika komunikatu po cyfrowe estetyki modowe w Swiecie ptynnych
tozsamosci. Omawiana jest ewolucja modelowania postaci od Barbie po awatary



oraz analizowane wybrane sylwetki fotografbw mody. Przedmiot eksploruje
wspotczesne postawy tworcze, projektowanie spekulatywne oraz kostium w kreacji
superbohaterdw i subkultury cosplay.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

ODNIESIENIE DO SEMESTROW
(ZAZNACZYC X)

KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

WIEDZA
znairozumie:

K_W02 Zna aktualne tendencje rozwojowe w dziedzinach X | x
sztuki i projektowania ubioru.

K_W08 Zna i rozumie w pogtebionym stopniu zagadnienia X | X
z zakresu sztuk projektowych, teorii ubioru i
kostiumu oraz ich zwigzkéw z kulturg, technologig i
spoteczenstwem.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U06 Potrafi komunikowac¢ sie w obszarach X | x
specjalistycznych zwigzanych z modg i sztukg ze
zroznicowanymi odbiorcami — zaréwno w
srodowisku profesjonalnym, jak i publicznym —w
tym w jezyku obcym na poziomie B2+.

K_U07 Potrafi przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie oraz X | x
dyskutowac o nich.

K_Ul6 Potrafi przygotowa¢ na podstawie ujec X | x
teoretycznych i zrodet wiedzy rozbudowane
opracowanie w formie ustnej i pisemnej, zwigzane
z teoriami ogolnymi, sztukami artystycznymi i
projektowaniem ubioru.

K_U17 Potrafi selekcjonowac, analizowag, interpretowac i X | x
prezentowac publicznie zlozone informacje z
zakresu teorii, historii, praktyki ubioru i kostiumu.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

K_KO01 Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i X | X
uznaje jej znaczenie w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i projektowych oraz potrafi siega¢ po
opinie ekspertow w sytuacjach wymagajacych
wsparcia.

K_K10 Jest gotéw do swiadomego zastosowania X | x
mechanizméw psychologii w kontekscie
wspotpracy podczas realizacji zadan oraz w
procesie tworczym i projektowym z zakresu ubioru.

K_K13 Jest gotéw do argumentaciji i obrony swojego X | X
stanowiska w dyskusji w oparciu o wiedze




humanistyczng i artystyczna.

5) Przedmiotowe efekty uczenia si¢ (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE ODNIES(IE/[&?\JR(?ZS\’(E(:M)I(E)STROW
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH PO KV'VEYRCUHNKO’
EFEKTOW UCZENIA SIE EFEKTOW
UCZENIA SIE S I N L 10
WIEDZA
znairozumie:
EP_WO01 | Rozumie role kostiumu w narracji K_W02 X
i kreowaniu postaci w réznych
mediach oraz wptyw kostiumu na
odbidr wizualny i funkcjonalnosé
w performansie.
EP_WO02 | Zna podstawy kostiumologii i K_W02 X
kostiumografii, ich historie,
techniki projektowe oraz
zastosowanie w filmie, teatrze,
reklamie, telewizji i dziataniach
performatywnych.
EP_WO03 | Zna i rozumie pojecia i terminy z K_W08 X
zakresu kostiumologii i ubioru.
EP_WO04 | Znairozumie aspekty K_W08 X
tozsamosci, gender i
przynaleznosci kulturowej oraz
posiada wiedze o roli mody jako
narzedzia komunikacji kulturowej
i spoteczne;.
EP_WO05 | Zna problematyke wiedzy K_WO08 X
humanistycznej z zakresu historii
sztuki, filozofii, a takze ma
znajomos¢ literatury, publikacji i
terminologii w zakresie
studiowanego kierunku.
UMIEJETNOSCI
potrafi:
EP_UO1 | Potrafi komunikowac sie K_U06 X
podejmujgc dyskusje, oceniaé K_U07
rézne opinie i wyraza¢ wtasng w
zakresie wspotczesnych
zagadnien ubioru i kostiumu z
zroznicowanymi odbiorcami.
EP_UO2 | Umie przygotowac opracowania K_U16 X
teoretyczne, korzystajgc z
réznych materiatow Zrédtowych,
w tym publikaciji, archiwow i
badan terenowych.
EP_UO3 | Potrafi analizowac i K_U17 X




interpretowac ubidr i kostium w
kontekscie spofecznym,
kulturowym i historycznym,
taczac wiedze z réznych

dziedzin.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:
EP_KO1 [ Jest gotéw do poszanowania K_KO01 X | x
réznych perspektyw
artystycznych i kulturowych w
projektowaniu, doceniajac ich
wplyw na proces tworczy.
EP_KO02 | Jest gotéw do ciggtego K_K10 X | x
doksztatcania sig i podnoszenia
swoich kompetencji zawodowych
i spotecznych w zmieniajagcych
sie realiach rynku mody,
kostiumografii i sztuki.
EP_KO03 [ Jest gotéw do zastosowania K_K13 X | x
wiedzy z zakresu teorii kultury i
sztuki w sposob kreatywny i
odpowiedzialny w projektowaniu
oraz badaniach teoretycznych,
dyskutowac¢ oraz polemizowac.
KOD PEU SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI
EP_WO01 | Rozumie role kostiumu w narracji i kreowaniu Wykonywanie zadan, aktywny udziat w
postaci w roznych mediach oraz wptyw dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.
kostiumu na odbidr wizualny i funkcjonalno$¢ w
performansie.
EP_WO02 | Zna podstawy kostiumologii i kostiumografii, ich | Wykonywanie zadan, aktywny udziat w
historie, techniki projektowe oraz zastosowanie | dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.
w filmie, teatrze, reklamie, telewizji i
dziataniach performatywnych.
EP_WO03 | Zna i rozumie pojecia i terminy z zakresu Wykonywanie zadan, aktywny udziat w
kostiumologii i ubioru. dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.
EP_WO04 | Znairozumie aspekty tozsamosci, gender i Wykonywanie zadan, aktywny udziat w
przynaleznosci kulturowej oraz posiada wiedze | dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.
o roli mody jako narzedzia komunikac;ji
kulturowe;j i spotecznej.
EP_WO05 | Zna problematyke wiedzy humanistycznej z Wykonywanie zadan, aktywny udziat w
zakresu historii sztuki, filozofii, a takze ma dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.
znajomos¢ literatury, publikacji i terminologii w
zakresie studiowanego kierunku.
EP_UO1 | Potrafi komunikowac sie podejmujgc dyskusje, | Wykonywanie zadan, aktywny udziat w
oceniac¢ rézne opinie i wyraza¢ wtasng w dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.
zakresie wspotczesnych zagadnien ubioru i
kostiumu z zréznicowanymi odbiorcami.
EP_U02 | Umie przygotowaé opracowania teoretyczne, Wykonywanie zadan, aktywny udziat w

korzystajgc z réznych materiatéw zrédtowych,
w tym publikacji, archiwéw i badan terenowych.

dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.




EP_UO03 | Potrafi analizowa¢ i interpretowac ubidr i Wykonywanie zadan, aktywny udziat w
kostium w kontekscie spotecznym, kulturowym | dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.
i historycznym, tgczgc wiedze z réoznych

dziedzin.

EP_KO1 | Jest gotéw do poszanowania réznych Wykonywanie zadan, aktywny udziat w
perspektyw artystycznych i kulturowych w dyskusjach, zaliczenia z ocena, egzamin.
projektowaniu, doceniajgc ich wptyw na proces
tworczy.

EP_KO02 | Jest gotow do ciagtego doksztatcania sie i Wykonywanie zadan, aktywny udziat w

podnoszenia swoich kompetencji zawodowych i | dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.
spofecznych w zmieniajgcych sig realiach rynku
mody, kostiumografii i sztuki.

EP_KO03 | Jest gotéw do zastosowania wiedzy z zakresu Wykonywanie zadan, aktywny udziat w
teorii kultury i sztuki w sposéb kreatywny i dyskusjach, zaliczenia z oceng, egzamin.
odpowiedzialny w projektowaniu oraz
badaniach teoretycznych, dyskutowac¢ oraz
polemizowag.

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny
1) Forma zaliczenia:
ZALICZENIE Z OCENA / EGZAMIN
2) a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywnos$¢ (aktywnos¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan)

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z oceng:

ocena celujacy (5,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$c
(aktywnos¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladéw prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywno$c¢
(aktywnos¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecno$¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c¢ (aktywnosc
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglgdow prac,;

ocena dobry (4,0) — obecno$c studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnoS$c¢ (aktywno$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnosc
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac;



ocena dostateczny (3,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywno$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
S$rodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglagdéw prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnosc studenta na 20 % zajec lub niedostateczna

aktywno$¢ (aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas $rédsemestralnych i konncowosemestralnych przegladéw prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — je$li przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecnos$¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecnosc studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecno$c studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dobry (4,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koricowego,

ocena dostateczny (3,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VIl. Obcigzenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

obciazenie I Il 1l v Vi Vi VIl IX X

A sem | sem | sem [ sem [ sem [ sem [ sem | sem | sem | sem | razem
\Y
praca h h h h h

godziny 30 30 60
kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)




samodzieln 30 30 60
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 60 60 120

B. punkty | sem | sem | sem [ sem [ sem | sem | sem | sem | sem | sem | razem
ECTS* I Il I v \% Vi Vi VIl IX X
ECTS

zajecia z 1 1 2
udziatem
nauczyciela
akademicki
€go

zajecia bez 1 1 2
udziatu
nauczyciela
akademicki
€go

razem 2 2 4

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych

2) Furmanik-Kowalska, M., Straszewska, A. (red.), Sztuka stroju, stréj w sztuce,
Wydawnictwo Tako, Warszawa-Torun, 2016 (dostepne w sali wyktadowe))

3) Barthes, Roland, System mody, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielonskiego, Krakow
2005 (dostepne w sali wyktadowe))

4) Bokszanska, G., Ubior w teatrze zycia spotecznego, Wydawnictwo Politechniki
todzkiej, Lédz, 2004 (dostepne w sali wyktadowej)

5) Bernard, M. (red.), Fashion Theory. A Reader, Second Edition, Routledge, New York,
2020 (dostepne w sali wyktadowe))

Artykuty i strony internetowe dotyczgce wybranych zagadnien

6) Wykaz lektur uzupetniajacych

7) Brunel, Ch., The T-shirt Book, Assouline Publishing, New York 2002 (dostepne w sali
wykladowej)

8) Granata, Francesca, Experimental Fashion. Performance Art, Carnival and the
Grotesque Body, I.B. Tauris & Co., London, New York, 2017 (dostepne w sali
wyktadowej)

9) Brand, J., Teunissen, J. (red), Fashion and Imagination. About Clothes and Art,
ArtEZ Press, 2009, (dostepne w sali wykfadowej)




10) Hume, L., The Religious Life of Dress, Bloomsbury Academic, London, New York,
2013 (dostepne w sali wyktadowej)

Artykuty i strony internetowe dotyczgce wybranych zagadnien
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