KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogélne

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Nazwa przedmiotu:

PODSTAWOWE ZAGADNIENIA PROJEKTOWANIA UBIORU

Prowadzacy przedmiot:

ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC

Kod przedmiotu:

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestrly
PU/S/JIPZPU/WI/1,2

Kierunek, zakres:

PROJEKTOWANIE UBIORU

Wydziat:

ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Forma studiow (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

STACJONARNE

Profil (ogdlnoakademicki / praktyczny):

OGOLNOAKADEMICKI

Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, 11l stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE

Nazwa jednostki uczelnianej realizujgcej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow

obcych):

WYDZIAL ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Il. Informacje o przedmiocie

1)

2)

Semestrly
I, 11
Liczba punktow ECTS

[-2,11-2



3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)
PODSTAWOWY

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (podstawowe ogdine / artystyczne,
kierunkowe ogdlne / artystyczne).

KIERUNKOWE PRAKTYCZNE

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajeé
1) Forma zaje¢
WYKLADY, CWICZENIA
2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)
[-30,Il-30
3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

[-2,11-2

IV. Wymagania wstepne

Otwartos$¢ na dyskusje i umiejetnos¢ krytycznego myslenia, podstawowa znajomos¢ branzy
mody, wrazliwos¢ na kontekst spoteczny i kulturowy, umiejetno$¢ pracy w grupie i
komunikaciji.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sig):

KOD SPELNIANEGO

KOD CELU Je
TRESC EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO PRZEDMIOTOWEGO

co1 Celem przedmiotu jest nabycie podstawowej wiedzy o EP_WO01 - EP_WO05
spotecznych, kulturowych i etycznych uwarunkowaniach
projektowania mody.

C02 Celem przedmiotu jest rozwiniecie umiejetnosci analizy EP_UO1 - EP_UO3
trendow, zjawisk spoteczno-kulturowych i potrzeb
uzytkownikow w kontekscie projektowania ubioru.




C03 Celem przedmiotu jest ksztattowanie postawy EP_KO1 - EP_K04

odpowiedzialnosci spotecznej projektanta oraz gotowosci do
poszanowania réznorodnych perspektyw kulturowych i
artystycznych.

2)

3)

N =

8.
9.

Tresci merytoryczne przedmiotu:

Przedmiot ,Podstawowe Zagadnienia Projektowania Ubioru” wprowadza w szeroki
kontekst teoretyczny zwigzany z tworzeniem mody, akcentujgc zarowno spoteczne,
kulturowe, jak i etyczne uwarunkowania projektowania. Osoby studenckie poznajg
réznorodne podejscia i obszary, w ktérych moda sie przejawia — od ekskluzywnego
haute couture, przez pret-a-porter i masowg mode, po specjalistyczne projekty takie
jak kostium sceniczny czy uniformy. Program uwzglednia wstepng analize rynku,
badanie potrzeb odbiorcéw oraz rozumienie trendéw, co pomaga osobom
studiujgcym wypracowac¢ umiejetno$¢ krytycznego patrzenia na dynamicznie
zmieniajgcy sie sSwiat branzy modowej. Szczegdlny nacisk potozony jest na
zagadnienia zwigzane z odpowiedzialno$cig spoteczng i zrbwnowazonym rozwojem,
a takze na role projektanta w ksztattowaniu postaw i kreowaniu wartosci. Dzieki
takiemu ujeciu mozliwe jest zdobycie solidnych podstaw teoretycznych, niezbednych
do dalszego pogtebiania wiedzy i rozwijania praktycznych kompetencji w innych
pracowniach oraz w przysztej pracy zawodowej.

Metody dydaktyczne: wyktady, ¢wiczenia
semestr 1:

MODUL I. Rola i odpowiedzialno$¢ projektanta w branzy mody

Definiowanie projektowania ubioru w szerokim kontekscie
Moda jako zjawisko spoteczne i kulturowe
Etyka i odpowiedzialnos¢ spoteczna w projektowaniu mody

MODUL Il. Rézne podejscia i obszary projektowania odziezy

Haute Couture vs. Pret-a-porter (RTW) i moda masowa
Projektowanie kostiumow scenicznych i specjalistycznych

semestr 2:

cd MODUL Il. Rézne podejscia i obszary projektowania odziezy

Inne nisze branzowe (moda sportowa i technologiczna , wearables, inteligentne
tkaniny).

Krytyczne i spekulatywne podejscie do mody

MODUL Ill. Systemowe ujecie branzy mody

Analiza rynku mody i tancucha dostaw
Zréwnowazony rozwoj w branzy mody (wstep)

10. Projektowanie w kontekscie biznesowym (wstep)



4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

ODNIESIENIE DO SEMESTROW
(ZAZNACZYC X)

KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

WIEDZA
znairozumie:

K_W03 Zna terminologie dotyczaca dyscypliny. X | x

K_W08 Zna i rozumie w pogtebionym stopniu zagadnienia X | x
z zakresu sztuk projektowych, teorii ubioru i
kostiumu oraz ich zwigzkéw z kulturg, technologig i
spoteczenstwem.

K_W10 Zna i rozumie zasady tworzenia oryginalnych X | x
projektéw w oparciu o potrzeby uzytkownika,
kontekst spoteczno-kulturowy oraz zasady analizy
wizualnej i koncepcyjnej dzieta.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U06 Potrafi komunikowac¢ sie w obszarach X | x
specjalistycznych zwigzanych z modg i sztukg ze
zroznicowanymi odbiorcami — zaréwno w
srodowisku profesjonalnym, jak i publicznym —w
tym w jezyku obcym na poziomie B2+.

K_U17 Potrafi selekcjonowac, analizowag, interpretowac i X | x
prezentowac publicznie ztozone informacje z
zakresu teorii, historii, praktyki ubioru i kostiumu.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

K_Ko01 Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i | X | X
uznaje jej znaczenie w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i projektowych oraz potrafi siegac¢ po
opinie ekspertow w sytuacjach wymagajacych
wsparcia.

K_K12 Jest Swiadomy roli projektanta ubioru, samodzielnie | x | x
podejmuje decyzje projektowe i odpowiedzialnie
podchodzi do ich konsekwencji w kontekscie
spotecznym, naukowym i etycznym.

5) Przedmiotowe efekty uczenia si¢ (PEU) i metody ich weryfikacji:

OONIESIENE ODNlEs(le:éizgst%M)SSTRow
oD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH DO K
EFEKTOW UCZENIA SIE EFEKTOW

UCZENIA SIE 1z s a]s e 78] 9|1




WIEDZA
znairozumie:

EP_WO01

Zna podstawowg terminologie z
zakresu projektowania ubioru,
rozumiejac jej znaczenie w
analizie i opisie projektow.

K_WO03

EP_WO02

Umie wskazac¢ gtéwne
zagadnienia teorii ubioru i
kostiumu oraz powigzac je z
kontekstem spofecznym,
technologicznym i kulturowym.

K_WO08

EP_WO03

Zna podstawowe metody analizy
potrzeb uzytkownikéw i potrafi je
zastosowac do wstepnej oceny
zatozenh projektowych.

K_W10

EP_WO04

Zna i rozumie podstawowe
modele mody (prét-a-porter,
haute couture, fast fashion, slow
fashion) i rozumie ich znaczenie
dla planowania kolekciji.

K_WO08
K_W10

EP_WO05

Zna podstawowe zatozenia mody
inkluzywnej i adaptacyjnej,
potrafi wskaza¢ przyktady
ubioréw projektowanych dla
specyficznych potrzeb
uzytkownikow.

K_W10

UMIEJETNOSCI
potrafi:

EP_UO1

Potrafi w prosty sposob
zaprezentowac zagadnienia z
obszaru mody i sztuki — ustnie
lub pisemnie.

K_U06,
K_U17

EP_U02

Potrafi przygotowac krétka
analize trendow w modzie i
odnies¢ jg do potrzeb
uzytkownikow lub zatozen
projektowych.

K_U06,
K_U17

EP_UO3

Potrafi zebrac i
usystematyzowac podstawowe
informacje dotyczace teorii i
praktyki ubioru oraz przedstawic
je w formie krotkiej prezentacii.

K_U086,
K_U17

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

EP_KO1

Jest gotéw przyjmowac
informacje zwrotne i korzysta¢ z
opinii ekspertow, traktujac je jako
element rozwijania wtasnej
wiedzy.

K_KO1

EP_KO02

Rozumie, ze decyzje projektowe
majg konsekwencje spoteczne i
etyczne, i potrafi je uwzgledni¢ w
podstawowych rozwazaniach

K_K12




projektowych.

EP_KO03 | Wykazuje gotowos¢ do K_K12 X | x
tworczego eksperymentowania i
poddawania w watpliwosé
utartych schematow
projektowych.

EP_KO04 | Jest otwarty na ré6znorodne K_K12 X | x
perspektywy kulturowe i potrafi je
bra¢ pod uwage w
podstawowych analizach
projektowych.

KOD PEU SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI

EP_WO01 | Ocenie podlega wiedza w zakresie Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
projektowania w obszarze mody inkluzywnej, zadan z catego semestru.
adaptacyjnej i uniwersalnej.

EP_WO02 | Ocenie podlega znajomos¢ zasad Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
projektowania ubioréow dostosowanych do zadan z catego semestru.
specyficznych potrzeb branzowych, takich jak
odziez robocza, sportowa czy ochronna.

EP_WO03 | Ocenie podlega wiedza na czym polega Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
planowanie kolekcji, optymalizacja procesu zadan z catego semestru.
produkgji oraz minimalizacji odpadow.

EP_WO04 | Ocenie podlega wiedza na temat kategorii prét- | Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
a-porter, haute couture, fast fashion i slow zadan z catego semestru.
fashion.

EP_WO05 | Ocenie podlega wiedza z zakresu pojec Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
i terminologii zwigzanej z projektowaniem zadan z catego semestru.
ubioru, w tym zagadnienia spoteczne,
kulturowe, etyczne oraz rynkowe.

EP_UO1 | Ocenie podlega umiejetnos¢ analizowania Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
potrzeby réznych grup uzytkownikow w zadan z catego semestru.
kontekscie projektowania mody.

EP_UO2 | Ocenie podlega umiejetnos¢ dokonania analizy | Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
trendow oraz spoteczno-kulturowych zjawisk, zadan z catego semestru.
uwzgledniajac ich wptyw na projektowanie.

EP_UO3 | Ocenie podlega umiejetnosc¢ zidentyfikowania Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
i przeanalizowania wymagan technicznych oraz | zadan z catego semestru.
funkcjonalnych wynikajgcych z pracy zespotu
projektowego.

EP_KO01 | Ocenie podlega $wiadomos¢ wptywu Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
projektanta na spoteczenstwo i kulture, w tym zadan z catego semestru.
na ksztattowanie wartosci estetycznych i
spotecznych.

EP_KO02 | Ocenie podlega gotowos¢ do bycia Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
odpowiedzialnym za decyzje projektowe zadan z catego semestru.
zwigzane z etykg i zrGwnowazonym rozwojem.

EP_KO03 | Ocenie podlega gotowos¢ do Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja

eksperymentowania z nowymi ideami

zadan z catego semestru.




i kwestionowania tradycyjnych konwencji

w modzie.
EP_K04 | Ocenie podlega gotowos$¢ do uwzglednienia Frekwencja, aktywne uczestnictwo, realizacja
réznorodnos¢ perspektyw kulturowych zadan z catego semestru.

w procesie projektowym.

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny
1) Forma zaliczenia:
ZALICZENIA Z OCENA
2) a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywnos$¢ (aktywnos¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan)

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z oceng:

ocena celujacy (5,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$c¢
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywno$c¢
(aktywno$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c¢ (aktywnos$cé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglgdow prac,;

ocena dobry (4,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos¢ (aktywnoscé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglgdéw prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnos$cé
(aktywnos¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglagdow prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecno$c¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywnos$c¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakosc¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnosc studenta na 20 % zajec lub niedostateczna
aktywno$c (aktywnos¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc prac i cwiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglgdow prac.



3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecno$c studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecno$c studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koricowego,

ocena dostateczny (3,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c¢ studenta na 20 % zaje¢ lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VII. Obciagzenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

obciazenie I Il I v Vi Vi VIl IX X

A sem | sem | sem | sem [ sem [ sem [ sem | sem | sem | sem | razem
\Y
praca h h h h h

godziny 30 30 60
kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 30 30 60
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 60 60 120

B. punkty [ sem [ sem [ sem [ sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | razem
ECTS* I Il I v \% Vi Vi VIII IX X
ECTS




zajecia z
udziatem
nauczyciela
akademicki
€ego

zajecia bez
udziatu
nauczyciela
akademicki
€go

razem

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta
VIII. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych

Barthes, Roland, System mody, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielonskiego,

Krakéw 2005.

Sudjic, Deyan, Jezyk rzeczy, Karakter, 2018

Jenkyn, Jones Sue, Moda — projektowanie, Arkady, Warszawa 2007

2) Wykaz lektur uzupetniajgcych

Jones,Terry, Fashion NOW, Taschen, 2012

Wicha, Marcin, Jak przestatem kochac design, Karakter, Krakéw 2018
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