KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogéine
1) Nazwa przedmiotu:

ZAt OZENIA SCENOGRAFICZNE W PRODUKCJACH REKLAMOWYCH |
FILMOWYCH

2) Prowadzacy przedmiot:
dr Marta Wyszynska, ad.

3) Kod przedmiotu:
schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y
S/SIJIZSWPRIF/CW/5,6

4) Kierunek, zakres:
SCENOGRAFIA

5) Wydziat:
ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

6) Forma studioéw (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
STACJONARNE

7) Profil (ogéinoakademicki / praktyczny):
PRAKTYCZNY

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Ill stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE
Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykéw obcych):

WYDZIAt. ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Il. Informacje o przedmiocie
1) Semestrly
V, Vi
2) Liczba punktéw ECTS

V-3,VI-3



3) Poziom przedmiotu (podstawowy / $redniozaawansowany / zaawansowany)

PODSTAWOWY

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (podstawowe ogdine / artystyczne,
kierunkowe ogdlne / artystyczne):

KIERUNKOWE PRAKTYCZNE

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajec¢

1) Forma zajeé

REALIZACJA ZADAN, CWICZENIA, WYKLADY

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

V-30, VI-30

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

V-2,VI-2

IV. Wymagania wstepne

Podstawowe informacje dotyczace projektowania przestrzeni scenicznej. Podstawowa
wiedza z zakresu funkcjonowania planu filmowego.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU
PRZEDMIOTOWEGO

TRESC

KOD SPELNIANEGO
EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

projektowania oraz aranzowania przestrzeni do reklam,
witryn oraz filmow.

CO1 Celem przedmiotu jest nabycie podstawowej wiedzy w P_WO01, P_W02,
zakresie scenografii reklamowej oraz filmowe;. P_W03

P_W04, P_U01,
P_U02
C02 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci P_KO01




2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

W ramach zaje¢ poruszane sg podstawowe zatozenia zwigzane z zagadnieniem
szeroko rozumianej scenografii flmowej i reklamowej (film / witryna / zdjecia).
Zaczynajgc od istotnych pojeé, przez przygotowanie produkciji po dziatania na planie.
Punktem wyjscia jest usystematyzowanie najwazniejszych informacji zwigzanych z
dziataniem planu oraz realizacjg zdje¢. Dalej osoby studenckie poznajg proces
przygotowania przestrzeni - poczgwszy od rysunkow technicznych lub wyboru

lokacji po budowe i aranzacje. W ostatnim etapie zaje¢ podjete sg rowniez tematy

kreacji przestrzeni scenografii 3D.

3) Metody dydaktyczne:

Wyktady wprowadzajgce w tematyke zaje¢ oraz hastowe ¢éwiczenia projektowe.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

KOD KEU

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA
SIE

ODNIESIENIE DO SEMESTROW
(ZAZNACZYC X)

10

WIEDZA
zna i rozumie:

K_WO01

Zna i rozumie jezyk pojec¢, symboli i terminéw
zwigzanych ze studiowang dziedzing: scenografii,
kostiumu, $wiatta scenicznego w zaleznosci od
wybranego zakresu zainteresowan zawodowych.

K_WO08

Zna i rozumie problematyke tworzenia projektéw
interdyscyplinarnych.

K_W09

Zna i rozumie w zaleznosci od wybranego zakresu:

historyczne i wspétczesne osiggniecia w teatrze,
filmie, reklamie.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U01

Potrafi wspétpracowac z rezyserem,
inscenizatorem, producentem, aktorem,
realizatorem $wiatta w ramach grupy realizujgcej
projekt.

K_U02

Potrafi osiggna¢ rozwigzanie projektowe poprzez
przeprowadzenie analizy idei, tekstu
dramatycznego, literackiego lub scenariusza
wydarzenia, zatozeh eventu.

K_U04

Potrafi realizowa¢ wiasne koncepcje projektowe w
zakresie scenografii, kostiumu oraz swiatta
scenicznego, dotyczace szeroko rozumianego




otoczenia odbiorcy.

K_U05

Potrafi korzystac ze specjalistycznych programéw
komputerowych wspomagajgcych proces
projektowania.

K_U06

Potrafi modelowa¢ i makietowac koncepcje
przestrzenne.

K_U07

Potrafi doskonali¢ swoje umiejetnosci twércze
poprzez samodzielng prace.

K_U08

Potrafi przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie oraz
dyskutowac o nich.

K_U09

Potrafi kreowac innowacyjne rozwigzania w
wybranym zakresie.

K_U10

Potrafi zaplanowa¢ wtasng dziatalnos$¢ projektowq i
twdrcza, uwzgledniajgc kwestie etyczne.

K_U11

Potrafi kreatywnie fgczy¢ posiadane umiejetnosci z
nowymi do$wiadczeniami w drodze poszukiwan i
eksperymentow.

K_U13

Potrafi postugiwac sie specjalistyczng terminologig
w zakresie dyscyplin artystycznych, projektowych w
wybranym zakresie

K_U15

Potrafi wykorzystywaé wiedze z zakresu dziedzin
humanistycznych do wzbogacania swoich
pogladéw
oraz rozwijania indywidualnej postawy tworcze;.

KOMPETENCJE SPOLEC
jest gotow do:

ZNE

K_KO1

Jest gotow do wymiany doswiadczen zwigzanych z
wybranymi realizacjami projektowymi..

K_K02

Jest gotow do adaptowania sie do zmieniajacych
sie okolicznosci procesu projektowego i
realizacyjnego.

K_KO03

Jest gotow do pracy zespotowej w ramach

wspolnych projektow i dziatan, efektywnego

komunikowania sie z innymi osobami oraz
umiejetnosci organizowania produkcii.

K_K04

Jest gotéw do doskonalenia umiejetnosci
organizacji pracy i kreacji w wybranym zakresie
projektowym i realizacyjnym.

K_KO05

Jest gotéw do czytelnej, publicznej prezentacji
rezultatéw swojej pracy teoretycznej, artystycznej
i projektowej, nadzorowania procesu realizaciji.

K_K06

Jest gotéw do uszanowania tradyciji i kultury
rozumiejgc znaczenie wartosci zastanych oraz
poszerzania wiedzy z zakresu kultury i sztuki.

K_K07

Jest gotéw do argumentac;ji i obrony swojego
stanowiska w dyskusiji jak rowniez krytycznej




samooceny wiasnych dziatan twérczych.

K_KO08

Jest gotow do samodzielnego podejmowania
kompleksowych decyzji i dziatan projektowych,
wigzac informacje z roznych dziedzin, takze w

warunkach ograniczonych technologicznie.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE ODNIESIENIE DO SEMESTROW
DO (ZAZNACZYC X)
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH KIERUNKO-
EFEKTOW UCZENIA SIE WYCH
EFEKTOW 2 | 3| 4|5 |6 | 7] 8] 9|10
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P_WO01 Zna i rozumie terminologie K_WO01 X | x
zwigzang ze scenografig filmowa
P_W02 Zna i rozumie zasady tworzenia i K_W08 X | x
konstruowania scenografii
filmowe;j.
P_WO03 Zna i rozumie ogolny zakres K_W08 X | x
problematyki zwigzanej z
podstawowymi zagadnieniami
technologicznymi stosowanymi w
tworzeniu scenografii filmowe;.
P_WO04 Zna i rozumie podstawowe K_WO09 X | x
zagadnienia zwigzane z planem
filmowym.
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P_U01 Potrafi definiowac problemy K_U02, X | x
projektowe w zakresie scenografii K_U04,
filmowe;. K_U08,
K_U09,
K_U10,
K_U11,
K_U13,
K_U15
P_UO02 Potrafi projektowaé w zakresie K_UO01, X | x
scenografii filmowej poprzez K_U05,
przeprowadzenie analizy zatozen K_U06,
produkciji. K _U07,
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:
P_KO01 Jest gotéw do wykorzystania K_KO01, X | x




zdolnosci twérczego myslenia w K_KO02,

rozwigzywaniu podstawowych K_KO03,

problemdw projektowych i K_KO04,

realizacyjnych w zakresie K_KO05,

tworzenia scenografii filmowe;. K_KO06,
K_KO07, K_K08

z podstawowymi zagadnieniami technologicznymi
stosowanymi w tworzeniu scenografii filmowe;.

};gg SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI
WO01 | Zna i rozumie terminologie zwigzana ze scenografig | obecnos¢ i aktywnos$é na zajeciach,
filmowg realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zajec i online)
w02 Zna i rozumie zasady tworzenia i konstruowania obecnosc¢ i aktywnos¢ na zajeciach,
scenografii filmowe;j. realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zaje¢ i online)
W03 | Zna i rozumie ogodlny zakres problematyki zwigzanej | obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach,

realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zaje¢ i online)

myslenia w rozwigzywaniu podstawowych
problemdw projektowych i realizacyjnych w
zakresie tworzenia scenografii filmowe;.

W04 | Znairozumie podstawowe zagadnienia zwigzane z | obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach,
planem filmowym. realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zajec i online)
uo1 Potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie | obecnos¢ i aktywnosé na zajeciach,
scenografii filmowej. realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zajec i online)
uo2 Potrafi projektowa¢ w zakresie scenografii flmowej | obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach,
poprzez przeprowadzenie analizy zatozen produkcji. | realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zaje¢ i online)
K01 Jest gotow do wykorzystania zdolnosci twérczego | obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach,

realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zajec¢ i online)

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1)

2)

Forma zaliczenia:

ZALICZENIE Z OCENA

a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);

aktywnosc¢ (aktywnos$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie

zadan, koncowosemestralne przeglady prac)

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest

na zaliczenie z oceng:.



ocena celujacy (5,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$¢
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecno$c studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnos¢
(aktywno$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srédsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecnosc studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c¢ (aktywnos$c¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglgdow prac,;

ocena dobry (4,0) — obecno$c studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywno$c (aktywno$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnos$¢
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$c¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas $rédsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecnos$¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywnos$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnos$c studenta na 20 % zajec lub niedostateczna

aktywnosc¢ (aktywnosc na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladéw prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — je$li przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecno$c studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koicowego,

ocena dobry plus (4,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dobry (4,0) — obecno$c studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koncowego;

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;



ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VII. Obcigzenie pracg, punkty ECTS

rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A sem [ sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem
obciazenie | ] 1] \" \" Vi VI VI IX
praca h h h h h h h h h

razem

> ®
=
3

godziny 30 30 60
kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 50 50 100
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 80 80 160

B. punkty | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | razem
ECTS* | ] 1] \' Vv \'A VIl VI IX X
ECTS

zajecia z 1 1 2
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez 2 2 4
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego

razem 3 3 6

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIII. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych



“Scenografia” Allan Starski, Irena Stanistawska
“Scenografia filmu fabularnego” Wojciech Saloni-Marczewski

2) Wykaz lektur uzupetniajacych

AUTOR OPRACOWANIA

Rada Programowa Kierunku Scenografii



