KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogélne

1)

2)

3)

4)

5)

Nazwa przedmiotu:

ZAGADNIENIA PROJEKTOWANIA KOSTIUMU SCENICZNEGO

Prowadzacy przedmiot:

ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC

Kod przedmiotu:

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestrly
PU/S/J/PKT/CW/5,6

Kierunek, zakres:

PROJEKTOWANIE UBIORU

Wydziat:

ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Forma studiow (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

6)

7)

8)

STACJONARNE
Profil (ogdlnoakademicki / praktyczny):
OGOLNOAKADEMICKI

Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, 11l stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE

Nazwa jednostki uczelnianej realizujgcej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow
obcych):

WYDZIAL ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Il. Informacje o przedmiocie

1)

2)

Semestrly
V, VI
Liczba punktow ECTS

V-2,VI-2



3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)
SREDNIOZAAWANSOWANY

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (podstawowe ogdine / artystyczne,
kierunkowe ogolne / kierunkowe):

KIERUNKOWE PRAKTYCZNE

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajeé
1) Forma zaje¢
KOREKTY ZADANYCH TEMATOW, KONSULTACJE
2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)
V-30, VI-30
3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

V-2,VI-2

IV. Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu procesu projektowania ubioru, konstrukciji
i materialoznawstwa. Podstawowa wiedza z zakresu prezentacji szkicowej wizji i idei
projektowej. Kreatywne myslenie i zaangazowanie podczas realizacji c¢wiczenia.
Znajomosc technik i narzedzi przekazu projektowego.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sig):

KOD CELU TRESE KOD S;Eég;GNEGO
PRZEDMIOTOWEGO PRI EIOTOWEGO

co1 Celem przedmiotu jest poznanie specyfiki funkcjonowania EP_WO02

kostiumografa w teatrze. EP_WO03
EP_U03

EP_KO3




C02 Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy i umiejetnosci z EP_WO01
zakresu projektowania kostiumu oraz przygotowania EP_UO1
dokumentacii. EP_UO02

EP_U04
EP_UO05
EP_U06
EP_KO1

C03 Celem przedmiotu jest wyksztatcenia gotowosci do EP_KO02

nowatorskich rozwigzan i projektowania kostiumoéw dla obsady.

2)

Tresci merytoryczne przedmiotu:

Przedmiot ma na celu poszerzy¢ i usystematyzowa¢ wiedze z zakresu
kostiumografii. Osoba studiujgca zapozna sie z wystepujacymi rodzajami teatréw.
Dowie sie jak funkcjonowa¢ w $rodowisku teatralnym i jakie obowigzujg zasady
podczas realizacji kostiumow do spektaklu. Wyktady skupiajg sie na omowieniu
skladowych dokumentacji projektu kostiuméw. Realizowane ¢wiczenia majg za
zadanie uruchomi¢ systemy projektowe zbiezne z tymi wystepujgcymi w teatrze
i instytucjach pokrewnych.

3) Metody dydaktyczne: wyktady, korekty zadanych ¢wiczen.
Tematy sg $cisle powigzane z kostiumem scenicznym szeroko rozumianym
i interpretowanym. Aktor jako uzytkownik, miejsce/instytucja realizujgca projekt,
specyfikacja realizacji w formie dokumentacji. Cwiczenie aktywizuje wrazliwo$é na
kolor, forme, strukture oraz poszerza swiadomos$¢ znaczenia kostiumu jako nosnika
informaciji.
4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spetniane przez przedmiot, nalezy uzupetic
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):
ODNIESIENIE DO SEMESTROW
(ZAZNACZYC X)
KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
WIEDZA
znairozumie:
K_W02 Zna aktualne tendencje rozwojowe w dziedzinach X | X
sztuki i projektowania ubioru.
K_W08 Zna i rozumie w pogtebionym stopniu zagadnienia X | X
z zakresu sztuk projektowych, teorii ubioru i
kostiumu oraz ich zwigzkéw z kulturg, technologig i
spoteczenstwem.
UMIEJETNOSCI
potrafi:
K_U05 Potrafi formutowaé i testowac hipotezy projektowe X | X




w kontekscie konkretnych problemow
estetycznych, uzytkowych lub spotecznych.

K_U06

Potrafi komunikowac¢ sie w obszarach
specjalistycznych zwigzanych z modg i sztukg ze
zroznicowanymi odbiorcami — zaréwno w
Srodowisku profesjonalnym, jak i publicznym —w
tym w jezyku obcym na poziomie B2+.

K_U08

Potrafi efektywnie wspotpracowac w zespole
projektowym, podejmowac role lidera oraz
organizowac prace wtasng i zespotowg w ramach
proceséw tworczych i wdrozeniowych.

K_U16

Potrafi przygotowaé na podstawie ujec
teoretycznych i zrodet wiedzy rozbudowane
opracowanie w formie ustnej i pisemnej, zwigzane
z teoriami ogdlnymi, sztukami artystycznymi i
projektowaniem ubioru.

K_U17

Potrafi selekcjonowag, analizowad, interpretowac i
prezentowac publicznie ztozone informacje z
zakresu teorii, historii, praktyki ubioru i kostiumu.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

K_KO01

Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i
uznaje jej znaczenie w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i projektowych oraz potrafi siega¢ po
opinie ekspertow w sytuacjach wymagajacych
wsparcia.

K_K11

Jest gotéw do wspotpracy w zespole projektowym,
koordynacji pracy poszczegoélnych cztionkéw oraz
efektywnego komunikowania sie z innymi osobami.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE ODNIESIENIE DO SEMESTROW
DO KIERUNKO- (ZAZNACZYC X)
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH WYCH
EFEKTOW UCZENIA SIE EFEKTOW
UCZENIA SIE SO N R U A B 10
WIEDZA
znairozumie:
EP_WO01 | Zna zasady tworzenia ubioru K_W02 X | x
scenicznego, uwzgledniajgc jego
funkcjonalnos¢, estetyke oraz
wspotprace z rezyserem i
scenografem.
EP_WO02 | Znairozumie czym jest K_W08 X | x
konwencja sceniczna, zna
specyfike i rozroznia rodzaje
teatréw
EP_WO03 | Znairozumie metody K_W08 X | x




przedstawiania wizji kostiumu
scenicznego.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

EP_UO1

Umie integrowac réznorodne
elementy wizualne i funkcjonalne
w projektowaniu kostiumow
uzyskujgc jednorodnosé
stylistyczna.

K_U05

EP_U02

Potrafi zaprojektowaé ubior
sceniczny majac na uwadze
choreografie, ruch sceniczny,
funkcje oraz estetyke sceniczna.

K_U05

EP_U03

Potrafi komunikowac sie za
pomocg terminologii
specjalistycznej dotyczacej
kostiumu scenicznego z roznymi
odbiorcami oraz w ramach
dziatan zespotowych.

K_U06
K_U08

EP_UO04

Potrafi zaprojektowaé¢ kostium
sceniczny bedacy dopetnieniem
roli aktorskiej, wspoéttworzgcy
obraz sceniczny.

K_U05

EP_UO05

Potrafi wykonac¢ analize tekstu i
wygenerowac charakterystyke
postaci oraz okresli¢ ich relacje.

K_U16

EP_U06

Potrafi przygotowaé
dokumentacje projektu i
przedstawi¢ zatozenia
projektowe oraz dyskutowac o
nich.

K_U17

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

EP_KO1

Jest gotéw do poszukiwania
metod realizacyjnych i
analizowania potrzeb w
rozwigzywaniu problemoéw
projektowych.

K_KO1

EP_K02

Jest gotéw wykorzystac
zdolnosci tworcze i wiedze
teoretyczng w projektowaniu
kostiumu dla postaci scenicznych
lub sztuki wieloobsadowe;.

K_KO1

EP_KO03

Jest gotéw do zarzadzania i
komunikowania sie z zespotem
projektowym i wykonawczym lub
by¢ jego czescia.

K_K011

KOD PEU

SZCZEGOLOWE KRYTERIA

OCENY

METODA WERYFIKACJI

EP_WO01

Zna zasady tworzenia ubioru scenicznego,

Opracowanie dokumentacji / wizualizacja




uwzgledniajgc jego funkcjonalnosé, estetyke rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
oraz wspétprace z rezyserem i scenografem. materiatowa. Obecnos$¢ na zajeciach.

EP_WO02 | Znairozumie czym jest konwencja sceniczna, Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
zna specyfike i rozréznia rodzaje teatrow. rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i

materiatowa. Obecnos$¢ na zajeciach.

EP_WO03 | Znairozumie metody przedstawiania wizji Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
kostiumu scenicznego. rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i

materiatowa. Obecnos$¢ na zajeciach.

EP_UO01 | Umie integrowac roznorodne elementy Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
wizualne i funkcjonalne w projektowaniu rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
kostiumow uzyskujgc jednorodnosc¢ materiatowa. Obecnos¢ na zajeciach.
stylistyczna.

EP_UO02 | Potrafi zaprojektowac ubidr sceniczny majgc na | Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
uwadze choreografie, ruch sceniczny, funkcje rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
oraz estetyke sceniczna. materiatowa. Obecnos¢ na zajeciach.

EP_UO03 | Potrafi komunikowac sie za pomocg Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
terminologii specjalistycznej dotyczacej rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
kostiumu scenicznego z roznymi odbiorcami materiatowa. Obecno$c¢ na zajeciach.
oraz w ramach dziatan zespotowych.

EP_U04 | Potrafi zaprojektowac kostium sceniczny Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
bedgcy dopetnieniem roli aktorskiej, rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
wspottworzacy obraz sceniczny. materiatowa. Obecno$c¢ na zajeciach.

EP_UO5 | Potrafi wykona¢ analize tekstu i wygenerowac Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
charakterystyke postaci oraz okresli¢ ich rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
relacje. materiatowa. Obecnos$c¢ na zajeciach.

EP_UO06 | Potrafi przygotowa¢ dokumentacje projektu i Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
przedstawi¢ zatozenia projektowe oraz rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
dyskutowac o nich. materiatowa. Obecnos$c¢ na zajeciach.

EP_KO01 | Jest gotéw do poszukiwania metod Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
realizacyjnych i analizowania potrzeb w rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
rozwigzywaniu probleméw projektowych. materiatowa. Obecnos$c¢ na zajeciach.

EP_K02 | Jest gotow wykorzysta¢ zdolnosci tworcze i Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
wiedze teoretyczng w projektowaniu kostiumu rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
dla postaci scenicznych lub sztuki materiatowa. Obecnos$c¢ na zajeciach.
wieloobsadowej.

EP_KO03 | Jest gotow do zarzadzania i komunikowania sie | Opracowanie dokumentacji / wizualizacja
z zespotem projektowym i wykonawczym lub rysunkowa, specyfikacja konstrukcyjna i
by¢ jego czescia. materiatowa. Obecnos$c¢ na zajeciach.

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1)

2)

Forma zaliczenia:

ZALICZENIE Z OCENA

a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywnos¢ (aktywnos¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne
i koncowosemestralne przeglady prac)



b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z ocenag:

ocena celujacy (5,5) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$c
(aktywnosc¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas $rédsemestralnych i korncowosemestralnych przegladéw prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecno$c studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywno$c
(aktywnosc¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, Srodsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecno$c studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c¢ (aktywnos$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglagdéw prac,;

ocena dobry (4,0) — obecno$c studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywno$¢ (aktywnosc¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglagdéw prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywno$c
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywnos$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnosc studenta na 20 % zajec lub niedostateczna

aktywnosc¢ (aktywnos¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — je$li przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecno$¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dobry (4,0) — obecnosc studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koricowego,



ocena dostateczny (3,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS

rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A.
obcigzenie
praca

sem
I
h

sem
Il
h

sem
I
h

sem
v
h

sem
\Y
h

sem
VI

sem
Vi

sem
VI

sem
IX

razem

godziny
kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

30

30

60

samodzieln
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

30

30

60

razem

60

60

120

B. punkty
ECTS*

sem

sem
Il

sem
I

sem
v

sem

sem
Vi

sem
Vi

sem
Vi

sem
IX

sem

razem

ECTS

zajecia z
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego

razem

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych




»A History of Costume in the West” — Francois Boucher, Thames and Hudson Ltd.
London and Harry N Abrams, New, York, 1987, ISBN 0-50-27910-1

.Historia teatru” — redakcja John Russel Brown, Wydawnictwo Diogenes, Warszawa
1999, ISBN 83-7227-169-0

2) Wykaz lektur uzupetniajacych

.Kolor i znaczenie” — John Cage, Wydawnictwo TAIWPN Universitas, Krakow 2010,
ISBN 97883-242-0927-9

“Opera. Kompozytorzy, dzieta, wykonawcy” — Andras Batta, Wydawnictwo Baran i
Suszczynski, Krakow, ISBN 3-8290-6930-8
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