KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogélne

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Nazwa przedmiotu:

STORYBOARD SCENOGRAFICZNY

Prowadzacy przedmiot:

ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC

Kod przedmiotu:

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestrly
PU/S/J/SSIWI3,4

Kierunek, zakres:

PROJEKTOWANIE UBIORU

Wydziat:

ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Forma studiéw (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
STACJONARNE

Profil (ogdlnoakademicki / praktyczny):

OGOLNOAKADEMICKI

Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, 11l stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE

Nazwa jednostki uczelnianej realizujgcej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow
obcych):

WYDZIAL ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

IIl. Informacje o przedmiocie

1)

2)

Semestrly
1, v
Liczba punktow ECTS

n-2,1v-2



3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)
PODSTAWOWY

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (podstawowe ogdine / artystyczne,
kierunkowe ogdlne / artystyczne).

KIERUNKOWE PRAKTYCZNE

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajeé
1) Forma zaje¢
REALIZACJA ZADAN, WYKLADY, CWICZENIA
2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)
- 30, IV - 30
3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

m-2,1v-2

IV. Wymagania wstepne

BRAK

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sig):

KOD SPELNIANEGO
TRESC EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

KOD CELU
PRZEDMIOTOWEGO

co1 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci EP_WO01
komponowania, kadrowania, dynamiki uje¢ oraz ptynnosci EP_U02
opowiadania historii.

Co02 Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy w zakresie rysowanie EP_WO02
storyboardow. EP_WO03
EP_UO1

Cco3 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci efektywnego EP_UO3




wykorzystania storyboardu jako narzedzia w procesie EP_KO1
projektowania scenografii, filmu, animacji reklamy.

EP_KO2

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

Przedmiot ma na celu zaakcentowanie wagi rysunkowego zapisu przebiegu dziatanh
scenicznych czy filmowych w pracy scenografa. Podkreslone zostanie znaczenie
rysunkow, jako nosnikéw istotnych informaciji, zaréwno ogélnych jak i szczegétowych
bedgcych waznym wsparciem dla realizatorow. W ramach zaje¢ osoby studenckie
doskonali¢ bedg rdozne rodzaje grafiki (rysunek odreczny / komputerowy, szkic,
wizualizacje) oraz dopracowanie przekazu wynikajgcego z doktadnego opracowania
zmian przestrzeni, dekoracji czy Swiatta. Poznajg sposdb komunikowania sie z
pozostatymi realizatorami spektaklu czy filmu. Przedstawione zostang zasady
réznorodnych dziatan graficznych w zaleznosci od proponowanych projektéw. Osoby
studenckie poznajg narzedzia do wykonywania storyboarddéw.

3) Metody dydaktyczne: wyktady, realizacja zadan, ¢wiczenia
Cwiczenia typéw rysunkéw (odreczny, komputerowy) oraz zwieztego i klarownego
przekazu zmian scenograficznych, prezentacja programéw stuzgcych do realizacji
storyboardéw. Doskonalenie graficznego zapisu zmian przestrzeni w realizaciji
projektowej.
4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spetniane przez przedmiot, nalezy uzupetic
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):
ODNIESIENIE DO SEM ESTROW
(ZAZNACZYE X)
KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
3 4 5 6 7 8 9 10
WIEDZA
znairozumie:
K_W11 Zna i rozumie zagadnienia kompozyciji, X | X
perspektywy, anatomii cztowieka w kontekscie
realizacji prac artystycznych i projektowania ubioru
oraz problematyke zwigzang z technikami
stosowanymi w rysunku i malarstwie.
K_W12 Zna i rozumie zasady konstruowania i X | X
modelowania form przestrzennych w tym ubioru,
kostiumu, obiektu.
K_W14 Zna i rozumie techniki projektowania graficznego i X | X
obrazowania cyfrowego zwigzane z realizacjg i
dokumentacjg pracy.
UMIEJETNOSCI
potrafi:
K_U03 Potrafi samodzielnie dobrac¢ i zastosowaé X | X
zaawansowane metody i narzedzia projektowe —




od pracy manualnej po cyfrowg — dostosowujac je
do celow tworczych i uzytkowych.

K_U14

Potrafi realizowaé samodzielne i zréznicowane
dziatania twércze o charakterze
eksperymentalnym, wykorzystujgc niestandardowe
srodki wyrazu, media i strategie artystyczne oraz
wyobraznie i intuicje.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

K_K14

Jest gotéw do zastosowania roznych
zaawansowanych technik manualnych i cyfrowych
w realizacji projektu i jego prezentacji.

5) Przedmiotowe efekty uczenia si¢ (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE DO SEMESTROW

ODNIESIENIE (ZAZNACZYE X)
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH Do KV'VE\?CUHNKO'
EFEKTOW UCZENIA SIE EFEKTOW
UCZENIA SIE ! S R A 10
WIEDZA
znairozumie:
EP_WO01 | Znairozumie kompozycje K_W11 X
kadrow, dynamike scen i
ptynnos¢ narracji poprzedzajgce
proces realizacji projektu.
EP_WO02 | Zna metody wizualizacji zatozen K_W11 X
przestrzennych i elementow w K_W12
niej zawartych za pomoca
technik malarskich i
rysunkowych.
EP_WO03 | Znairozumie techniki manualne K W14 X
i cyfrowe stosowane w
obrazowaniu graficznym wizji
projektowej dotyczacej postaci w
kontekscie przestrzeni.
UMIEJETNOSCI
potrafi:
EP_U01 | Potrafi dostosowa¢ odpowiednie K_U03 X
metody i narzedzie realizacyjne K_U14
oraz wykorzystac je w procesie
wizualizacji nastepujgcych po
sobie scen uwzgledniajgc skale,
ruch, postac.
EP_UO2 | Potrafi uporzadkowaé narracje, K_U03
kontrolowac rytm opowiesci i
jasno przekaza¢ zamierzony
przekaz wizualny.




EP_UO3

Potrafi stworzy¢ wizje
scenograficzng i wykonac
wizualizacje nastepujacych po
sobie zdarzen.

K_U14

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

EP_KO1

Jest gotéw do wspotpracy
miedzy rezyserem, scenografem,
operatorem kamery i innymi
tworcami, eliminujac
nieporozumienia na etapie
produkcii.

K_K04

EP_KO02

Jest gotéw do usprawnienia
procesu realizacji filmu, animacji
czy reklamy.

K_K10

KOD PEU

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY

METODA WERYFIKACJI

EP_WO01

Zna i rozumie kompozycje
kadrow, dynamike scen i
ptynnos¢ narracji poprzedzajgce
proces realizacji projektu.

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja
éwiczen.

EP_W02

Zna metody wizualizacji zatozen
przestrzennych i elementéw w niej zawartych
za pomoca technik malarskich i rysunkowych.

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja
éwiczen.

EP_WO03

Zna i rozumie techniki manualne i cyfrowe
stosowane w obrazowaniu graficznym wizji
projektowej dotyczacej postaci w kontekscie
przestrzeni.

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja
éwiczen.

EP_UO1

Potrafi dostosowa¢ odpowiednie metody i
narzedzie realizacyjne oraz wykorzystac je w
procesie wizualizacji nastepujgcych po sobie
scen uwzgledniajgc skale, ruch, postac.

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja
éwiczen.

EP_U02

Potrafi uporzadkowac narracje,
kontrolowaé rytm opowiesci i
jasno przekaza¢ zamierzony
przekaz wizualny.

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja
cwiczen.

EP_UO3

Potrafi stworzy¢ wizje scenograficzng i
wykona¢ wizualizacje nastepujgcych po sobie
zdarzen.

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja
cwiczen.

EP_KO1

Jest gotéw do wspotpracy
miedzy rezyserem, scenografem,
operatorem kamery i innymi
tworcami, eliminujgc
nieporozumienia na etapie
produkcii.

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja
cwiczen.

EP_KO02

Jest gotéw do usprawnienia
procesu realizacji filmu, animac;ji
czy reklamy.

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja
cwiczen.




VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny
1) Forma zaliczenia:
ZALICZENIA Z OCENA
2) a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywnos$¢ (aktywnos$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan)

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z oceng:

ocena celujacy (5,5) — obecnos$¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywno$c¢
(aktywno$c¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas $rédsemestralnych i koncowosemestralnych przegladéw prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnosc studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywno$c
(aktywno$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, Srodsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c¢ (aktywnos$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i kornicowosemestralnych przeglgdow prac,;

ocena dobry (4,0) — obecno$c studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos¢ (aktywnosc¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywno$c¢
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach i niska aktywnos$¢ (aktywnos$cé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i kornicowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnosc studenta na 20 % zajec lub niedostateczna

aktywno$¢ (aktywno$c¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglagdow prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — je$li przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;



ocena bardzo dobra (5,0) — obecno$c studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecno$c studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koricowego,

ocena dostateczny (3,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c¢ studenta na 20 % zaje¢ lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VII. Obciagzenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

obciazenie I Il I v Vi Vi VIl IX X

A sem | sem | sem | sem [ sem | sem | sem [ sem | sem | sem | razem
\%
praca h h h h h

godziny 30 30 60
kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 30 30 60
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 60 60 120

B. punkty | sem | sem | sem [ sem [ sem | sem | sem | sem | sem | sem | razem
ECTS* I Il 1l v \% Vi Vi VIl IX X
ECTS

Zajecia z 1 1 2
udziatem
nauczyciela
akademicki
€go




zajecia bez 1 1 2
udziatu
nauczyciela
akademicki
€ego

razem 2 2 4

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta
VIII. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych
“Storyboard - Ruch w Sztuce Filmowej” Mark Simon

2) Wykaz lektur uzupetniajgcych

AUTOR OPRACOWANIA
Rada Programowa Kierunku Projektowanie Ubioru

(propozycja pedagoga - Anna Krajewska)




