KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogélne

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Nazwa przedmiotu:

RYSUNEK PREZENTACYJNY

Prowadzacy przedmiot:

ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC

Kod przedmiotu:

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestrly
PU/S/JIRP/CW/2,3

Kierunek, zakres:

PROJEKTOWANIE UBIORU

Wydziat:

ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Forma studiéw (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
STACJONARNE

Profil (ogélnoakademicki / praktyczny):
OGOLNOAKADEMICKI

Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, 11l stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE

Nazwa jednostki uczelnianej realizujgcej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow
obcych):

WYDZIAL ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII / KATEDRA SCENOGRAFII,
KATEDRA UBIORU

IIl. Informacje o przedmiocie

1)

2)

Semestr/y
I, 11

Liczba punktow ECTS



n-2,1-2
3) Poziom przedmiotu (podstawowy / $redniozaawansowany / zaawansowany)
PODSTAWOWY

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (podstawowe ogdine / artystyczne,
kierunkowe ogdlne / artystyczne).

KIERUNKOWE PRAKTYCZNE

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajeé
1) Forma zaje¢
CWICZENIA, PREZENTACJE, WYKLADY
2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)
II-30, Il -30
3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

n-2,1-2

IV. Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu technik rysunkowych (tradycyjnych i cyfrowych), zasad
kompozycji, anatomii, proporcji sylwetki oraz barw. Zainteresowanie rysunkiem
wspotczesnym i cheé rozwijania umiejetnosci w zakresie technik artystycznych.

Otwarto$¢ na eksperymentowanie z nowymi srodkami wyrazu oraz odkrywanie wtasnego
stylu w zobrazowaniu swoich wizji na papierze, ktory bedzie mozna wykorzystac
w przysztych projektach.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sig):

o KOD SPELNIANEGO
TRESC EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

KOD CELU
PRZEDMIOTOWEGO

co1 Celem przedmiotu jest zdobycie wiedzy w zakresie EP_WO01




przeznaczenia, rodzajéw i technik wykonania rysunku EP_WO02

wizualizujgcego zatozenia projektowe. EP_WO03
Cco02 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci wykonania EP_UO1
rysunku prezentacyjnego oraz zawarcia wyjasniajgcej EP_U02

informacji opisowej i graficznej detalu.

C03 Celem przedmiotu jest nabycie gotowosci do realizacji EP_UO1
wizualizacji rysunkowej z uwzglednieniem zastosowanej EP_U02
techniki, proporcji cztowieka i przeznaczenia. EP_KO1

EP_KO02

2)

3)

4)

Tresci merytoryczne przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z réznorodnymi technikami
rysunkowymi, zaréwno tradycyjnymi, jak i cyfrowymi, stosowanymi w projektowaniu
ubioru i kostiumu. W trakcie zaje¢ rozwijane sg umiejetnosci kreatywnego myslenia,
wyboru odpowiednich technik rysunkowych do projektu oraz czytelnego
przedstawiania koncepcji w formie rysunkowej. Cwiczenia majg na celu wspieranie
indywidualnego stylu oraz umiejetnos¢ obrazowania projektéw zgodnie z wiasng
wizjg w indywidualnej estetyce.

Metody dydaktyczne:

semestr 2: W ramach przedmiotu omawiane sg zagadnienia rysunku
prezentacyjnego oraz realizowane ¢wiczenia w zakresie: sylwetki ubioru, akcesoriow,
kostiumu teatralnego i filmowego, postaci. Poruszane sg takze tematy zwigzane
z historig ilustracji modowej, technikami kompozycji, proporcjami sylwetki, analizg
ruchu, a takze dynamikg formy i detale ubioru. W tematach ujete jest rowniez
doskonalenie umiejetnosci w zakresie szkicowania roznych materiatow i faktur,
przenoszenia wizji projektowej na papier oraz rozwijania wtasnej narracji wizualnej
poprzez rysunek.

semestr 3: W ramach przedmiotu omawiane sg zagadnienia zaawansowanej
ilustracji modowej oraz realizowane ¢wiczenia w zakresie: wielofiguralnych
kompozyciji, stylizacji sylwetki, ilustracji narracyjnej oraz eksperymentalnych technik
wyrazu. Poruszane sg takze tematy zwigzane z profesjonalnym przygotowaniem
prezentacji prac, analizg stylu i indywidualnym jezykiem artystycznym. W tematach
ujete jest réwniez doskonalenie umiejetnosci w zakresie odwzorowywania réznych
materiatdw i ich interakcji ze Swiattem, prezentacji detali projektowych oraz pracy nad
komercyjnymi ilustracjami modowymi.

Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetic
tabele dla semestrow, w ktorych wystepuje przedmiot):

KOD KEU

ODNIESIENIE DO SEMESTROW

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA (ZAZNACZYC X)

SIE




WIEDZA
znairozumie:

K_WO07

Zna metody i strategie pracy tworczej w sztukach
artystycznych i projektowaniu ubioru, takze te
uwzgledniajgce eksperymenty z forma, materiatem
oraz rolg ciata jako medium.

K W11

Zna i rozumie zagadnienia kompozyciji,
perspektywy, anatomii cztowieka w kontekscie
realizacji prac artystycznych i projektowania ubioru
oraz problematyke zwigzang z technikami
stosowanymi w rysunku i malarstwie.

K_W14

Zna i rozumie techniki projektowania graficznego i
obrazowania cyfrowego zwigzane z realizacjg i
dokumentacjg pracy.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U14

Potrafi realizowa¢ samodzielne i zré6znicowane
dziatania twoércze o charakterze
eksperymentalnym, wykorzystujgc niestandardowe
srodki wyrazu, media i strategie artystyczne oraz
wyobraznie i intuicje.

K_U15

Potrafi samodzielnie korzystac¢ z umiejetnosci
tworczych i warsztatowych oraz je doskonali¢,
dobierajgc metody wspierajgce rozwdj wtasnego
jezyka artystycznego i projektowego.

KOMPETENCJE SPOLEC
jest gotow do:

K_KO8

Jest gotéw do samodzielnego doboru i
wykorzystania dostepnych narzedzi cyfrowych lub
tradycyjnych do opracowania ztozonych projektow
wizualnych.

K_K14

Jest gotéw do zastosowania roznych
zaawansowanych technik manualnych i cyfrowych
w realizacji projektu i jego prezentacji.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

KOD PEU

ODNIESIENIE
DO KIERUNKO-

OPIS PRZEDMIOTOWYCH WYCH

ODNIESIENIE DO SEMESTROW
(ZAZNACZYC X)

EFEKTOW UCZENIA SIE EFEKTOW

UCZENIA SIE

10

WIEDZA
zZnairozumie:

EP_WO01

Zna i rozumie znaczenie rysunku K_WO07
prezentacyjnego w procesie

projektowym oraz jego role w
komunikaciji idei projektowych.




EP_WO02 | Zna metody realizacji rysunku K_W11 X | X
prezentacyjnego z
uwzglednieniem zasad
kompozycji, perspektywy i
anatomii czlowieka.

EP_WO03 | Zna standardy przygotowania K_ W14 X | x
portfolio i prezentacji projektu z K_W11
zastosowaniem rysunku
wizualizujgcego zatozenia
projektowe.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

EP_UO1 | Potrafi zastosowac rysunek K_U14 X | x
prezentacyjny do wizualizacji
zatozenh projektowych i
artystycznych, korzystajac z
réznych technik rysunkowych.

EP_U02 | Potrafi przygotowac¢ prezentacje K_U15 X | x
graficzng projektu z
wykorzystaniem rysunku —
uwzgledniajgc materiaty,
kolorystyke, konstrukcje i
funkcje.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

EP_KO01 | Jest gotdéw do realizacji K_KO08 X | X
wizualizacji projektowej na
sylwetce cztowieka z
zastosowaniem réznych technik
— tradycyjnych i cyfrowych.

EP_K02 | Jest gotéw do Swiadomego K_K14 X | X
stosowania rysunku
projektowego z uwzglednieniem
proporcji cztowieka i
przeznaczenia (ubior uzytkowy,
kostium, obiekt, unikat).

KOD PEU SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI

EP_WO01 | Ocenia podlega wiedza z zakresu znaczenia Realizacja ¢wiczen zgodnie z podanymi
rysunku prezentacyjnego w procesie tematami, udziat w zajeciach, dyskusjach,
projektowym. wykonanie i zrozumienie ¢wiczen, frekwencja,

wykonanie pracy zaliczeniowej.

EP_WO02 | Ocenia podlega wiedza na temat metod Realizacja ¢wiczen zgodnie z podanymi
realizacji rysunku prezentacyjnego. tematami, udziat w zajeciach, dyskusjach,

wykonanie i zrozumienie ¢wiczen, frekwencja,
wykonanie pracy zaliczeniowej.

EP_WO03 | Ocenia podlega wiedza z zakreséw standardow | Realizacja ¢wiczen zgodnie z podanymi
przygotowania portfolio i prezentacji projektu z | tematami, udziat w zajeciach, dyskusjach,
zastosowaniem rysunku wizualizujgcego wykonanie i zrozumienie ¢wiczen, frekwencja,
zatozenia projektowe. wykonanie pracy zaliczeniowej.

EP_UO1 | Ocenia podlega umiejetnos¢ przygotowania Realizacja ¢wiczen zgodnie z podanymi




prezentacji graficznej oraz opiséw projektow w
zakresie zastosowanych materiatow,
kolorystyki, konstrukciji i funkcji.

tematami, udziat w zajeciach, dyskusjach,
wykonanie i zrozumienie éwiczen, frekwencja,
wykonanie pracy zaliczeniowej.

EP_UO02 | Ocenia podlega umiejetnos¢ zastosowania Realizacja ¢wiczen zgodnie z podanymi
rysunku wizualizujgcego zatozenia projektowe i | tematami, udziat w zajeciach, dyskusjach,
artystyczne. wykonanie i zrozumienie ¢wiczen, frekwencja,

wykonanie pracy zaliczeniowej.

EP_KO01 | Ocenia podlega gotowos$¢ do realizacji Realizacja ¢wiczen zgodnie z podanymi
wizualizacji zatozeh projektowych na sylwetce tematami, udziat w zajeciach, dyskusjach,
cztowieka z uwzglednieniem réznych technik - wykonanie i zrozumienie ¢wiczen, frekwencja,
tradycyjnych wykonanie pracy zaliczeniowej.

EP_KO02 | Ocenia podlega gotowos¢ do zastosowania Realizacja ¢wiczen zgodnie z podanymi

rysunku projektowego z uwzglednieniem
proporcji cztowieka.

tematami, udziat w zajeciach, dyskusjach,
wykonanie i zrozumienie ¢wiczen, frekwencja,
wykonanie pracy zaliczeniowej.

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1) Forma zaliczenia:

ZALICZENIE Z OCENA

2) a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach); aktywnosc¢ (aktywnos¢ na zajeciach,
realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i konncowosemestralne, zaliczenie
pisemne, egzamin).

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z oceng:

ocena celujacy (5,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$c
(aktywnos¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i korncowosemestralnych przegladow prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywno$c¢
(aktywnos¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c¢ (aktywnosc¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladow prac,;

ocena dobry (4,0) — obecnosc studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnosc¢ (aktywnos$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosSc studenta na zajeciach i przecigetna aktywnos$c
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglagdow prac;



ocena dostateczny (3,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c (aktywno$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
S$rodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnosc studenta na 20 % zajec lub niedostateczna

aktywno$¢ (aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas $rodsemestralnych i konncowosemestralnych przegladéw prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — je$li przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecnosc studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecno$c studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dobry (4,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koricowego,

ocena dostateczny (3,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VIl. Obcigzenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

obciazenie I Il 1l v Vi Vi VIl IX X

A sem | sem | sem [ sem [ sem [ sem | sem | sem | sem | sem | razem
\Y
praca h h h h h

godziny 30 30 60
kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)




samodzieln
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

30

30

60

razem

60

60

120

B. punkty
ECTS*

sem

sem
Il

sem
[l

sem
v

sem

sem
VI

sem
Vi

sem
VI

sem
IX

sem

razem

ECTS

zajecia z
udziatem
nauczyciela
akademicki
€ego

zajecia bez
udziatu
nauczyciela
akademicki
€go

razem

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych

B. Morris, “llustrowanie mody”, Wydawnictwo Arkady, 2008 (Dostep: Biblioteka
Raczynskich)

Bina Abling, “Fashion Sketchbook. Sixth Edition”, Fairchild Books, New York, 2012
(Dostep: prowadzacy)

2) Wykaz lektur uzupetniajacych

Laird Borrelli, “Fashion lllustration by Fashion Designers”, Thames & Hudson,
London, 2008 (Dostep: Biblioteka Raczynskich)

Marc Taro Holmes, “Designing Creatures & Characters. How to Build an Artist’s

Portfolio for Video Games, Film, Animation and More”, IMPACT Books, 2016
(Dostep: Biblioteka Raczynskich)
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