KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogéine

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Nazwa przedmiotu:

PROJEKTOWANIE — PRACOWNIA UZUPELNIAJACA I
Prowadzacy przedmiot:

PROWADZACY WYBRANA PRACOWNIE

Kod przedmiotu:

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y
S/S/JIPPUIIICW/5,6,7,8

Kierunek, zakres:

SCENOGRAFIA

Wydziat:

ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Forma studiow (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
STACJONARNE

Profil (ogéinoakademicki / praktyczny):
OGOLNOAKADEMICKI

Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Ill stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE

Nazwa jednostki uczelnianej realizujgcej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow
obcych):

WYDZIAL. ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Il. Informacje o przedmiocie

1)

2)

Semestrly
V, VI, VII, VI
Liczba punktéw ECTS

V-3,VI-3,VII-3,VIII-3



3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)
SREDNIOZAAWANSOWANY

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (podstawowe ogdine / artystyczne,
kierunkowe ogdlne / artystyczne):

KIERUNKOWE ARTYSTYCZNE

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajeé
1) Forma zajec
KOREKTY ZADANYCH TEMATOW, KONSULTACJE
2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)
V- 60, VI - 60, VIl - 30, VIII - 30
3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

V-4,VI-4,VII-2,VII-2

IV. Wymagania wstepne

1. Zaliczone przedmioty: Podstawy projektowania scenografii, Techniki i technologie
scenografii, Komputerowe wspomaganie projektowania, Rysunek techniczny,
Materiatoznawstwo, Makietowanie, Malarstwo, Rysunek anatomiczny,

2. Podstawowa wiedza z zakresu scenografii.

3. Znajomos¢ podstawowych technik projektowych oraz realizacyjnych.

4. Kreatywnos$¢ i samodzielnos¢ w podejmowaniu decyzji projektowych.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

PRZEDMIOTOWEGO TRESC o e
PRZEDMIOTOWEGO
Cco1 Celem przedmiotu jest poznanie zréznicowanego podejscia do P_UO03
rozwigzywania probleméw projektowych.




C02

Celem przedmiotu jest zaprojektowanie scenografii / kostiumu P_W01, P_UO01,
oraz uzyskanie $wiadomosci wieloaspektowosci procesu P_U02, P_KO1
projektowego i jego interdyscyplinarnosci.

C03 Celem przedmiotu jest umiejetnosé wykorzystania P_W02, P_ K02,
doswiadczen z dziedzin pokrewnych. P_KO03
Cco4 Celem przedmiotu jest zrozumienie potrzeby wspotpracy w P_WO01

ramach réznych specjalnosci projektowych.

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

Tresci merytoryczne uwarunkowane wybrang pracownig artystyczng.

3) Metody dydaktyczne:

Na metody dydaktyczne sktadajg sie ¢wiczenia warsztatowe, pokazy, plenery,
wyktady, konsultacje oraz korekty indywidualne dotyczace realizowanych ¢éwiczenh i
prac.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spetniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic

tabele dla semestrow, w ktorych wystepuje przedmiot):

KOD KEU

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA
SIE

ODNIESIENIE DO SEMESTROW
(ZAZNACZYC X)

10

WIEDZA
zna i rozumie:

K_WO01

Zna i rozumie jezyk pojec¢, symboli i terminéw
zwigzanych ze studiowang dziedzing: scenografii,
kostiumu, Swiatta scenicznego w zaleznosci od
wybranego zakresu zainteresowan zawodowych.

K_WO03

Zna i rozumie podstawowe techniki obrazowania
cyfrowego zwigzane z realizacjg i dokumentacjg
pracy.

K_WO05

Zna i rozumie ogélny zakres problematyki
zwigzanej z technikami i technologiami,
materiatami, narzedziami i metodami
stosowanymi w tworzeniu scenografii oraz $wiatta
scenicznego.

K_WO08

Zna i rozumie problematyke tworzenia projektéw
interdyscyplinarnych.




K_W10

Zna i rozumie zasady prowadzenia poszczegdlnych
etapdw procesu projektowego i realizacyjnego w
zaawansowanym stopniu.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U02

Potrafi osiggng¢ rozwigzanie projektowe poprzez
przeprowadzenie analizy idei, tekstu
dramatycznego, literackiego lub scenariusza
wydarzenia, zatozenh eventu.

K_U03

Potrafi Swiadomie postugiwac si¢ narzedziami
warsztatu projektowego w zakresie rysunku
technicznego i jego zapisu.

K_U04

Potrafi realizowac wtasne koncepcje projektowe w
zakresie scenografii, kostiumu oraz Swiatta
scenicznego, dotyczgce szeroko rozumianego
otoczenia odbiorcy.

K_U05

Potrafi korzysta¢ ze specjalistycznych programéw
komputerowych wspomagajgcych proces
projektowania.

K_U06

Potrafi modelowa¢ i makietowaé¢ koncepcje
przestrzenne.

K_U07

Potrafi doskonali¢ swoje umiejetnosci tworcze
poprzez samodzielng prace.

K_U08

Potrafi przedstawiac¢ i ocenia¢ rézne opinie oraz
dyskutowacé o nich.

K_U09

Potrafi kreowac¢ innowacyjne rozwigzania w
wybranym zakresie.

K_U10

Potrafi zaplanowa¢ wtasng dziatalno$¢ projektows i
tworcza, uwzgledniajgc kwestie etyczne.

K_U11

Potrafi kreatywnie tgczy¢ posiadane umiejetnosci z
nowymi doswiadczeniami w drodze poszukiwan i
eksperymentow.

K_U13

Potrafi postugiwac¢ sie specjalistyczng terminologig
w zakresie dyscyplin artystycznych, projektowych w
wybranym zakresie

K_U15

Potrafi wykorzystywaé wiedze z zakresu dziedzin
humanistycznych do wzbogacania swoich
pogladéw

oraz rozwijania indywidualnej postawy tworcze;.




KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

K_KO1

Jest gotéw do wymiany do$wiadczen zwigzanych z
wybranymi realizacjami projektowymi.

K_K02

Jest gotow do adaptowania sie do zmieniajgcych
sie okoliczno$ci procesu projektowego i
realizacyjnego.

K_K04

Jest gotow do doskonalenia umiejetnosci
organizacji pracy i kreacji w wybranym zakresie
projektowym i realizacyjnym.

K_KO05

Jest gotow do czytelnej, publicznej prezentacji
rezultatéw swojej pracy teoretycznej, artystycznej
i projektowej, nadzorowania procesu realizaciji.

K_KO06

Jest gotéow do uszanowania tradyc;ji i kultury
rozumiejac znaczenie wartosci zastanych oraz
poszerzania wiedzy z zakresu kultury i sztuki.

K_K07

Jest gotow do argumentac;ji i obrony swojego
stanowiska w dyskusji jak réwniez krytycznej
samooceny wtasnych dziatan twérczych.

K_K08

Jest gotéw do samodzielnego podejmowania
kompleksowych decyzji i dziatan projektowych,
wigzgc informacje z réznych dziedzin, takze w

warunkach ograniczonych technologicznie.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE ODNIESIENIE DO SEMESTROW
DO (ZAZNACZYC X)
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH KIERUNKO-
EFEKTOW UCZENIA SIE WYCH
EFEKTOW 2|l a3fals|e|l 78] 9o]n0
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P_WO01 Zna i rozumie réznice wynikajgce K_WO01 x| x| x| x
ze specyfiki réznych dyscyplin K_W08
projektowych.
P_W02 Zna i rozumie wielowagtkowe K_WO03 X | x| x| x
aspekty projektowania. K_WO05
K_W10
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P_UO1 Potrafi podja¢ samodzielne K_U03 X | x| x| x




decyzje wybierajgc wtasciwg K_U04
technike przekazu i realizac;ji K_U05
projektdw scenografii. K_U13
P_U02 Potrafi przeprowadzi¢ K_U02 x| x| x| x
kompleksowo proces projektowy
w obszarze scenografii z
uwzglednieniem makietowania.
P_U03 Potrafi w sposéb nieszablonowy K_U07 x| x| x| x
kreowac rozwigzania projektowe K_U08
w obszarze scenografii i K_U09
kostiumu, kontynuujgc swoj K_U10
rozwoj. K_U11
K_U15
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:
P_KO01 Jest gotow do swiadomego K_KO03 x| x| x| x
postrzegania otaczajacej K_KO06
rzeczywistosci, wykorzystania K_KO07
wnioskéw oraz obrony wiasnej
idei projektowych.
P_K02 Jest gotéw do samodzielnego K_K02 x| x| x| x
poszerzania wiedzy i K_KO08
umiejetnosci zakresu
projektowania.
P_KO03 Jest gotéw do prezentac;ji K_K01 x| x| x|X
rezultatdw swojej pracy K_KO05
projektowe;j.
};(E)B SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI
W01 Zna i rozumie réznice wynikajace ze specyfiki obecnosc¢ i aktywnos$c¢ na zajeciach,
réznych dyscyplin projektowych. realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zajec i online)
W02 | Zna i rozumie wielowatkowe aspekty projektowania. | obecnos¢ i aktywnosé na zajeciach,

realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zaje¢ i online)

uo1 Potrafi podja¢ samodzielne decyzje wybierajgc obecnosc¢ i aktywnos$c¢ na zajeciach,
wilasciwg technike przekazu i realizacji projektow | realizowanie zadan, konsultacje (podczas
scenografii. zajec i online)
uo2 Potrafi przeprowadzi¢ kompleksowo proces obecnosc¢ i aktywnosc¢ na zajeciach,

projektowy w obszarze scenografii z
uwzglednieniem makietowania.

realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zajec i online)




uo3 Potrafi w sposéb nieszablonowy kreowac obecnosc¢ i aktywnos¢ na zajeciach,

rozwigzania projektowe w obszarze scenografii i | realizowanie zadan, konsultacje (podczas
kostiumu, kontynuujgc swoj rozwoj. zajec i online)
K01 Jest gotéow do swiadomego postrzegania obecnosc¢ i aktywnos$¢ na zajeciach,
otaczajgcej rzeczywistosci, wykorzystania realizowanie zadan, konsultacje (podczas

wnioskéw oraz obrony wiasnej idei projektowych. | Z2i€¢ i online)

K02 Jest gotow do samodzielnego poszerzania wiedzy i | obecnos¢ i aktywnosé na zajeciach,

umiejetnosci zakresu projektowania. realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zajec i online)

K03 Jest gotow do prezentacji rezultatow swojej pracy | obecnosc¢ i aktywnos$¢ na zajeciach,
projektowe;j. realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zajec i online)

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny
1) Forma zaliczenia:
ZALICZENIE Z OCENA
2) a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywnosc¢ (aktywnos$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne
i koncowosemestralne przeglady prac)

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z oceng:

ocena celujacy (5,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$c
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakos$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas $rédsemestralnych i kornicowosemestralnych przegladéw prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnos¢
(aktywno$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, Srodsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$¢ (aktywnosc¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srédsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac,;

ocena dobry (4,0) — obecnosc studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywno$c¢ (aktywnos$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i konncowosemestralnych przeglagdéw prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnosc¢
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;



ocena dostateczny (3,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywnos$c¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$c¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglagdow prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczna

aktywnosc¢ (aktywnos¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srédsemestralnych i koricowosemestralnych przeglagdéw prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecnos$¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koicowego,

ocena dobry plus (4,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego;,

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecno$c studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koncowego,

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS

rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | razem
obcigzenie | | 1] v \' Vi Vi Vil IX X

praca h h h h h h h h h h h
godziny 60 60 30 30 180
kontaktowe

(udziat w

zajeciach

zgodnie z

planem)

samodzieln 25 25 50 50 150
a praca




studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 85 85

80

80

330

B.punkty | sem | sem [ sem [ sem | sem | sem
ECTS* | ] ]| \" \" \'/

sem
Al

sem
Vil

sem
IX

sem

razem

ECTS

zajecia z 2 2
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez 1 1
udziatu
nauczyciela
akademicki
€ego

razem 3 3

12

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych
ZGODNIE Z KARTA PRACOWNI
2) Wykaz lektur uzupetniajacych

ZGODNIE Z KARTA PRACOWNI

AUTOR OPRACOWANIA

Rada Programowa Kierunku Scenografia




