KARTA PRZEDMIOTU
l. Informacje ogéine

1) Nazwa przedmiotu:

PRACOWNIA KIERUNKOWA

2) Prowadzacy przedmiot:
ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC

3) Kod przedmiotu:
schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y
S/SIM/PK/ICW/1,2

4) Kierunek, zakres:
SCENOGRAFIA

5) Wydziat:
ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

6) Forma studiow (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
STACJONARNE

7) Profil (ogéinoakademicki / praktyczny):
OGOLNOAKADEMICKI

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, 111
stopnia doktoranckie, podyplomowe)

DRUGIEGO STOPNIA Z TYTULEM MAGISTR

9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykoéw
obcych):

WYDZIAt. ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Il. Informacje o przedmiocie
1) Semestrly
[, 1l

2) Liczba punktéw ECTS



[-5,11-5
3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)
ZAAWANSOWANY

4) Grupa tresci, do ktorej nalezy przedmiot (podstawowe ogoine / artystyczne,
kierunkowe ogolne / artystyczne):

KIERUNKOWE ARTYSTYCZNE

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajeé
1) Forma zaje¢
CWICZENIA
2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)
1-90, Il -90
3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

I-6,11-6

IV. Wymagania wstepne

ZAAWANSOWANA WIEDZA, UMIEJETNOSCI Z ZAKRESU PROJEKTOWANIA
SCENOGRAFII

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sig):

KOD SPELNIANEGO
TRESC EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

KOD CELU
PRZEDMIOTOWEGO

COo1 Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy dotyczacej EP_WO01, EP_WO04
postawionego problemu w kontekscie wybranego zakresu. EP W05




C02 Celem przedmiotu jest nabycie zaawansowanej wiedzy z EP_WO02, EP_WO03
zakresu procesu projektowego i jego prezentacji.

C04 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci kreowania EP_UO01, EP_U02
mnowagyjnych rozwigzan i p(l)dejnjowama. samodnelnych EP_U08, EP_U09
decyzji w wybranym zakresie tworczym i projektowym.

EP_U10

C05 Celem przedmiotu jest doskonalenie umiejetnosci EP_UO03, EP_U04
samodzielnego przedstawiania koncepcji i projektu
uwzgledniajgc uwarunkowania ideowe, techniczne i

technologiczne. EP_UO7

EP_U05, EP_U06

co7 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci przygotowania EP_U11
wystgpienia i opracowania teoretycznego zwigzanego z
zakresem studiow.

C09 Celem przedmiotu jest nabycie kompetencji w zakresie EP_KO02
zaawansowanej publicznej prezentacji i przekazu zatozen
projektowych.

C10 Celem przedmiotu jest nabycie kompetencji w zakresie EP_KO1, EP_KO03
generowania wtasnych idei twérczych, samodzielnego
podejmowania kompleksowych decyzji i dziatah projektowych.

C11 Celem przedmiotu jest nabycie kompetencji w zakresie EP_KO04
koordynaciji pracy w zespole projektowym.

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:
ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC
3) Metody dydaktyczne:
ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢
tabele dla semestrow, w ktorych wystepuje przedmiot):

ODNIESIENIE DO SEMESTROW

. (ZAZNACZYE X)

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA

KOD KEU SIE
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
WIEDZA

zna i rozumie:

K_W02 zagadnienia niezbedne do formutowania i X
rozwigzywania probleméw w obszarze




studiowanego kierunku (scenografii, kostiumu,
ubioru, inscenizacji zjawisk teatralnych)

K_W03 problematyke tworzenia projektéw
interdyscyplinarnych
K_W06 zasady prowadzenia poszczegdlnych etapéw
procesu projektowego i realizacyjnego w
zaawansowanym stopniu.
K_W07 problematyke zwigzang z materiatami i
technologiami stosowanymi w scenografii,
kostiumie, ubiorze, obiekcie (rekwizycie)
K_WO09 wielowarstwowe konteksty historyczne, kulturowe,
spoteczne oraz potrafi wykazac sie wiedzg
dotyczgcg postawionego problemu w kontekscie
wybranego zakresu
K_W011 zasady tworzenia kolekcji, ubioru, kostiumow
scenicznych i scenografii.
UMIEJETNOSCI
potrafi:
K_U01 wyrazac¢ twérczo wtasne idee projektowe
K_U02 kreowac innowacyjne rozwigzania w wybranym
zakresie
K_U03 analizowaé potrzeby w zespole tworczym,
uwzgledniajgc uwarunkowania funkcjonalne,
techniczne i technologiczne
K_U04 doskonali¢ umiejetnosci przedstawienia koncepcji i
projektu za pomocg rysunku prezentacyjnego
K_U05 modelowaé, makietowac i prototypowac
opracowywane projekty w wybranym zakresie
K_U06 podjaé samodzielnie decyzje wybierajgc wtasciwg
technike przekazu i realizacji zadania
K_U07 doskonali¢ umiejetnosci w postugiwaniu sie
narzedziami warsztatu projektowego i
realizacyjnego
K_U08 zaplanowaé wiasng dziatalno$¢ projektows i
tworcza, uwzgledniajgc kwestie etyczne.
K_U09 kreatywnie fgczy¢ posiadane umiejetnosci z
nowymi doswiadczeniami w drodze poszukiwan i
eksperymentow
K_U12 postugiwac sie specjalistyczng terminologig w

zakresie dyscyplin artystycznych, projektowych w
wybranym zakresie




K_U16

stosowaé metody samodoskonalenia sie i ciggtego
uczenia

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

K_KO1

refleksji dotyczacej otaczajgcej rzeczywistosci

K_K02

argumentacji i obrony swojego stanowiska w
dyskusji

K_K04

swiadomego zastosowania mechanizméw
psychologii w kontekscie projektowym.

K_KO06

samodzielnego podejmowania kompleksowych
decyzji i dziatan projektowych, wigzgc informacje z
réznych dziedzin, takze w warunkach
ograniczonych technologicznie.

K_K07

prezentacji, przekazywania skomplikowanych
zadan adekwatnie do zatozen projektowych.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE ODNIESIENIE DO SEMESTROW
DO (ZAZNACZYE X)
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH KIERUNKO-
EFEKTOW UCZENIA SIE WYCH
EFEKTOW 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:

P_WoO01 Student zna i rozumie K_W02 X
zagadnienia niezbedna do K_W03
formutowania i rozwigzywania K_W06
probleméw w zakresie K_WO07
projektowania scenografii i K_W08
obiektéw scenicznych K_W09
K_WO011

P_W02 Student zna i rozumie K_W02 X
problematyke tworzenia K_WO03
projektdw scenograficznych w K_W06
kontekscie dziatan K_Wo07
interdyscyplinarnych. K_WO08
K_W09
K_W011

P_WO03 Student zna i rozumie w stopniu K_W02 X
zaawansowanym zasady K_W03
prowadzenia poszczegdlnych K_W06
etapow procesu projektowego i K_Wo07




realizacyjnego scenografii, K_WO08
obiektéw scenicznych i dziatan K_W09
inscenizacyjnych. K_WO011
P_Wo04 Student zna i rozumie zasady K_W02
stosowania wtasciwej technologii K_W03
w zakresie projektowania K_WO06
scenografii szeroko pojete;j . K_WO07
K_W08
K_W09
K_W011
P_W05 Student zna i rozumie zasady K_W02
tworzenia dziatan efemerycznych K_W03
na pograniczu scenografii i K_WO06
inscenizacji. K_WO07
K_W08
K_W09
K_W011
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P_UO1 Student potrafi wyrazi¢ twérczo K_U01
wilasne idee projektowe w
zakresie tworzenia scenografii
P_U02 Student potrafi kreowac¢ w K_U02
sposob eksperymentalny
rozwigzania w zakresie
projektowania scenografii i
obiektéw scenicznych i
okolicznosciowych.
P_U03 Student potrafi analizowaé¢ K_U03
potrzeby w zespole twdrczym
uwzgledniajgc uwarunkowania
funkcjonalne, techniczne i
technologiczne w kontekscie
projektowania scenografii.
P_UO04 Student potrafi doskonali¢
umiejetnosci przedstawiania K_U04
koncepciji i projektu za pomocag
rysunku prezentacyjnego.
P_U05 Student potrafi modelowac i
konstruowac opracowane K_U05
projekty scenografii i rekwizytow.
P_U06 Student potrafi podjgé K_U01
samodzielne decyzje wybierajgc K_U02
wilasciwg technike przekazu i K_U03
realizacji projektow K_U04
scenograficznych w zakresie K_U05
teatru, filmu i iventu K_U06
K_Uo07

K_U08




K_U09
K_U12
K_U13
K_U14
K_U15
K_U16

P_U07

Student potrafi doskonali¢
umiejetnosci w postugiwaniu sie
narzedziami warsztatu
projektowego i realizacyjnego
przy tworzeniu scenografii i
obiektéw scenicznych.

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U06
K_U07
K_U08
K_U09
K_U12
K_U13
K_U14
K_U15
K_U16

P_U08

Student potrafi kreatywnie fgczy¢
posiadane umiejetnosci z
nowymi doswiadczeniami w
drodze poszukiwan i
eksperymentéw w zakresie
projektowania scenografii.

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U06
K_U07
K_U08
K_U09
K_U12
K_U13
K_U14
K_U15
K_U16

P_U09

Student potrafi postugiwac¢ sie
specjalistyczng terminologig w
zakresie projektowania
scenografii

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05
K_U06
K_U07
K_U08
K_U09
K_U12
K_U13
K_U14
K_U15
K_U16

P_U10

Student potrafi prowadzi¢ zespo6t
projektowy i realizacyjny oraz
wspotdziataé z innymi cztonkami
tego zespotu w ramach
tworzenia scenografii.

K_U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U05




K_U06
K_U07
K_U08
K_U09
K_U12
K_U13
K_U14
K_U15
K_U16

P_U11 Student potrafi stosowaé metody K_U01
samodoskonalenia si¢ i ciggtego K_U02
uczenia w zakresie K_U03
projektowania scenografii. K_U04
K_U05
K_U06
K_U07
K_U08
K_U09
K_U12
K_U13
K_U14
K_U15
K_U16

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

P_KO01 Student jest gotoéw do refleksiji K_KO01
dotyczgcej otaczajgcej K_K02

rzeczywistosci w kontekscie K_K04
projektowania przestrzeni K_KO05

scenicznej K_K06

K_KO07

P_KO02 Student jest gotow do K_K01
argumentaciji i obrony swojego K_K02

stanowiska w dyskusji w ramach K_K04

tworzenia projektéw scenografii i K_KO05

pola gry w przestrzeni zamknietej K_KO06

i otwartej K_KO07

P_KO03 Student jest gotéw do K_KO01
koordynaciji pracy K_K02

poszczegdlnych cztonkéw K_K04

zespotu realizujgcego projekt K_KO05
scenograficzny. K_KO06

K_KO07

P_K04 Student jest gotéow do K_K01
samodzielnego podejmowania K_K02
kompleksowych decyzji i dziatan K_K04
projektowych, wigzac informacje K_KO05

z roznych dziedzin, takze w K_K06

warunkach ograniczonych K_KO07

technologicznie w zakresie
projektowania, realizacji i




prezentacji scenografii szeroko
pojete;.

KOD PEU SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI

P_WO01 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_W02 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_W03 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_wWo04 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_W05 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_UO1 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_U02 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_U03 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_U04 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_U05 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_U06 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_Uo7 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_UO08 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_U09 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_U10 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_U11 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_KO01 Realizacja tematu projektowego,

konsultacje




P_K02 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_KO03 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

P_KO04 Realizacja tematu projektowego,
konsultacje

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1) Forma zaliczenia:
ZALICZENIE Z OCENA
2) a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach); aktywnos¢ (aktywnos¢ na zajeciach,
realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i koncowosemestralne, zaliczenie
pisemne, egzamin).

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z oceng:

ocena celujacy (5,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$c
(aktywnoSc¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecno$c studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnos$¢
(aktywno$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, Srodsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c¢ (aktywnos$c¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac,;

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywno$c¢ (aktywnos$cé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przegladow prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecno$c¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnos$¢
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$c¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladow prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywnos$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i konncowosemestralnych przeglagdéw prac;



ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnos$c studenta na 20 % zajec lub niedostateczna
aktywnosc¢ (aktywnosc na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladéw prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — je$li przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecno$c studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego,

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koncowego;

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VII. Obcigzenie pracg, punkty ECTS

rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A sem | sem | sem | sem | sem | sem [ sem | sem | sem | sem | razem
obciazenie | ] 1] v \" \'A ViI VI IX X
praca h h h h h h h h h h h

godziny 90 90 180
kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 60 60 120
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)




razem 150 150 300

B. punkty | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | razem
ECTS* I ] 1] v Vv \'/ VIl VIl IX X
ECTS

zajecia z 3 3 6
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez 2 2 4
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego

razem 5 5 10

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych

SPIS LEKTUR UWARUNKOWANY WYBRANA PRACOWNIA ARTYSTYCZNA LUB
PROJEKTOWA

2) Wykaz lektur uzupetniajacych

SPIS LEKTUR UWARUNKOWANY WYBRANA PRACOWNIA ARTYSTYCZNA LUB
PROJEKTOWA

AUTOR OPRACOWANIA

Rada Programowa Kierunku Scenografia



