KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogélne

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Nazwa przedmiotu:

MODELOWANIE PRZESTRZENNE UBIORU | KOSTIUMU
Prowadzacy przedmiot:

ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC

Kod przedmiotu:

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestrly
PU/S/JIMPUIK/CW/5,6

Kierunek, zakres:

PROJEKTOWANIE UBIORU

Wydziat:

ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Forma studiéw (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
STACJONARNE

Profil (ogdlnoakademicki / praktyczny):
OGOLNOAKADEMICKI

Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, 11l stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE

Nazwa jednostki uczelnianej realizujgcej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow
obcych):

WYDZIAL ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Il. Informacje o przedmiocie

1)

2)

Semestrly
V, VI
Liczba punktow ECTS

V-2,VI-2



3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)
ZAAWANSOWANY

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (podstawowe ogdine / artystyczne,
kierunkowe ogdlne / artystyczne).

KIERUNKOWE PRAKTYCZNY

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajeé
1) Forma zajeé
CWICZENIA
2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)
[-30,11-30
3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

[-2,11-2

IV. Wymagania wstepne

Podstawowa znajomosc¢ konstrukcji odziezy.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

o KOD SPELNIANEGO
TRESC EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

KOD CELU
PRZEDMIOTOWEGO

co1 Cele przedmiotu jest nabycie wiedzy i umiejetnosci tworzenia EP_WO01
form ubioru z wykorzystaniem nowatorskich technik EP_W02
konstrukcyjnych i modelowania przestrzennego. EP_WO03

EP_K02

C02 Celem przedmiotu jest osiggniecie umiejetnosci EP_UO1
eksperymentowania z elementami konstrukgji i stosowania EP_UO02
innowacyjnego podejscia w tworzeniu przestrzennych form EP_U04

ubioru. EP_KO1




Cco3 Celem przedmiotu jest eksplorowanie z technikami EP_UO3
modelowania przestrzennego i nadanie formie ubioru nowego EP_KO03
wyrazu.

2)

3)

Tresci merytoryczne przedmiotu:

Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetno$ci modelowania form ubioru

w tréjwymiarze poprzez eksperymentowanie z roznymi technikami modelowania.
Ksztaltowanie formy ubioru to proces, w ktéorym forma rozwija sie rownolegle
z tworzeniem, odkrywajgc nowe rozwigzania konstrukcyjne.

Przedmiot sktada sie z wyktadéw i cwiczen, ktére majg na celu zapoznanie osob
studiujgcych z procesem modelowania, konstruowania ubioru, poczynajgc od
modelowania konstrukcji podstawowej, poprzez poszukiwanie formy, po realizacje
w skali 1:1 w celu wykreowania formy spetniajgcej zaktadane funkcje uzytkowe,
artystyczne i estetyczne. Proces ksztatcenia ma na celu rozwijanie kreatywnosci,
wyobrazni oraz widzenia przestrzennego.

Metody dydaktyczne: ¢wiczenia

semestr 5:

Tematy wyktadow i ¢wiczeh z zakresu modelowania przestrzennego form ubioru -
technika na ptasko. Cwiczenia pozwalajg swobodnie modyfikowaé materie, pokazujg
idee, czynig jg osobistym wyrazem, odpowiedzig na postawiony temat oraz polegajg
na rozwigzywaniu roznego rodzaju kwestii technologicznych, technicznych,
ergonomicznych oraz estetycznych.

semestr 6:

Tematy wyktadow i cwiczen z zakresu modelowania przestrzennego na bryle.
Kreatywne wykorzystanie wiedzy z zakresu konstrukcji i modelowania form ubioru
poprzez wprowadzenie nowatorskich rozwigzan konstrukcyjnych.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spetniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):
ODNIESIENIE DO SEMESTROW
(ZAZNACZYE X)
KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
WIEDZA
znairozumie:
K_WQ07 Zna metody i strategie pracy tworczej w sztukach X | x
artystycznych i projektowaniu ubioru, takze te
uwzgledniajgce eksperymenty z formg, materiatem
oraz rolg ciata jako medium.
K_W12 Zna i rozumie zasady konstruowania i X | X
modelowania form przestrzennych w tym ubioru,




kostiumu, obiektu.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U03

Potrafi samodzielnie dobrac¢ i zastosowaé
zaawansowane metody i narzedzia projektowe —
od pracy manualnej po cyfrowg — dostosowujac je
do celow tworczych i uzytkowych.

K_U04

Potrafi kreatywnie tgczy¢ posiadane umiejetnosci,
metody i narzedzia z nowymi do$wiadczeniami
zdobywanymi w procesie poszukiwan i
eksperymentow.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

K_K06

Jest gotéw do ciagtego rozwoju wiasnej
osobowosci twdrczej w oparciu o poszerzong
wiedze i zaawansowane umiejetnosci warsztatowe.

K_K08

Jest gotéw do ciagtego rozwoju witasnej
osobowosci twdrczej w oparciu 0 poszerzong
wiedze i zaawansowane umiejetnosci warsztatowe.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE ODNIES(IZEE;‘R(c:)ZiECMXE)STROW
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH Do KV'VE\?CUHNKO'
EFEKTOW UCZENIA SIE EFEKTOW
UCZENIA SIE C IR B B A 10
WIEDZA
znairozumie:
EP_WO01 | Znairozumie zasady manipulacji K_W08 X | x
form konstrukcyjnych.
EP_WO02 | Zna metody modelowania K_W08 X | x
przestrzennego pozwalajgce
uzyskac trojwymiarowe formy i
struktury.
EP_WO03 | Zna i rozumie, jak dostosowaé K_Wo08 X | x
wykroje do réznych ksztattow
sylwetek, jak manipulowac
cieciami i proporcjami.
UMIEJETNOSCI
potrafi:
EP_UO1 | Potrafi na poziomie K_U14 X | x
zaawansowanym tworzy¢
trojwymiarowe formy ubioru.
EP_UO2 | Potrafi eksperymentowaé z K_U14 X | x
elementami konstrukgcji i
wprowadza¢ innowacyjne




rozwigzania.

EP_UO3

Potrafi wykorzysta¢ K_U14
zaawansowane techniki
modelowania przestrzennego,
przeksztatcajgc konstrukcje na
bardziej ztozona.

EP_U04

Potrafi wykorzystac¢ wiedze i K_U14
umiejetnosci do kreowania
nowatorskich projektéw.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

EP_KO1

Jest gotéw do podejmowania K_K09
wyzwan zwigzanych z
modelowaniem przestrzennym,
wykorzystujgc réoznorodne
techniki.

EP_KO02

Jest gotéw do uzyskania K_K09
zamierzonego efektu zgodnego z
wymaganiami projektu.

EP_KO3

Jest gotéw do kreatywnego K_K09
przetozenia koncepciji
artystycznej na konstrukcje
ubioru stosujgc techniki
modelowania przestrzennego
uzyskujgc np. unikalne ksztatty,
detale, struktury.

KOD PEU

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY

METODA WERYFIKACJI

EP_WO1

Zna i rozumie zasady manipulacji form
konstrukcyjnych.

Obecnos¢ na zajeciach, realizacja ¢wiczen.

EP_W02

Zna metody modelowania przestrzennego
pozwalajgce uzyskac trojwymiarowe formy i
struktury.

Obecnos¢ na zajeciach, realizacja ¢wiczen.

EP_WO03

Zna i rozumie, jak dostosowac wykroje do
réznych ksztattow sylwetek, jak manipulowac
cieciami i proporcjami.

Obecnos¢ na zajeciach, realizacja ¢wiczen.

EP_UO1

Potrafi na poziomie zaawansowanym tworzy¢
tréjwymiarowe formy ubioru.

Obecnos¢ na zajeciach, realizacja ¢wiczen.

EP_UO02

Potrafi eksperymentowac z elementami
konstrukcji i wprowadzac¢ innowacyjne
rozwigzania.

Obecnos¢ na zajeciach, realizacja ¢wiczen.

EP_UO3

Potrafi wykorzysta¢ zaawansowane techniki
modelowania przestrzennego, przeksztatcajgc
konstrukcje na bardziej ztozona.

Obecnos¢ na zajeciach, realizacja ¢wiczen.

EP_U04

Potrafi wykorzysta¢ wiedze i umiejetnosci do
kreowania nowatorskich projektow.

Obecnos¢ na zajeciach, realizacja ¢wiczen.

EP_KO1

Jest gotéw do podejmowania wyzwan
zwigzanych z modelowaniem przestrzennym,

Obecnos¢ na zajeciach, realizacja ¢wiczen.




wykorzystujgc réznorodne techniki.

EP_KO02 | Jest gotéw do uzyskania zamierzonego efektu Obecnosé na zajeciach, realizacja ¢wiczen.
zgodnego z wymaganiami projektu.

EP_KO03 | Jest gotéw do kreatywnego przetozenia Obecnosé na zajeciach, realizacja ¢wiczen.
koncepcji artystycznej na konstrukcje ubioru
stosujgc techniki modelowania przestrzennego
uzyskujgc np. unikalne ksztatty, detale,
struktury.

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny
1) Forma zaliczenia:
ZALICZENIE Z OCENA
2) a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywnos$¢ (aktywnos$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie
zadan, koncowosemestralne przeglady prac)

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z oceng:

ocena celujacy (5,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$c¢
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywno$c¢
(aktywnos¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c¢ (aktywnos$cé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglgdow prac,;

ocena dobry (4,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos¢ (aktywnoscé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakos$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywno$c
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i konncowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c (aktywno$c
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;



ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnosc studenta na 20 % zajec lub niedostateczna
aktywno$¢ (aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas $rodsemestralnych i konncowosemestralnych przegladéw prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — je$li przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecno$c studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecno$c studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dobry (4,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koricowego,

ocena dostateczny (3,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VII. Obciagzenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

obciazenie I Il 1l v \4 Vi VIl IX X

A sem | sem | sem [ sem [ sem [ sem | sem | sem | sem | sem | razem
\Y
praca h h h h h

godziny 30 30 60
kontaktowe

(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 30 30 60
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 60 60 120




B. punkty
ECTS*

sem

sem
Il

sem
I

sem
v

sem

sem
VI

sem
Vi

sem
VIl

sem
IX

sem

razem

ECTS

zajecia z
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez
udziatu
nauczyciela
akademicki
€go

razem

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych

,Patternmaking for Fashion Design”, Helen Joseph Armstrong, Pearson 2014, ISBN
9781292024813

2) Wykaz lektur uzupetniajacych

,Kréj i modelowanie odziezy lekkiej. Krawiectwo miarowo-ustugowe” Maria Bily-

Czopowa,Karolina Mierowska, ISBN 8302034487

,Drape |, ll, llI" Hisako Sato, Laurence King Publishing 2013 ISBN: 9781856698412
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