
 

KARTA PRZEDMIOTU 

I. Informacje ogólne 

1) Nazwa przedmiotu: 

KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE PROJEKTOWANIA 

2) Prowadzący przedmiot: 

  mgr Anna Krajewska 

3) Kod przedmiotu: 

  schemat: kierunek – forma – tryb – nazwa przedmiotu – rodzaj zajęć – semestr/y 

       S/S/J/KWP/ĆW/1,2,3,4 

4) Kierunek, zakres: 

KIERUNEK SCENOGRAFIA 

5) Wydział: 

ARCHITEKTURY WNĘTRZ I SCENOGRAFII 

6) Forma studiów (stacjonarne ST, niestacjonarne NST): 

STACJONARNE 

7) Profil (ogólnoakademicki / praktyczny): 

OGÓLNOAKADEMICKI 

8) Tryb (I stopnia licencjackie, II stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, III stopnia 
doktoranckie, podyplomowe) 

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE 

9) Nazwa jednostki uczelnianej realizującej przedmiot (wydział / zakład języków 
obcych): 

WYDZIAŁ ARCHITEKTURY WNĘTRZ I SCENOGRAFII 

 II. Informacje o przedmiocie  

1) Semestr/y  

I, II, III, IV 

2) Liczba punktów ECTS 

I - 2, II - 2, III - 2, IV - 2  

 



 

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / średniozaawansowany / zaawansowany) 

ŚREDNIOZAAWANSOWANY 

4) Grupa treści, do której należy przedmiot (podstawowe ogólne / artystyczne, 
kierunkowe ogólne / artystyczne): 

           PODSTAWOWE OGÓLNE / ARTYSTYCZNE  

5) Typ przedmiotu (obowiązkowy, fakultatywny, nadobowiązkowy) 

OBOWIĄZKOWY 

6) Język/i wykładowy/e 

POLSKI 

 

III. Forma zajęć 

1) Forma zajęć  

ĆWICZENIA, REALIZACJA ZADAŃ 

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisać wszystkie semestry w cyklu kształcenia) 

I - 30, II - 30, III - 30, IV - 30 

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisać wszystkie semestry w cyklu kształcenia) 

I - 2, II - 2, III - 2, IV - 2 

 

IV. Wymagania wstępne 

Podstawowa znajomość programów graficznych. 

 

V. Cele, treści merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia się i ich weryfikacja 

1) Cel przedmiotu (odpowiadający uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia się): 

KOD CELU 
PRZEDMIOTOWEGO  

TREŚĆ 
KOD SPEŁNIANEGO 

EFEKTU 
PRZEDMIOTOWEGO 

C01 Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy z zakresie 

wykorzystania różnych technik komputerowych w procesie 

projektowania. 

P_W01, P_W02 

C02 Celem przedmiotu jest nabycie umiejętności zastosowania 

odpowiedniego programu komputerowego. 

P_U01 



 

C03 Celem przedmiotu jest aktywizowanie do samodzielnego 

poszerzania wiedzy i praktycznego wykorzystania zdobytych 

umiejętności. 

P_K01 

 

 

2) Treści merytoryczne przedmiotu:  

 

Głównym celem pracowni jest zapoznanie studentów z narzędziami oraz 

możliwościami jakie daje omawiane oprogramowanie komputerowe takie jak: Pakiet 

Adobe (w tym Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign, Adobe After 

Effects, Adobe Premiere pro) oraz podstawy programu AutoCad i środowiska 3D  – 

Blender. Rozwijanie umiejętności technicznej i manualnej, a także budowanie 

twórczego podejścia do projektowania. Wiedza zdobywana jest za pośrednictwem 

wykładów oraz ćwiczeń mających przygotować studenta do samodzielnej i 

profesjonalnej pracy projektowej z użyciem danego oprogramowania. Przygotowane 

przez wykładowcę tutoriale pozwalają zapewnić stały dostęp do niezbędnych 

informacji oraz pomagać w utrwalaniu wiedzy. W kolejnych latach studiów odbywają 

się konsultacje z wyżej wymienionych programów. 

 

3) Metody dydaktyczne: 

 

ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJĘĆ 

4) Kierunkowe efekty uczenia się (KEU) (spełniane przez przedmiot, należy uzupełnić 

tabelę dla semestrów, w których występuje przedmiot): 

 

KOD KEU 
OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTÓW UCZENIA 

SIĘ  

ODNIESIENIE DO SEMESTRÓW 
(ZAZNACZYĆ X) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

WIEDZA  
zna i rozumie: 

K_W03 Zna i rozumie podstawowe techniki obrazowania 
cyfrowego związane z realizacją i dokumentacją 

pracy. 

x x x x       

UMIEJĘTNOŚCI  
potrafi: 

K_U05 Potrafi korzystać ze specjalistycznych programów 

komputerowych wspomagających proces 

projektowania. 

x x x x       

K_U06 Potrafi modelować i makietować koncepcje 

przestrzenne. 

x x x x       

KOMPETENCJE SPOŁECZNE  
jest gotów do: 



 

K_K04 
Jest gotów do doskonalenia umiejętności 

organizacji pracy i kreacji w wybranym zakresie 

projektowym i realizacyjnym. 

x x x x       

K_K05 
Jest gotów do czytelnej, publicznej prezentacji 

rezultatów swojej pracy teoretycznej, artystycznej i 

projektowej, nadzorowania procesu realizacji. 

x x x x       

K_K09 
Jest gotów do samodzielnego posługiwania się 

językiem obcym. 

x x x x       

 

 

 

5) Przedmiotowe efekty uczenia się (PEU) i metody ich weryfikacji: 

 

KOD PEU 
OPIS PRZEDMIOTOWYCH 
EFEKTÓW UCZENIA SIĘ  

ODNIESIENIE 
DO 

KIERUNKO- 
WYCH 

EFEKTÓW 
UCZENIA SIĘ 

ODNIESIENIE DO SEMESTRÓW 
(ZAZNACZYĆ X) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

WIEDZA  
zna i rozumie: 

P_W01 Zna i rozumie podstawowe 
techniki specjalistycznego 
obrazowania cyfrowego 
związane z realizacją i 
dokumentacją projektu. 

K_W03 x x x x       

P_W02 Student zna i rozumie zasady 

zastosowania odpowiednich 

technik cyfrowych względem 

założeń projektowych.  

K_W03 

 

x x x x       

UMIEJĘTNOŚCI 
 potrafi: 

P_U01 Potrafi zastosować odpowiedni 

program komputerowy względem 

wykonywanego zadania. 

K_U05, 

K_U06 

x x x x       

KOMPETENCJE SPOŁECZNE  
jest gotów do: 

P_K01 Jest gotów do ciągłego 

samorozwoju w zakresie technik 

komputerowych oraz ćwiczenia 

swoich umiejętności w 

wykorzystaniu programów do 

komputerowego wspomagania 

projektowania. 

K_K04, 

K_K05, K_K09 

x x x x       

 

 



 

KOD 
PEU 

SZCZEGÓŁOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI  

W01 
 

Zna i rozumie podstawowe techniki 
specjalistycznego obrazowania cyfrowego 
związane z realizacją i dokumentacją projektu 

obecność i aktywność na zajęciach, 
realizowanie zadań, konsultacje (podczas 
zajęć i online)  

W02 Student zna i rozumie zasady zastosowania 

odpowiednich technik cyfrowych względem założeń 

projektowych.  

obecność i aktywność na zajęciach, 
realizowanie zadań, konsultacje (podczas 
zajęć i online)  

U01 Potrafi zastosować odpowiedni program 

komputerowy względem wykonywanego zadania. 

obecność i aktywność na zajęciach, 
realizowanie zadań, konsultacje (podczas 
zajęć i online)  

K01 Jest gotów do ciągłego samorozwoju w zakresie 

technik komputerowych oraz ćwiczenia swoich 

umiejętności w wykorzystaniu programów do 

komputerowego wspomagania projektowania. 

obecność i aktywność na zajęciach, 
realizowanie zadań, konsultacje (podczas 
zajęć i online)  

 

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny 

1) Forma zaliczenia:  

ZALICZENIE Z OCENĄ 

2) a. Warunki zaliczenia – jeśli przedmiot jest na zaliczenie:  

frekwencja (80 % obecności na zajęciach);  

aktywność (aktywność na zajęciach, realizacja i rozumienie 

zadań, końcowosemestralne przeglądy prac) 

b. Warunki zaliczenia z oceną wg skali stosowanej na UAP – jeśli przedmiot jest 

na zaliczenie z oceną: 

ocena celujący (5,5) – obecność studenta na zajęciach oraz wzorowa aktywność 

(aktywność na zajęciach, rozumienie i realizacja zadań, jakość prac i ćwiczeń 

prezentowanych podczas śródsemestralnych i końcowosemestralnych przeglądów prac; 

ocena bardzo dobry (5,0) – obecność studenta na zajęciach oraz bardzo dobra aktywność 

(aktywność na zajęciach, realizacja i rozumienie zadań, śródsemestralne i 

końcowosemestralne przeglądy prac,;  

ocena dobry plus (4,5)– obecność studenta na zajęciach oraz dobra aktywność (aktywność 

na zajęciach, rozumienie i realizacja zadań, jakość prac i ćwiczeń prezentowanych podczas 

śródsemestralnych i końcowosemestralnych przeglądów prac,; 

ocena dobry (4,0) – obecność studenta na zajęciach, zadowalająca aktywność (aktywność 

na zajęciach, rozumienie i realizacja zadań, jakość prac i ćwiczeń prezentowanych podczas 

śródsemestralnych i końcowosemestralnych przeglądów prac; 



 

ocena dostateczny plus (3,5)  – obecność studenta na zajęciach i przeciętna aktywność 

(aktywność na zajęciach, rozumienie i realizacja zadań, jakość prac i ćwiczeń 

prezentowanych podczas śródsemestralnych  i końcowosemestralnych przeglądów prac; 

ocena dostateczny (3,0) – obecność studenta na zajęciach i niska aktywność (aktywność 

na zajęciach, rozumienie i realizacja zadań, jakość prac i ćwiczeń prezentowanych podczas 

śródsemestralnych i końcowosemestralnych przeglądów prac; 

ocena niedostateczny (2,0) – nieobecność studenta na 20 % zajęć lub niedostateczna 

aktywność (aktywność na zajęciach, rozumienie i realizacja zadań, jakość prac i ćwiczeń 

prezentowanych podczas śródsemestralnych i końcowosemestralnych przeglądów prac. 

  

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP – jeśli przedmiot jest na ocenę: 

ocena celująca (5,5) – obecność studenta na zajęciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu 

końcowego; 

ocena bardzo dobra (5,0) – obecność studenta na zajęciach oraz bardzo dobre zaliczenie 

egzaminu końcowego;  

ocena dobry plus (4,5)  – obecność studenta na zajęciach oraz dobre rezultaty egzaminu 

końcowego; 

ocena dobry (4,0) – obecność studenta na zajęciach, zadowalające rezultaty egzaminu 

końcowego; 

ocena dostateczny plus (3,5) – obecność studenta na zajęciach i przeciętny poziom 

zaliczenia egzaminu końcowego; 

ocena dostateczny (3,0)  – obecność studenta na zajęciach i niski poziom zaliczenia 

egzaminu końcowego;  

ocena niedostateczny (2,0)  – nieobecność studenta na 20 % zajęć lub niedostateczny 

poziom egzaminu końcowego. 

 

VII. Obciążenie pracą, punkty ECTS 

rozpisać wszystkie semestry w cyklu kształcenia 

A. 
obciążenie 
pracą  

sem 
I 
h 

sem 
II 
h 

sem 
III 
h 

sem 
IV 
h 

sem 
V 
h 

sem 
VI 
h 

sem 
VII 
h 

sem 
VIII 
h 

sem 
IX 
h 

sem 
X 
h 

razem  
 

h 

godziny 
kontaktowe 
(udział w 
zajęciach 

30 30 30 30       120 



 

zgodnie z 
planem) 

samodzieln
a praca 
studenta 
(poza 
udziałem w 
zajęciach) 

30 30 30 30       120 

razem 60 60 60 60       240 

B. punkty 
ECTS* 

sem 
I 
 

sem 
II 
 

sem 
III 
 

sem 
IV 
 

sem 
V 
 

sem 
VI 
 

sem 
VII 

 

sem 
VIII 

 

sem 
IX 
 

sem 
X 
 

razem  
 

ECTS 

zajęcia z 
udziałem 
nauczyciela 
akademicki
ego 

1 1 1 1       4 

zajęcia bez 
udziału 
nauczyciela 
akademicki
ego 

1 1 1 1       4 

razem 2 2 2 2       8 

 * 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta  

 

VIII. Spis zalecanych lektur 

1) Wykaz lektur podstawowych 

semestr 1: 
Wood Brain, „Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podręcznik”, wyd. Helion (dostęp: 
Biblioteka Raczyńskich)  
 
Centner Marianne „Fashion Designer's Handbook for Adobe Illustrator”, wyd.  John Wiley & 
Sons Inc (dostęp: Biblioteka Raczyńskich) 
 
Robert Hume, „Fashion and Textile Design with Photoshop and Illustrator” wyd. Bloomsbury 
Publishing PLC (dostęp: prowadzący) 
 
semestr 2:  
Kelly Anton, Tina DeJarld, “Adobe InDesign PL. Oficjalny podręcznik.” Edycja 2023, wyd. 
Helion  (dostęp: Biblioteka Raczyńskich) 
 
Robert Hume, „Fashion and Textile Design with Photoshop and Illustrator” wyd. Bloomsbury 
Publishing PLC (dostęp: prowadzący) 
 
Andrzej Pikoń, AutoCAD 2020 PL. Pierwsze kroki, wyd. Helion  (dostęp: Biblioteka 

https://www.enbook.pl/catalogsearch/result/?q=Centner%20Marianne


 

Raczyńskich) 
semestr 3: 
Piotr Chlipalski, “Blender : architektura i projektowanie”, Helion, 2018 (dostęp: Biblioteka 
Raczyńskich)  
 
Tony Mullen, Blender: mistrzowskie animacje 3D”, Wydawnictwo Helion, 2010. (dostęp: 
Biblioteka Raczyńskich)  
 
semestr 4: 
John M. Blain, “The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modeling and 
Animation”, CRC Press, 2017 (Dostęp: prowadzący) 
 

Rob Tarte, 3D Modeling in Blender - Tools, Tips and Tricks (Dostęp: prowadzący)  
 
semestr 5: 
Adobe InDesign CC/CC PL : oficjalny podręcznik / Kelly Kordes Anton, John Cruise ; [tł. 
Joanna Zatorska], (dostęp: Biblioteka Raczyńskich)  
 
Piotr Chlipalski, “Blender : architektura i projektowanie”, Helion, 2018 (dostęp. Biblioteka 
Raczyńskich)  
 
Systemy siatek w projektowaniu graficznym: podręcznik dla grafików, typografów i 
projektantów 3D / Josef Müller-Brockmann (dostęp: Biblioteka Raczyńskich)  
 
Tony Mullen, Blender: mistrzowskie animacje 3D”, Wydawnictwo Helion, 2010. (dostęp: 
Biblioteka Raczyńskich 
 

semestr 6: 
Piotr Chlipalski, “Blender : architektura i projektowanie”, Helion, 2018 (dostęp: Biblioteka 
Raczyńskich)  
 
Tony Mullen, Blender: mistrzowskie animacje 3D”, Wydawnictwo Helion, 2010. (dostęp: 
Biblioteka Raczyńskich)  

2) Wykaz lektur uzupełniających 

— 

 

  

  

AUTOR OPRACOWANIA 

 Rada Programowa Kierunku Scenografia 

  

 


