KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogéine

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Nazwa przedmiotu:

KOMPUTEROWE MODELOWANIE PRZESTRZENI
Prowadzacy przedmiot:

mgr Anna Krajewska

Kod przedmiotu:

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y
S/SIJIKMP/CW/5,6,7,8,9

Kierunek, zakres:

KIERUNEK SCENOGRAFIA

Wydziat:

ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Forma studiow (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
STACJONARNE

Profil (ogéinoakademicki / praktyczny):
OGOLNOAKADEMICKI

Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Ill stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

STUDIA JEDNOLITE MAGISTERSKIE

Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykéw
obcych):

WYDZIAL. ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

Il. Informacje o przedmiocie

1)

2)

Semestrly
V, VI, VII, VIII, IX
Liczba punktéw ECTS

V-2,VI-2,VII-2,VIIl -2, IX -4



3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)
SREDNIOZAAWANSOWANY

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (podstawowe ogdine / artystyczne,
kierunkowe ogdlne / artystyczne):

PODSTAWOWE OGOLNE / ARTYSTYCZNE

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
OBOWIAZKOWY

6) Jezykl/i wykladowyl/e

POLSKI

lll. Forma zajeé
1) Forma zajec
CWICZENIA, REALIZACJA ZADAN
2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)
V - 30, VI - 30, VII - 30, VIII - 30, IX - 30
3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

V-2,VI-2,VII-2,VIIl - 2, IX -2

IV. Wymagania wstepne

Znajomos¢ programoéw graficznych.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia si¢ i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD SPELNIANEGO

KOD CELU o
TRESC EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO PRZEDMIOTOWEGO
C01 Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy z zakresie P_W01, P_W02

wykorzystania roznych technik komputerowych w procesie
projektowania.

C02 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci zastosowania P_UO1
odpowiedniego programu komputerowego.




C03 Celem przedmiotu jest aktywizowanie do samodzielnego P_KO1
poszerzania wiedzy i praktycznego wykorzystania zdobytych
umiejetnosci.

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

3)

4)

Osoby studenckie poznajg programy do grafiki 3D umozliwiajgce realizacje modeli
przestrzeni scenograficznych. Przeanalizujg walory wizualizacji jako uzupetnienia
tradycyjnej makiety. W ramach zaje¢, poza kreacjg dowolnych form scenografii,
wprowadzone zostang informacje dotyczgce naktadania materiatéw i struktur oraz ich
uwydatnienia w renderze. Dla petniejszego przedstawienia koncepcji scenograficznej
osoby studenckie dowiedzg sie jak operowac swiattem, by wizualizacja odpowiadata
zatozeniom scenograficznym oraz wptywata na doktadniejszy odbior projektu przez
pozostatych realizatorow spektaklu lub filmu. W kolejnych semestrach zaje¢ do
modeli wprowadzone zostang takze postaci oraz mozliwos¢ generowania ruchu
obiektéw dla uzyskania zmiennosci efektéw w zatozeniu projektowym.

Metody dydaktyczne:

ZGODNIE Z PROGRAMEM ZAJEC

Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spetniane przez przedmiot, nalezy uzupetni¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

KOD KEU

ODNIESIENIE DO SEMESTROW

. (ZAZNACZYC X)
OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA

SIE

WIEDZA
zna i rozumie:

K_WO03 Zna i rozumie podstawowe techniki obrazowania X

cyfrowego zwigzane z realizacjg i dokumentacjg
pracy.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U05 Potrafi korzysta¢ ze specjalistycznych programéw X

komputerowych wspomagajgcych proces
projektowania.

K_U06 Potrafi modelowa¢ i makietowac koncepcje X

przestrzenne.

K_U07 Potrafi doskonali¢ swoje umiejetnosci tworcze X

poprzez samodzielng prace.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:




K_K04

Jest gotéow do doskonalenia umiejetnosci
organizacji pracy i kreacji w wybranym zakresie
projektowym i realizacyjnym.

K_K05 . . . . - X
— Jest gotow do czytelnej, publicznej prezentacji
rezultatdw swojej pracy teoretycznej, artystycznej i
projektowej, nadzorowania procesu realizacji.
K_K09 X

Jest gotéw do samodzielnego

postugiwania sie

jezykiem obcym.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE ODNIESIENIE DO SEMESTROW
DO (ZAZNACZYC X)
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH KIERUNKO-
EFEKTOW UCZENIA SIE WYCH
EFEKTOW 2 | 3| 456|788 9|10
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P_WO01 Zna i rozumie podstawowe K_WO03 X
techniki specjalistycznego
obrazowania cyfrowego
zwigzane z realizacjg i
dokumentacjg projektu.
P_W02 Student zna i rozumie zasady K_WO03 X | x
zastosowania odpowiednich
technik cyfrowych wzgledem
zatozen projektowych.
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P_UO1 Potrafi zastosowaé¢ odpowiedni K_U05, X | x
program komputerowy wzgledem | K_U06,K_UQ7
wykonywanego zadania.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:
P_KO01 Jest gotéw do ciggtego K_KO04, X
samorozwoju w zakresie technik | K_K05, K_K09

komputerowych oraz éwiczenia
swoich umiejetnosci w
wykorzystaniu programoéw do
komputerowego wspomagania
projektowania.




I;gB SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI
W01 Zna i rozumie podstawowe techniki obecnosc¢ i aktywnosc¢ na zajeciach,
specjalistycznego obrazowania cyfrowego realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zwigzane z realizacjg i dokumentacija projektu. zajec i online)
W02 Student zna i rozumie zasady zastosowania obecnosc¢ i aktywnosc¢ na zajeciach,
odpowiednich technik cyfrowych wzgledem zatozen | realizowanie zadan, konsultacje (podczas
projektowych. zajec i online)
uo1 Potrafi zastosowaé odpowiedni program obecnosc¢ i aktywnosc¢ na zajeciach,
komputerowy wzgledem wykonywanego zadania. | realizowanie zadan, konsultacje (podczas
zaje¢ i online)
K01 Jest gotéw do ciggtego samorozwoju w zakresie obecnosc¢ i aktywnosc¢ na zajeciach,
technik komputerowych oraz éwiczenia swoich realizowanie zadan, konsultacje (podczas
umiejetnosci w wykorzystaniu programéw do zajec i online)
komputerowego wspomagania projektowania.

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny
1) Forma zaliczenia:
ZALICZENIE Z OCENA

2) a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywno$c¢ (aktywno$c¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie
zadan, koncowosemestralne przeglady prac)

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej nha UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z oceng:

ocena celujacy (5,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$c
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecno$c studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnos¢
(aktywno$¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srédsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5)— obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$¢ (aktywnos$c¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglgdow prac,;

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos$c¢ (aktywnoscé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przeglgdow prac;



ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnosc
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i konncowosemestralnych przegladdw prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecno$c¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywnos$c¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
S$rodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglagdéw prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c studenta na 20 % zaje¢ lub niedostateczna

aktywnosc (aktywnosc na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglagdow prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — je$li przedmiot jest na ocene:

ocena celujaca (5,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecnosc studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;,

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koncowego;

ocena dostateczny (3,0) — obecno$c studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koicowego,

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$c studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS

rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | razem
obcigzenie | Il i v \") Vi Vil Vil IX X

praca h h h h h h h h h h h
godziny 30 30 30 30 30 150
kontaktowe

(udziat w

zajeciach




zgodnie z
planem)

samodzieln
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

30

30

30

30

30

150

razem

60

60

60

60

60

300

B. punkty
ECTS*

sem

sem
!

sem
1]

sem
v

sem

sem
Vi

sem
Vi

sem
Vil

sem
IX

sem

razem

ECTS

zajecia z
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego

razem

12

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych

2) Wykaz lektur uzupetniajacych

AUTOR OPRACOWANIA

Rada Programowa Kierunku Scenografia




