KARTA PRACOWNI

1. Nazwa Pracowni:

Pracownia Scenografii

2. Kierownik Pracowni:

dr hab. Tomasz Ryszczynski.

3. Asystent:

4. Kontakt:

tomasz.ryszczynski@uap.edu.pl

5. Lokalizacja:

sala 41, bud. E, ul. Wolnica 9, Poznan

6. Wydziat:
Architektury Wnetrz i Scenografii / Katedra Scenografii

7. 0gélina formuta prowadzenia zaje¢:

Korekty i konsultacje realizowanych projektow, wyktady wprowadzajgce w
problematyke ¢wiczen, analiza lektur, plenery, seminaria dyplomowe.

8. Ogodlne tresci merytoryczne:

Pracownia prowadzi dziatania w dwéch trybach. Obowigzkowym dla oséb
studiujgcych na 1 roku na Kierunku Scenografia oraz otwartym dla pozostatych
rocznikéw oraz kierunkow.

Zakres obligatoryjny dotyczy podstaw scenografii, majgcych za gtowny cel
zapoznanie 0sob studiujgcych z procesem projektowym, poczgwszy od jego
analitycznych aspektow, az do sposobu prezentacji finalnej wizji. Zajecia skupiajg
sie na fundamentalnych kwestiach determinujgcych charakter scenograficznych
przestrzeni, takich jak znakowos¢, geometria oraz ruch. Uczg interpretowac zjawiska
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oraz swiadomie uzywac srodkow ekspresji adekwatnych do charakteru plastyczne;j
narracji. Szukamy powoddéw do zaistnienia celowo uksztattowanej formy
przestrzennej i nabycia umiejetnosci projektowych, aby w przysztosci méc
realizowac bardziej zaawansowane zadania. W pierwszym semestrze realizowane
¢wiczenia majg charakter abstrakcyjny, natomiast drugie potrocze jest
wprowadzeniem w zagadnienia scenografii teatralnej.

W trybie otwartym, w ramach dziatah zwigzanych z projektowaniem scenografii
istnieje mozliwos¢ pracy z tekstem, ukierunkowanej na poszukiwania znaku
przestrzennego, ktorego rolg bedzie wspottworzenie dramaturgii spektaklu,

w oparciu o wieloznaczeniowosc¢ oraz sugestywnosc.

Jednak dominujgcym obszarem przestrzennych eksploracji jest scenografia cyfrowa,
ze szczegolnym uwzglednieniem przestrzeni oraz kostiuméw projektowanych

na potrzeby gier, flmow oraz animacji. Grafika koncepcyjna (ang. concept art)
przyjmuje forme ilustracji, w ktérej gtdbwnym celem jest wyrazenie autorskiej wizji
projektu, idei oraz nastroju. Na zajeciach koncentrujemy sie na elementach

i zasadach sztuki uzywanymi podczas tworzenia konceptéw (przestrzen, postacie,
kostiumy, pojazdy). Analizujemy, co i jaki ma wptyw na kompozycje czy nastrg;.
Poruszamy temat narracji w grach i filmie. Poznamy metody malunku cyfrowego
(uzywajgc Photoshopa i programoéw 3D).

9. Jezyk wykiadowy:
Polski, Angielski.

10. Realizowane przedmioty:

(wypetni¢ dla przedmiotéw, ktdre realizuje pracownia)

a. Pracownia kierunkowa

stopien studiow studia jednolite

semestr studiow 3,4,5,6,7,8
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wymagania wstepne* semestr 3: Zainteresowanie problematykg plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programoéw graficznych.

semestr 4: Zainteresowanie problematykg plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programow graficznych.

semestr 5: Zainteresowanie problematykg plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programow graficznych.

semestr 6: Zainteresowanie problematykag plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programow graficznych.

semestr 7. UmiejetnosS¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepciji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiuméw na potrzeby gry oraz filmu.

semestr 8: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepciji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiumdéw na potrzeby gry oraz filmu.
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realizowane semestr 3: projekt wirtualnej przestrzeni oraz postaci
tematy/zadania® do hasta: "Poznan za 100 lat”

semestr 4: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu

o wybrane hasta.

semestr 5: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu

o wybrane hasta.

semestr 6: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu

o wybrane hasta.

semestr 7: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu

o wybrane hasta.

semestr 8: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu

o wybrane hasta.

forma zaliczenia* semestr 3: zaliczanie z oceng
semestr 4: zaliczanie z oceng
semestr 5: zaliczanie z oceng
semestr 6: zaliczanie z oceng
semestr 7: zaliczanie z oceng
semestr 8: zaliczanie z oceng
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warunki zaliczenia semestr 3: Warunkiem zaliczenia i uzyskania

i kryteria oceny* pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 4: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 5: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 6: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 7: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 8: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 9: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 10: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.
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spis zalecanych lektur
obowigzkowych 1

i uzupelniajacych* semestr 3: ,Kompozycja w sztuce cyfrowe;.

Podstawy”
Simeon Genew

2. semestr 4: ,Ksigzka Przewodnik dla
poczatkujgcych po szkicowaniu: roboty, pojazdy
i koncepcje science-fiction”

3. semestr 5: ,Character Design Quarterly”

4. semestr 6: ,SEN CZAROWNIKA Fabularny
podrecznik concept artu” Pawet Graniak

semestr 7: ,Scenografia” Allan Starski, Irena A.
Stanistawska Wydawnictwo Wojciech Marzec W-wa
2013

semestr 8:.,Amalgamaty sztuk i - intermedialne
uwikfanie teatru” red.J.Limon wyd. stowo/ obraz,
terytoria 2011

ponadto, branzowe czasopisma zwigzane z teatrem
takie jak np. ” Didaskalia”, ,Teatr” ."Notatnik teatralny”,
~ocena”, ,Dialog” itp.

Tabela 1 Informacje dla pracowni realizowanej jako Pracownia kierunkowa artystyczna lub projektowa

*wypetni¢ z podziatem na wszystkie semestry, w ktdérych wystepuje przedmiot

b. Pracownia uzupetniajaca |

stopien studidéw studia jednolite
semestr studiow 3,4,5,6,7,8,9,10
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wymagania wstepne* semestr 3: Zainteresowanie problematykg plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programoéw graficznych.

semestr 4: Zainteresowanie problematykg plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programow graficznych.

semestr 5: Zainteresowanie problematykg plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programow graficznych.

semestr 6: Zainteresowanie problematykag plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programow graficznych.

semestr 7. UmiejetnosS¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepciji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiuméw na potrzeby gry oraz filmu.

semestr 8: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepciji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiumdéw na potrzeby gry oraz filmu.

semestr 9: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepciji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiumdéw na potrzeby gry oraz filmu.

semestr 10: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepciji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiumdéw na potrzeby gry oraz filmu.
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realizowane semestr 3: projekt wirtualnej przestrzeni oraz postaci
tematy/zadania® do hasta: "Poznan za 100 lat”

semestr 4: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 5: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 6: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 7: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 8: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 9: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 10: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.
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forma zaliczenia* semestr 3: zaliczanie z oceng
semestr 4: zaliczanie z oceng
semestr 5: zaliczanie z oceng
semestr 6: zaliczanie z oceng
semestr 7: zaliczanie z oceng
semestr 8: zaliczanie z oceng
semestr 9: zaliczanie z oceng
semestr 10: zaliczanie z oceng
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warunki zaliczenia semestr 3: Warunkiem zaliczenia i uzyskania

i kryteria oceny* pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 4: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 5: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 6: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 7: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 8: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 9: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 10: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.
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spis zalecanych lektur
obowigzkowych 5

| uzupemniajgcych® semestr 3: ,Kompozycja w sztuce cyfrowe;.

Podstawy”
Simeon Genew

6. semestr 4: ,Ksigzka Przewodnik dla
poczatkujgcych po szkicowaniu: roboty,
pojazdy i koncepcje science-fiction”

7. semestr 5: ,Character Design Quarterly”

8. semestr 6: ,SEN CZAROWNIKA Fabularny
podrecznik concept artu” Pawet Graniak

semestr 7: ,Scenografia” Allan Starski, Irena A.
Stanistawska Wydawnictwo Wojciech Marzec W-wa
2013

semestr 8:.,Amalgamaty sztuk i - intermedialne
uwikfanie teatru” red.J.Limon wyd. stowo/ obraz,
terytoria 2011

ponadto, branzowe czasopisma zwigzane z teatrem
takie jak np. ” Didaskalia”, ,Teatr” .”"Notatnik teatralny”,
.ocena”, ,Dialog” itp.

Tabela 2 Informacje dla pracowni realizowanej jako Pracownia uzupetniajgca artystyczna lub projektowa

*wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

c. Pracownia dyplomujaca

stopien studidéw studia jednolite
semestr studiow 9,10
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wymagania wstepne*

realizowane
tematy/zadania*

forma zaliczenia*

warunki zaliczenia
i kryteria oceny*

spis zalecanych lektur
obowigzkowych
i uzupetniajgcych*

semestr 9: Umiejetno$¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepcji
scenograficznej spektaklu teatralnego lub
srodowiska wirtualnego jak np. przestrzen gry
wideo.

semestr 10: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studidw w celu zaprojektowania koncepciji
scenograficznej spektaklu teatralnego lub
srodowiska wirtualnego jak np. przestrzen gry
wideo.

semestr 9: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiuméw do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiuméw do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 10: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiuméw do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 9: zaliczanie z oceng

semestr 10: zaliczanie z oceng

semestr 9: Warunkiem zaliczenia i uzyskania

pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnej i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.

semestr 10: Warunkiem zaliczenia i uzyskania
pozytywnej oceny jest terminowe oddanie pracy
semestralnegj i jej satysfakcjonujgcy poziom oraz
frekwencja i zaangazowanie na zajeciach.
semestr 9,10: Studenci zobowigzani sg do
poszukiwania zrodet poszerzajgcych wiedze zwigzang
Z poruszanymi w pracowni tematami, do studiowania
albumow, czasopism, artykutéw, filméw odnoszgcych
sie do szeroko pojetej kreacji przestrzeni

Tabela 3 Informacje dla pracowni realizowanej jako Pracownia dyplomujgca artystyczna lub projektowa

*wypelni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot
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d. Pracownia uzupetniajgca Il (przedmiot dla innego kierunku)

stopien studiéw studia jednolite
semestr studiow 5,6,7,8
wymagania wstepne* semestr 5: Zainteresowanie problematykg plastyki gier

i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomos¢ programoéw graficznych.

semestr 6: Zainteresowanie problematykg plastyki gier
i filmow, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programow graficznych.

semestr 7: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepciji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiuméw na potrzeby gry oraz filmu.

semestr 8: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepciji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiuméw na potrzeby gry oraz filmu.
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realizowane
tematy/zadania*

forma zaliczenia*

System Zarzgdzania Jakoscig Ksztatcenia UAP, KAR_PRA 2025/01

semestr 5: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 6: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiuméw do gier oraz filmoéw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 7: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 8: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 5: zaliczanie z oceng
semestr 6: zaliczanie z oceng
semestr 7: zaliczanie z oceng
semestr 8: zaliczanie z oceng
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warunki zaliczenia semestr 5: projekty koncepcyjne scenografii i

i kryteria oceny* kostiumoéw do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 6: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiuméw do gier oraz filmoéw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 7: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 8: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

spis zalecanych lektur
obowigzkowych 9

) . . semestr 5: ,Character Design Quarterly”
i uzupetniajgcych

10. semestr 6: ,SEN CZAROWNIKA Fabularny
podrecznik concept artu” Pawet Graniak

semestr 7: ,Scenografia” Allan Starski, Irena A.
Stanistawska Wydawnictwo Wojciech Marzec W-wa
2013

semestr 8:.,Amalgamaty sztuk i - intermedialne
uwikfanie teatru” red.J.Limon wyd. stowo/ obraz,
terytoria 2011

ponadto, branzowe czasopisma zwigzane z teatrem

takie jak np. ” Didaskalia”, ,Teatr” .”"Notatnik teatralny”,
,ocena”, ,Dialog” itp.

Tabela 4 Informacje dla pracowni realizowanej jako Przedmiot dla innego kierunku

*wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot
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e. Pracownia wolnego wyboru

stopien studiéw studia jednolite
semestr studiow 3,4,5,6,7,8,9
wymagania wstepne* semestr 3: Zainteresowanie problematykg plastyki gier

i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomos¢ programoéw graficznych.

semestr 4: Zainteresowanie problematykg plastyki gier
i filmow, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programow graficznych.

semestr 5: Zainteresowanie problematykag plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomosc¢ programow graficznych.

semestr 6: Zainteresowanie problematykg plastyki gier
i filméw, zadowalajgce umiejetnosci rysunkowe oraz
znajomos¢ programoéw graficznych.

semestr 7: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepcji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiuméw na potrzeby gry oraz filmu.

semestr 8: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studiow w celu zaprojektowania koncepcji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiuméw na potrzeby gry oraz filmu.

semestr 9: Umiejetnos¢ wykorzystania wiedzy
praktycznej i teoretycznej nabytej w poprzednich
latach studioéw w celu zaprojektowania koncepciji
plastycznej spektaklu teatralnego lub wizji
przestrzennej i kostiuméw na potrzeby gry oraz filmu.
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realizowane semestr 3: projekt wirtualnej przestrzeni oraz postaci
tematy/zadania® do hasta: "Poznan za 100 lat”

semestr 4: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 5: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 6: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 7: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 8: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

semestr 9: projekty koncepcyjne scenografii i
kostiumow do spektakli teatralnych w oparciu o
wybrane teksty dramatyczne; projekty przestrzeni i
kostiumow do gier oraz filméw w oparciu o wybrane
hasta.

forma zaliczenia* semestr 3: zaliczenie
semestr 4: zaliczenie
semestr 5: zaliczenie
semestr 6: zaliczenie
semestr 7: zaliczenie
semestr 8: zaliczenie
semestr 9: zaliczenie
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warunki zaliczenia semestr 3: Warunkiem zaliczenia i jest terminowe
i kryteria oceny* oddanie pracy semestralnej i jej satysfakcjonujgcy
poziom oraz frekwencja i zaangazowanie na

zajeciach.

semestr 4: Warunkiem zaliczenia i jest terminowe
oddanie pracy semestralnej i jej satysfakcjonujgcy
poziom oraz frekwencja i zaangazowanie na

zajeciach.

semestr 5: Warunkiem zaliczenia i jest terminowe
oddanie pracy semestralnej i jej satysfakcjonujgcy
poziom oraz frekwencja i zaangazowanie na

zajeciach.

semestr 6: Warunkiem zaliczenia i jest terminowe
oddanie pracy semestralnej i jej satysfakcjonujgcy
poziom oraz frekwencja i zaangazowanie na

zajeciach.

semestr 7: Warunkiem zaliczenia i jest terminowe
oddanie pracy semestralnej i jej satysfakcjonujgcy
poziom oraz frekwencja i zaangazowanie na

zajeciach.

semestr 8: Warunkiem zaliczenia i jest terminowe
oddanie pracy semestralnej i jej satysfakcjonujgcy
poziom oraz frekwencja i zaangazowanie na

zajeciach.

semestr 9: Warunkiem zaliczenia i jest terminowe
oddanie pracy semestralnej i jej satysfakcjonujgcy
poziom oraz frekwencja i zaangazowanie na

zajeciach.
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spis zalecanych lektur
obowigzkowych 11

| uzupemniajgcych® semestr 3: ,Kompozycja w sztuce cyfrowe;.

Podstawy”
Simeon Genew

12. semestr 4: ,Ksigzka Przewodnik dla
poczatkujgcych po szkicowaniu: roboty,
pojazdy i koncepcje science-fiction”

13. semestr 5: ,Character Design Quarterly”

14.  semestr 6: ,SEN CZAROWNIKA Fabularny
podrecznik concept artu” Pawet Graniak

semestr 7: ,Scenografia” Allan Starski, Irena A.
Stanistawska Wydawnictwo Wojciech Marzec W-wa
2013

semestr 8:.,Amalgamaty sztuk i - intermedialne
uwikfanie teatru” red.J.Limon wyd. stowo/ obraz,
terytoria 2011

ponadto, branzowe czasopisma zwigzane z teatrem
takie jak np.” Didaskalia”, ,Teatr” .”"Notatnik teatralny”,
.ocena”, ,Dialog” itp.

Tabela 5 Informacje dla pracowni realizowanej jako Pracownia wolnego wyboru artystyczna lub projektowa

*wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

f. Projektowanie portfolio

stopien studidéw jednolite magisterskie
semestr studiow 10
wymagania wstepne* Znajomos$¢ zasad kompozycji; Opanowanie

wybranych komputerowych programéw graficznych w
stopniu zaawansowanym. Przygotowanie materiatu
wizualnego dotyczgcego przebiegu studiow i pracy

dyplomowej
realizowane Projekt portfolio dyplomowego.
tematy/zadania*
forma zaliczenia* semestr 10: zaliczenie
warunki zaliczenia Realizacja portfolio na poziomie zaawansowanym.

i kryteria oceny*
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spis zalecanych lektur Albumy, katalogi, wydawnictwa i publikacje dotyczgce
obowigzkowych zagadnien zwigzanych z prezentacjg portfolio.
i uzupetniajgcych*

Tabela 6 Informacje dla pracowni realizowanej jako Inna forma przedmiotu

*wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

11. ECTS:

Zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego kierunku i stopnia.

12. Kierunkowe efekty ksztatcenia:

Zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego kierunku i stopnia.

13. Autor opracowania:

dr hab. Tomasz Ryszczynski
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