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OBOWIAZKOWE PRZEDMIOTY OGOLNOUCZELNIANE BEZ ECTS

SEMESTR1 || SEMESTR2 || SEMESTR3 | SEMESTR4 [ SEMESTR5 | SEMESTR6
] ] || || ||
LICZBA GODZIN w semestrze NY [YECTS v ECTS
GLOWNE liczba liczba liczba liczba liczba liczba PRACY 1PRACY | pracy | PRACY || FORMAZAL ) PUNKTY
KONTA [ KONTA WEASNE | WEASN SEM Z/L/Z/L ETCS
godz. | perg 804z | peyg [|80dZ. | perg |1 80dZ. | pepg | 8OdZ. | perg | 8OdZ. | perg | KTOWE | KTOWE ) EJ
sem. sem. sem. sem. sem. sem.
1 Szkolenie biblioteczne 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 z 0
2 Szkolenie BHP 4 0 0 0 0 0 4 0 0 0 z 0
3 Wychowanie Fizyczne 0 30 0 30 0 0 0 60 0 0 0 z 0
RAZEM 5 0 0 0 30 0 30 0 0 0 0 0 65 0 0 0 - 0
PRZEDMIOTY OGOLNOCZELNIANE TEORETYCZNE
SEMESTR 1 || SEMESTR 2 || SEMESTR 3 || SEMESTR 4 || SEMESTR 5 || SEMESTR6 | copzi | PUNKT
LICZBA GODZIN w semestrze NY Y ECTS GOYDZIN PEQ'I}S-SFY
GLOWNE liczba liczba liczba liczba liczba liczba I:(%;?\\IC}FI\ PK%'?\ICTX PRACY | PRACY E(E)l\'jll\;/AleZA/IL PUE'}:_gY
godz. | perg || 8992 | perg (8992 | porg (8992 | perg (8992 | perg 18992 | pers | KTOWE | KTOWE WLAJSNE WLQJSN
sem. sem. sem. sem. sem. sem.
1 Jezyk obcy 30 30 2 30 2 30 2 30 2 30 2 180 6 150 6 Z0/20/20/20 12
2 |Historia sztuki 30 30 2 30 2 30 2 120 4 100 4 20/z0/20/E 8
4 Filozofia 30 2 30 2 60 2 50 2 Z0/E 4
UZUPELNIAJACE
1 Psychofizjologia widzenia 30 30 2 60 50 2 ZO/E 4
2 Gtéwne problemy kultury 30 30 2 60 50 2 Z0/E 4
4 Prawo autorskie 30 2 30 25 Z0 2
RAZEM 120 8 120 8 90 6 60 4 60 4 60 4 510 17 425 17 - 34
PRZEDMIOTY OGOLNOCZELNIANE PRAKTYCZNE
SEMESTR 1 || SEMESTR 2 || SEMESTR 3 || SEMESTR 4 || SEMESTR 5 || SEMESTR 6 G8$Z| ngg'lg coman EunTey
) LICZBA GODZIN w semestrze PRACY |PRACY PRXCY PiiTCSY FORMA ZAL || PUNKTY
GLOWNE liczba liczba liczba liczba liczba liczba KONTA | KONTA [l ehe | weasn || SEMz/vziL | eTcs
godz. | ECTS |[ godz. | ECTS |[ godz. | ECTS |[ godz. | ECTS [[ godz. | ECTS || godz. | ECTS [ KTOWE |KTOWE J EJ
w w w w w w J J




1 Rysunek 75 4 75 4 75 4 225 7,5 112,5 4,5 Z0/z0/z0 12
2 Wybrana pracownia artystyczna lub projektowa 45 3 45 3 45 3 135 4,5 112,5 4,5 Z0/20/z20 9
UZUPELNIAJACE
1 |Rysunek z el. anatomii 60 60 120 4 50 2 z0/z0
2 Malarstwo 45 45 90 3 75 3 Z0/20
RAZEM 105 105 120 7 120 7 120 7 0 0 570 19 350 14 - 33
0GOLEM OGOLNOUCZELNIANE 230 | 14 |[225| 14 |[240 | 13 | 210 | 11 | 180 | 11 60 4 1145 36 775 31 - 67
PRZEDMIOTY KIERUNKOWE TEORETYCZNE
SEMESTR1 || SEMESTR 2 SEMESTR3 | SEMESTR4 || SEMESTR5 [ SEMESTR6
" " " " " GODZI| PUNKT || 55pziN [PUNKTY
LICZBA GODZIN w semestrze NY [YECTS v ECTS
GLOWNE liczba liczba liczba liczba liczba liczba Pl s PRACY | PRACY FORMA ZAL | PUNKTY
odz odz odz odz. odz. odz NOLE | L ENI7A WEASNE | WEASN 2 2Lzl 1SS
8092 | kcrs [ 8% | Ects || 8% | Ects [ 8°°% | Ects [ B | EcTs [ 8°%% | EcTs [ KTOWE |KTOWE i B
sem. sem. sem. sem. sem. sem.
Seminarium licencjackie 15 1 15 1 30 25 20/20 2
2 Historia animacji 30 2 30 2 60 2 50 2 20/20 4
UZUPELNIAJACE
1 [Podstawy scenopisarstwa 30 1 30 1 60 2 0 0 2/7 2
RAZEM 30 2 30 2 0 1 0 1 15 1 15 1 150 5 75 3 - 8
PRZEDMIOTY KIERUNKOWE PRAKTYCZNE
SEMESTR1 || SEMESTR 2 SEMESTR3 | SEMESTR4 || SEMESTR5 [ SEMESTR6
" " " " " GoDzl| PUNKT | 5opzIN [PUNKTY
LICZBA GODZIN w semestrze NY |YECTS v ECTS
. - - - - - - PRACY [PRACY FORMA ZAL || PUNKTY
GLOWNE liczba liczba liczba liczba liczba liczba PRACY | PRACY
KONTA | KONTA I\v/ asNE | wrasN | SEM Z/L/zL ETCS
godz. | gcys |(80dz. | gcys (| 80dz- | pcys || 8092 | gcrs [ 8992 | cys | 8992 | Ecs | KTOWE |KTOWE ] =
sem sem sem sem sem sem
1 [Pracownia dyplomujgca 60 7 60 | 12 120 4,8 355 14,2 zo/z0 19
2 |Wybrana pracownia animacji 45 45 4 45 4 135 5,4 165 6,6 Z0/z0/z0 12
3 |Projektowanie grafiki multimedialnej 45 45 30 2 120 4,8 80 3,2 20/20/20 8
4 Kody i komunikaty wizualne 45 2 45 2 90 3,6 10 0,4 z/z0 4
5 | Wprowadzenie do semiotyki wizualnej 30 2 30 2 60 2,4 40 1,6 z/z0 4
6 |Animacja materii 45 3 45 3 90 3,6 60 2,4 20/20 6
8 |Podstawy animacji 45 3 45 3 90 3,6 60 2,4 z0/20 6
7 Animacja multimedialna 60 3 60 3 120 4,8 30 1,2 Z0/z20 6
9 Animacja komputerowa 45 3 45 3 90 3,6 60 2,4 z0/z0 6




10 |Recepcja dzwieku 30 | 2 30 | 2 60 2,4 40 1,6 z0/z0 a
UZUPELNIAJACE
1 Podstawy techniki zdjeciowej 45 45 2 45 3 45 3 180 7,2 70 2,8 z/z 10
2 |Warsztat animacji 2D — poza pracownig 30 30 2 60 2,4 40 1,6 2/z 4
3 |Warsztat animacji 3D — poza pracownig 30 2 30 2 60 2,4 40 1,6 z/z 4
4 Animacja interaktywna 15 1 15 1 30 1,2 20 0,8 z/z 2
6 Realizacja $ciezki dZzwiekowej 30 4 30 4 60 2,4 140 5,6 z/z 8
7 Plener 50 2 25 1 25 1 z 2
RAZEM 255 | 15 |[ 255 | 15 |[ 255 | 17 | 255 | 17 180 | 18 || 215 | 23 1390 55,6 1235 49,4 - 105
OGOLEM KIERUNKOWE 285 | 17 || 285 | 17 || 255 | 18 | 255 | 18 [ 195 | 19 | 230 | 24 1540 60,6 1310 52,4 - 113
cAto$E | 515 | 31 | 510 | 31 | 525 [ 31 [[465| 29 [ 375 | 30 | 290 | 28 | 2685 | 96,6 || 2085 | 834 | - | 180 |




