KARTA PRACOWNI — MEDIALAB. Laboratorium muralu i street artu oraz mappingu

1. Kierownik Pracowni: mgr Karolina Jacewicz asyst.

2. Wspotprowadzacy zajecia: mgr Marek Straszak

3. Kontakt: karolina.jacewicz@uap.edu.pl

4. Lokalizacja: bud. F, ul. Szewska 16, s.16

5. Wydziat: Wydziat Malarstwa i Rysunku,

6. Ogolna formuta prowadzenia zajeé: zajecia praktyczne, éwiczenia, prezentacje,
wyktady, plenery

1. Ogodlne tresci merytoryczne: Gtdbwnym zatozeniem laboratorium jest zapoznanie i

rozwijanie praktyki artystycznej wyrazanej przez narzedzia zwigzane z technikami
multimedialnymi. Na zajeciach osoby studiujgce uczg sie praktycznych -
technicznych aspektéw pracy z multimediami, takich jak: programy multimedialne
(Resolume Arena, MadMapper, Modul8, Adobe After Effects, Cinema4D), elementy
hardware: rodzaje kabli sygnatowych, rodzaje i obstuga urzgdzen multimedialnych,
sposoby tgczenia urzadzen multimedialnych. Z drugiej kierunkujemy sposob
myslenia w praktyce artystycznej i projektowej przez pryzmat multimediéw. W miare
opanowywania umiejetnosci i wdrazania sie¢ w materie multimediéw jako Srodka
wyrazu artystycznego i komercyjnego, osoby studiujgce realizujg coraz bardziej
wymagajgce projekty, technicznie i koncepcyjnie. Dodatkowo osoby studiujgce sg
wigczani w projekty artystyczne i komercyjne niezwigzane z pracg, w celu zdobycia
doswiadczenia i lepszego przygotowania do pracy w zawodzie zwigzanym z
multimediami. W tym celu Medialab $ci$le wspotpracuje z przedstawicielami branzy
takimi jak Studio Clockwork. Zajecia w pracowni bazujg na wspétpracy
interdyscyplinarne;.

7. Jezykl/i wykladowyl/e: polski

8. Realizowane przedmioty:

® Wybrana Pracownia Artystyczna lub Projektowa

stopien studiéw | stopien
semestr studiéw 2,3,4,5,6

wymagania wstepne* | 3 semestr - zainteresowanie tematykg zajeé

4 semestr — zaliczenie 3 semestru zaje¢ oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.
5 semestr — zaliczenie 4 semestru zaje¢ oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematyka zajec.
6 semestr — zaliczenie 5 semestru zajec oraz chec poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec..

realizowane 3 semestr
tematy/zadania* Poznanie nomenklatury dziedziny | operowanie nig podczas zajec

— éwiczenie z komunikacji multimedialnej




4 semestr

Sprawne i sukcesywne podtgczenie roznego rodzaju urzadzen
multimedialnych. Rozwigzywanie problemoéw technicznych.

5 semestr

Samodzielne wykonanie siatki do mappingu.

6 semestr

Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw: Resolume
Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine, wybrany software 3D,
technik multimedialnych: rodzajow i obstugi urzgdzen, zapoznanie
sie ze specyfikg materii multimedialnej jako srodka wyrazu
artystycznego w stopniu pozwalajgcym na samodzielne
wykonanie zadania zaliczeniowego * Stworzenie rzezb ar :
naklejania tagow w miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.
Mapping wielkoformatowy na budynku Opery Wroctawskiej —
minutowa etiuda animowana ,, Swieto muzyki”

forma zaliczenia*

3 semestr - zaliczenie z oceng
4 semestr - zaliczenie z oceng
5 semestr - zaliczenie z oceng
6 semestr - zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

3 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

4 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

5 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

6 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych®

3 semestr
Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do genetyczne;.

Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej, w: K.
Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe media,
Towarzystwo Autoréw i Wydawcédw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia tworczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg




cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

4 semestr

Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do genetyczne;.
Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej, w: K.
Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe media,
Towarzystwo Autoréw i Wydawcdédw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

5 semestr

lektury obowigzkowe: Krajewski Piotr, Od reprodukcji

mechanicznej do genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie
komunikaciji cyfrowej, w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci.
Estetyka a nowe media, Towarzystwo Autoréow i Wydawcow Prac
Naukowych "Universitas", Krakdw 1999, Krawczak Michat,
Programowanie interakcji: software i sztuki performatywne,
»Didaskalia” nr 112, 2012, Salter Chris, Entangled. Technology
and the transformation of performance, MIT Press, Cambridge,
Massachusetts 2010. Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity,
Play, and Games: Four Naughty Concepts in Need of Discipline,
w: Noad Wardrip-Fruin, Pat Harrigan (red.), First Person: New
Media as Story, Performance, and Game, MIT Press, Cambridge
2004, Lektury uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

6 semestr

lektury obowigzkowe: Krajewski Piotr, Od reprodukc;ji

mechanicznej do genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie
komunikaciji cyfrowej, w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci.
Estetyka a nowe media, Towarzystwo Autoréow i Wydawcow Prac
Naukowych "Universitas", Krakdw 1999, Krawczak Michat,
Programowanie interakcji: software i sztuki performatywne,
»Didaskalia” nr 112, 2012, Salter Chris, Entangled. Technology
and the transformation of performance, MIT Press, Cambridge,
Massachusetts 2010. Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity,




Play, and Games: Four Naughty Concepts in Need of Discipline,
w: Noad Wardrip-Fruin, Pat Harrigan (red.), First Person: New
Media as Story, Performance, and Game, MIT Press, Cambridge
2004, Lektury uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwiazki z percepcja wzrokowa
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

* wypelni¢ z podziatem na semestry, w ktorych wystepuje przedmiot

® Laboratoria do wyboru — poziom podstawowy i zaawansowany

stopien studiow

jednolite magisterskie

semestr studiow

3,4,5,6,7,8

wymagania wstepne*

3 semestr - zainteresowanie tematykg zajec

4 semestr — zaliczenie 3 semestru zaje¢ oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.
5 semestr — zaliczenie 4 semestru zaje¢ oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.
6 semestr — zaliczenie 5 semestru zaje¢ oraz cheé¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematyka zajec.
7 semestr — zaliczenie 6 semestru zaje¢ oraz chec¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.
8 semestr — zaliczenie 7 semestru zaje¢ oraz chec poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykag zajec.

realizowane
tematy/zadania*

Poziom podstawowy:
3 semestr -

I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego

4 semestr

! Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”

5 semestr

I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego *

6 semestr

® Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swie;to
muzyki”

7 semestr

® Mapping wielkoformatowy na budynku Opery

Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana , Swieto




muzyki”

8 semestr
® Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”

Poziom zaawansowany:
3 semestr
I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:

Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego * Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w
miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.

4 semestr
I Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”
5 semestr
® Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego * Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w
miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.
6 semestr
I Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”
7 semestr
® Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako $rodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego « Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w
miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.

8 semestr
® Opanowanie narzedzi multimedialnych - programow:

Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego * Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w




miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.

forma zaliczenia*

3 semestr - zaliczenie z oceng
4 semestr - zaliczenie z oceng
5 semestr - zaliczenie z oceng
6 semestr - zaliczenie z oceng
7 semestr - zaliczenie z oceng
8 semestr - zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

3 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

4 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

5 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

6 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

7 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

8 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*®

Poziom podstawowy

3 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakcji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia tworczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3




4 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakdw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twérczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcja wzrokowa

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

5 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia tworczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

6 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Universitas", Krakdw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakcji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,




Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcja wzrokowa
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

7 semestr
8 semestr

Poziom zaawansowany
3 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do

genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Universitas", Krakdw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwiagzki z percepcja wzrokowa

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

4 semestr
lektury obowigzkowe: Krajewski Piotr, Od reprodukcji

mechanicznej do genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie
komunikaciji cyfrowej, w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci.
Estetyka a nowe media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac
Naukowych "Universitas", Krakdw 1999, Krawczak Michat,
Programowanie interakcji: software i sztuki performatywne,
sDidaskalia” nr 112, 2012, Salter Chris, Entangled. Technology
and the transformation of performance, MIT Press, Cambridge,
Massachusetts 2010. Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity,
Play, and Games: Four Naughty Concepts in Need of Discipline,
w: Noad Wardrip-Fruin, Pat Harrigan (red.), First Person: New
Media as Story, Performance, and Game, MIT Press, Cambridge
2004, Lektury uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia tworczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3




5 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakdw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twérczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcja wzrokowa

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

6 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia tworczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

7 semestr

8 semestr

* wypelni¢ z podziatem na semestry, w ktorych wystepuje przedmiot

® Wybrana Pracownia Artystyczna lub Projektowa

stopien studiow

jednolite magisterskie

semestr studiow

3,4,5,6,7,8,9,10

wymagania wstepne*

3 semestr - zainteresowanie tematykg zajec

4 semestr — zaliczenie 3 semestru zaje¢ oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.
5 semestr — zaliczenie 4 semestru zaje¢ oraz che¢ poszerzania




umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.
6 semestr — zaliczenie 5 semestru zaje¢ oraz chec poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.
7 semestr — zaliczenie 6 semestru zaje¢ oraz chec¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematyka zajec.
8 semestr — zaliczenie 7 semestru zajec oraz chec poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematyka zajec.
9 semestr — zaliczenie 8 semestru zaje¢ oraz chec¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zaje¢.
10 semestr — zaliczenie 9 semestru zaje¢ oraz chec poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec

realizowane
tematy/zadania*

3 semestr
I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego « Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w
miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.
!
4 semestr
I Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”
5 semestr
I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzgdzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego « Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w
miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.
!
6 semestr
! Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”
7 semestr
I Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”

8 semestr
I Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swigto
muzyki”

9 semestr
' Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”




10 semestr
' Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyKki”

forma zaliczenia*

3 semestr - zaliczenie z oceng
4 semestr - zaliczenie z oceng
5 semestr - zaliczenie z oceng
6 semestr - zaliczenie z oceng
7 semestr - zaliczenie z oceng
8 semestr - zaliczenie z oceng
9 semestr - zaliczenie z oceng
10 semestr - zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

3 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

4 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

5 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

6 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

7 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

8 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

9 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

10 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich
zadanych ¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz
zaangazowanie w tematyke zajeé.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

3 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.




Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcja wzrokowa
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

4 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia tworczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

5 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakcji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcja wzrokowa

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

6 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,




w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twérczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

7 semestr

Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do genetyczne;.
Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej, w: K.
Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe media,
Towarzystwo Autoréw i Wydawcédw Prac Naukowych
"Universitas", Krakdw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakcji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwiazki z percepcja wzrokowa

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

8 semestr
Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do genetyczne;.

Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej, w: K.
Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe media,
Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,




Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcja wzrokowa
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

9 semestr

Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do genetyczne;.
Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej, w: K.
Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe media,
Towarzystwo Autoréw i Wydawcdédw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

10 semestr
Krajewski Piotr, Od reprodukciji mechanicznej do genetyczne;.

Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej, w: K.
Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe media,
Towarzystwo Autoréw i Wydawcédw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

® Laboratoria do wyboru — poziom podstawowy i zaawansowany




stopien studiow

Il stopien

semestr studiéw

1,2,3,

wymagania wstepne*

1 semestr - zainteresowanie tematykg zaje¢

2 semestr — zaliczenie 1 semestru zajec oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematyka zajec.
3 semestr — zaliczenie 2 semestru zaje¢ oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.

realizowane
tematy/zadania*®

Poziom podstawowy:
1 semestr -

I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego

2 semestr
' Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swigto
muzyki”
3 semestr
I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programoéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego

Poziom zaawansowany:
1 semestr
I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:

Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzgdzen, zapoznanie si¢ ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego * Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w
miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.

2 semestr
I Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”
3 semestr
I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzgdzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego * Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w
miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.




forma zaliczenia*

1 semestr - zaliczenie z oceng
2 semestr - zaliczenie z oceng
3 semestr - zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

1 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

2 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

3 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*®

Poziom podstawowy
1 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do

genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakcji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

2 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukciji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakcji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcja wzrokowg




cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

3 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakcji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

Poziom zaawansowany

1 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakcji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twérczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg

cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

2 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukciji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.




Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcja wzrokowa
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

3 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikaciji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twérczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

* wypelni¢ z podziatem na semestry, w ktorych wystepuje przedmiot

® Wybrana Pracownia Artystyczna lub Projektowa

stopien studiow

Il stopien

semestr studiow

1,2,3,4

wymagania wstepne*

1 semestr - zainteresowanie tematykg zaje¢

2 semestr — zaliczenie 1 semestru zaje¢ oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.
3 semestr — zaliczenie 2 semestru zaje¢ oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematyka zajec.
4 semestr — zaliczenie 3 semestru zajec oraz che¢ poszerzania
umiejetnosci i wiedzy w zakresie zwigzanym z tematykg zajec.

realizowane
tematy/zadania*

1 semestr
I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:

Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzgdzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego * Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w
miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.




2 semestr
I Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”
3 semestr
I Opanowanie narzedzi multimedialnych - programéw:
Resolume Arena, Adobe After Effects,Unreal Engine,
wybrany software 3D, technik multimedialnych: rodzajow i
obstugi urzadzen, zapoznanie sie ze specyfikg materii
multimedialnej jako srodka wyrazu artystycznego w
stopniu pozwalajgcym na samodzielne wykonanie zadania
zaliczeniowego * Stworzenie rzezb ar : naklejania tagow w
miescie. Rzezba audiowizualna sitespecific.

4 semestr
' Mapping wielkoformatowy na budynku Opery
Wroctawskiej — minutowa etiuda animowana ,, Swieto
muzyki”

forma zaliczenia*

1 semestr - zaliczenie z oceng
2 semestr - zaliczenie z oceng
3 semestr - zaliczenie z oceng
4 semestr - zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

1 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

2 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

3 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

4 semestr - Kryterium oceny sg: wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen, aktywny udziat w zajeciach oraz zaangazowanie w
tematyke zajec.

Warunki zaliczenia: zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

1 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcdw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:




Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

2 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukciji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakcji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

3 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikaciji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcow Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation
of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twérczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwigzki z percepcjg wzrokowg
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

4 semestr Krajewski Piotr, Od reprodukcji mechanicznej do
genetycznej. Uwagi o dziele sztuki w dobie komunikacji cyfrowej,
w: K. Wilkoszewska (red.), Piekno w sieci. Estetyka a nowe
media, Towarzystwo Autoréw i Wydawcéw Prac Naukowych
"Universitas", Krakéw 1999, Krawczak Michat, Programowanie
interakciji: software i sztuki performatywne, ,,Didaskalia” nr 112,
2012, Salter Chris, Entangled. Technology and the transformation




of performance, MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2010.
Zimmerman Eric, Narrative, Interactivity, Play, and Games: Four
Naughty Concepts in Need of Discipline, w: Noad Wardrip-Fruin,
Pat Harrigan (red.), First Person: New Media as Story,
Performance, and Game, MIT Press, Cambridge 2004, Lektury
uzupetniajgce:

Sztuka i percepcja wzrokowa Psychologia twdrczego oka,
Arnheim Rudolf Wiedza i jej zwiazki z percepcja wzrokowa
cztowieka, Rafat Wawer Strzelecki, Zenobiusz, Polska Plastyka
Teatralna T1,2,3

* wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

1. ECTS: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego kierunku i stopnia

2. Kierunkowe efekty ksztatcenia: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego
kierunku i stopnia.
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