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Cel kursu. Przygotowanie 0sdb z niepetnosprawnoscig do egzamindéw
wstepnych na kierunek Projektowanie Graficzne na Uniwersytecie

Artystycznym im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.
Czas trwania kursu: 8 spotkan po 4 godziny (tgcznie 32 godziny).

Ponizszy scenariusz zaktada elastycznosc¢ i dostosowanie tempa oraz metod do
potrzeb uczestnikow. Kluczowe jest zapewnienie dostepnosci materiatow,
komunikacji i form pracy dla oséb z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci.
Kazde spotkanie uwzglednia przerwy dostosowane do potrzeb uczestnikow.
Prowadzacy zapewnienia indywidualne podejscie i wsparcie dla kazdego

uczestnika.
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I. Wprowadzenie do projektowania graficznego (4h)

1. Czym jest projektowanie graficzne? (1h)

a)

b)

Definicja i oméwienie: Projektowanie graficzne to sztuka wizualnej
komunikacji, taczaca elementy typografii, fotografii, ilustracji i koloru w
celu przekazania okre$lonego przestania. Jest wszechobecne w naszym
otoczeniu, od znakdw drogowych po opakowania produktéow. Petni wiele
funkcji: porzadkuje informacje, roznicuje elementy, przekazuje tresci,
oddziatuje na emocje i pomaga ksztattowac naszg tozsamosc.

Cele i zastosowania: Projektowanie graficzne to nie tylko estetyczny
dodatek, ale integralny element wspodfczesnego swiata. Wptywa na nasze
decyzje, informuje, edukuje i inspiruje.

Cztowiek typograficzny: Marshall McLuhan okreslit wspotczesnego
cztowieka mianem "cztowieka typograficznego", podkreslajgc wptyw
projektowania graficznego na nasze postrzeganie swiata.

Porazka projektanta: Dyskusja na temat wyzwan i probleméw, z ktérymi
borykaja sie projektanci graficzni.

Etyka w projektowaniu: Omdéwienie zasad projektowania dostepnego i

odpowiedzialnego, uwzgledniajgcego potrzeby wszystkich odbiorcow.
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2. Narzedzia projektanta graficznego (1h)

a)

b)

d)

Omowienie narzedzi cyfrowych: Programy graficzne (np. Adobe
Photoshop, lllustrator, InDesign), tablety graficzne.
Omodwienie narzedzi tradycyjnych: Otéwki o réznej twardosci, kredki,
pisaki, tusze, farby, papiery o réznej gramaturze (A4, A3, A2).
Formaty papieru:

e Szereg A: AQ, Al, A2, A3, A4, A5, A6

e Szereg B: BO, B1, B2, B3, B4, B5, B6
Dostepnosc¢ narzedzi: alternatywne narzedzia dla oséb z
niepetnosprawnosciami, np. oprogramowanie do projektowania z

wykorzystaniem komend gtosowych.

3. Formalne aspekty projektowania graficznego (1h)

a)

b)

c)

Moduty: Omdwienie zasad projektowania modutowego, opartego na
powtarzalnych elementach.
Typografia:
e Kroje pisma: rodzaje, klasyfikacja, zasady doboru i tgczenia fontéw.
e Zestawy znakdéw, cyfrowe czcionki.
e Typografia w praktyce: projektowanie plakatu z wykorzystaniem
réznych krojow pisma.
Siatka i geometria: Zasady tworzenia siatek i ich rola w projektowaniu,

wykorzystanie zasad geometrii w kompozycji.
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d) Hierarchia: Budowanie hierarchii informacji w projekcie graficznym.
e) Obrazy iilustracje: Funkcja obrazu w projekcie graficznym, relacja miedzy

stowem a obrazem.
4. Cwiczenie praktyczne (1h)

a) Burza mdzgdw: Uczestnicy zastanawiajg sie nad wyzwaniami i
problemami, z ktérymi borykajg sie projektanci graficzni.
b) Analiza przypadkéw: Omowienie przyktaddw nieudanych projektow

graficznych i analiza przyczyn.5.
5. Dodatkowe elementy

a) Filmy i linki:
e Prezentacja prac znanych projektantow graficznych, np.:
— Saul Bass:

— Paula Scher: https://www.pentagram.com/about/paula-scher

— Philippe Apeloig: https://www.apeloig.com/

— Filmy o projektowaniu graficznym, np. "Helvetica", "Objectified".
b) Artysci i studia graficzne:
e Oto lista wybranych artystow i pracowni graficznych wraz z linkami
do ich stron internetowych:

— Sawdust: https://www.madebysawdust.co.uk/

— Anagrama: https://www.anagrama.com/

— Experimental Jetset: https://www.experimentaljetset.nl/
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H5: https://www.h5.fr/

Filip Apeloig: https://www.apeloig.com/

c) Strony internetowe:

Polish Graphic Design: https://www.polishgraphicdesign.com/

d) Dyskusja:

Projekt graficzny a reklama/sztuka

Ewolucja projektowania graficznego

Kim jest projektant graficzny?

Funkcjonalnos$¢ a etyka w projektowaniu graficznym
Style w projektowaniu graficznym

Projektowanie opakowan, ksigzek, stron internetowych,

identyfikacji wizualnej


https://www.h5.fr/
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https://www.polishgraphicdesign.com/
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Il. Modut w projektowaniu graficznym: Projektowanie na

siatkach, proporcje i geometria w projektowaniu (4h)

1. Modut w projektowaniu (1h)

a) Definicja modutu: Oméwienie pojecia modutu jako podstawowego
elementu konstrukcyjnego w projektowaniu graficznym.

b) Siatka modutowa: Wprowadzenie do siatek modutowych jako narzedzia
porzadkujacego i organizujgcego przestrzen projektu.

c) Znaczenie siatki: Omodwienie znaczenia siatki w pracy projektanta -
pozwala na konstruktywne podejscie do pracy, klarownos¢, rzeczowosg,
funkcjonalnosc i estetyke.

d) Wptyw siatki na odbiér: Dyskusja na temat wptywu siatki na odbior

projektu i ksztattowanie gustow odbiorcow.
2. Projektowanie na siatkach (1h)

a) Zasady tworzenia siatek: Omodwienie zasad tworzenia siatek
modutowych, ich rodzajéw i zastosowan w projektowaniu graficznym.
b) Siatka a typografia: Omodwienie powigzania siatki z typografig — formaty
papieru, systemy miar, szerokos¢ famu, interlinia, marginesy, paginacja.
c) Rodzaje siatek:
— Siatka 8-modufowa

— Siatka 20-modutowa

10
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— Siatka 32-modutowa
d) Apple a system siatki: Analiza systemu siatki stosowanego przez Apple w

projektowaniu interfejsow.
3. Proporcje i geometria w projektowaniu (1h)

a) Proporcje w naturze i architekturze: Omdwienie wystepowania proporcji
w naturze i architekturze, np. ztoty podziat, linie kompozycyjne.
b) Le Corbusier i Modulor: Prezentacja systemu Modulor stworzonego przez
Le Corbusiera, opartego na proporcjach ludzkiego ciata.
c) Ztoty podziat:
— Konstrukcja ztotego prostokata
— Ztote proporcje
— Ztoty podziat i cigg Fibonacciego
— Ztoty trojkat i ztota elipsa
— Dynamiczne ztote prostokaty
d) Prostokaty pierwiastkowe: Oméwienie prostokgtéw pierwiastkowych i

ich zastosowania w projektowaniu.
4. Cwiczenie praktyczne: Analiza geometryczna (1h)

a) Analiza geometryczna znanych projektéw: Uczestnicy, wspdlnie z
prowadzacym, analizujg wybrane projekty pod katem zastosowanych
proporcji i geometrii:

Oto lista prac z linkami do ich obejrzenia w internecie:
11
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Krzesto Wiedeniskie nr 14 - Michael Thonet

Kapiel w Asnieres - Georges Seurat

Bibutki do papierosow JOB - plakat Jules'a Chéret:
Taniec Moulin Rouge - Henri de Toulouse-Lautrec:
Bauhaus Ausstellung - plakat Frica Schlieffera:
L'Intransigeant - plakat A.M. Cassandre

Wagon restauracyjny - plakat A.M. Cassandre

Konstruktywisten - plakat Jana Tschicholda

© ®©® N o U B~ W NP

Der Berufsphotograph - plakat Jana Tschicholda

10.Kroj Univers - projekt Maxa Billa

11.Szklany dom - Philip Johnson

12.Igrzyska Olimpijskie w Monachium - piktogramy Otla Aichera
13.Logo London Electric Board (LEB) - FHK Henrion
14.Majakowski - plakat Bruno Munariego

15.Nowy Volkswagen Garbus - ] Mays, Freeman Thomas, Peter Schreyer

b) Narzedzia do analizy: Uczestnicy wykorzystujg siatki i linie kompozycyjne

do analizy proporcji i geometrii w wybranych projektach.

12
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lll. Kompozycja i typografia (4h)
1. Zasady kompozyc;ji (1h)

a. Rownowaga: Omoéwienie zasady rownowagi w kompozycji, czyli
zrownowazonego rozmieszczenia elementow graficznych, aby
unikngé wrazenia chaosu lub pustki.

b. Kontrast: Omowienie zasady kontrastu, czyli zestawienia
elementow o przeciwstawnych cechach, takich jak: wielkos¢,
ksztatt, kolor, faktura, aby nada¢ kompozycji dynamiki i
wyrazistosci.

c. Hierarchia: Omoéwienie zasady hierarchii, czyli wyrdznienia
najwazniejszych elementéw kompozycji, aby utatwi¢ odbiér
informacji i skierowa¢ uwage odbiorcy na kluczowe tresci.

d. Prezentacja i analiza przyktadéw: Prace Philippe'a Apeloiga, Jana

Lenicy i Henryka Tomaszewskiego.
2. Typografia (1h)

a) Kroétka historia pisma:
e Omodwienie ewolucji pisma od form piktograficznych i
ideograficznych, przez pismo klinowe i hieroglificzne, do alfabetu

fonetycznego. https://grafmag.pl/artykuly/w-swiecie-typografii-

krotka-historia-pisma

13
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e Prezentacja réznych styldw pisma, takich jak: antykwa, grotesk,

pismo reczne, ozdobne. https://grafmag.pl/artykuly/w-swiecie-

typografii-krotka-historia-pisma

e Omodwienie wptywu technologii na rozwadj pisma, od druku
Johannesa Gutenberga, po czcionki cyfrowe.

https://grafmag.pl/artykuly/w-swiecie-typografii-krotka-historia-

pisma

b) Rodzaje krojéw pisma:

e Omowienie klasyfikacji krojow pisma, np. ze wzgledu na kontrast,

szerokos$¢, nachylenie.
e Prezentacja przyktadow roznych krojow pisma i ich zastosowan.
c) Zasady doboru i taczenia fontow:

e Omowienie zasad harmonijnego taczenia krojow pisma, np.
dobieranie fontéow o podobnym charakterze, ale réznej grubosci
lub stylu.

e Przedstawienie typowych bteddw w faczeniu fontow.

d) Biblioteki fontow:

e Google Fonts: Prezentacja biblioteki Google Fonts, zawierajacej
bogaty wybor darmowych fontow.

e Adobe Fonts: Prezentacja biblioteki Adobe Fonts, oferujacej
dostep do tysiecy wysokiej jakosci fontéw dla subskrybentéw
Adobe Creative Cloud.

e) Typografia w praktyce:

14
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Przyktady i éwiczenia z zakresu projektowania typograficznego, np.

projektowanie plakatu z wykorzystaniem réznych krojow pisma.

3. Cwiczenie praktyczne: Projektowanie uktadéw literniczych (1h)

a) Scenariusz éwiczenia:

1.
2.

Wprowadzenie: Przypomnienie zasad kompozycji i typografii.
Prezentacja: Pokazanie przyktadéw réznych uktaddw literniczych,
np. symetrycznych, asymetrycznych, centralnych, diagonalnych.
Wybér tematu: Uczestnicy wybierajg temat do swojego projektu,
np. cytat, wiersz, hasto reklamowe.

Dobér krojow pisma: Uczestnicy dobierajg odpowiednie kroje
pisma do swojego tematu, stosujac zasady harmonijnego tgczenia
fontow.

Projektowanie ukfadu: Uczestnicy projektujg uktad literniczy,
dbajgc o réwnowage, kontrast i hierarchie.

Prezentacja i omdwienie: Uczestnicy prezentujg swoje projekty i

omawiajg zastosowane zasady kompozycji i typografii.

b) Materiaty: papier, otdwki, gumki, linijki. Komputery z dostepem do

programow graficznych i bibliotek fontéw.

15
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4. Konsultacje indywidualne (1h)

a) Omowienie postepow: Indywidualne rozmowy z uczestnikami na temat

ich postepdéw w nauce.
b) Udzielanie wskazéwek: Pomoc w rozwigzywaniu problemdw i udzielanie

wskazowek dotyczacych dalszego rozwoju.

16
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IV. Projektowanie symbolu i znaku (4h)
1. Symbol a znak - Definicje, rdznice, przyktady (1h)

a) Omodwienie pojec "symbolu" i "znaku", ich funkcji i wzajemnych relacji.
b) Analiza przyktaddw znakéw graficznych i symboli, ze szczegdlnym
uwzglednieniem prac znanych polskich projektantow:
01.Karol Sliwka:- Legendarny polski grafik, autor setek znakéw
graficznych, w tym kultowego logo PKO BP ("skarbonka"). Jego prace
charakteryzujg sie prostotg, funkcjonalnoscia i ponadczasowoscia.
02.Jan Lenica:- Wybitny plakacista i grafik, znany ze swoich
charakterystycznych, czesto abstrakcyjnych projektédw. Tworzyt takze
znaki graficzne, m.in. dla Filmu Polskiego.
03.Henryk Tomaszewski:- Jeden z najwazniejszych przedstawicieli
Polskiej Szkoty Plakatu, znany ze swoich ekspresyjnych i
metaforycznych projektow. Projektowat rowniez logotypy, m.in. dla
LOT-u.
c) Dyskusja na temat cech dobrego symbolu/znaku: czytelnos¢, prostota,
oryginalnos¢, zapamietywalnosc¢, uniwersalno$é, ponadczasowosé.
d) Wprowadzenie do semiotyki:
01.Czym jest ikona i piktogram? Omdwienie réznic i podobienstw.
02.Semiotyka piktogramow: Jakie znaczenia niosg ze sobg

piktogramy? Jak odczytywad ich przekaz?

17
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03.Podstawowe zasady tworzenia piktogramoéw: prostota,

czytelnos$¢, uniwersalnosc, symbolika.
2. Cwiczenie 1: Projektowanie piktogramu

01.Uczestnicy projektujg piktogram dla wybranego miejsca, obiektu lub
czynnosci (np. biblioteka, muzeum, rower).

02.W trakcie ¢wiczenia prowadzgcy omawia schemat projektowania
piktogramoéw, ze szczegdlnym uwzglednieniem piktogramow
wywodzgcych sie z krajéw pisma (np. znaki drogowe, symbole na
klawiaturze).

03.Na koniec ¢wiczenia prezentacja projektow i oméwienie desygnatu

(znaczenia) zaprojektowanych piktogramow.
3. Cwiczenie 2: Tworzenie ikony inspirowanej typografia

01.Uczestnicy zapoznaijg sie z przyktadami ikon i piktogramoéw, ktére
wywodzg sie z typograficznych krojow pisma (np. Helvetica).

02.Prowadzgcy omawia proces projektowania ikony/piktogramu
inspirowanego typografia, ze szczegélnym uwzglednieniem:

03.Wyboru kroju pisma i analizy jego wtasciwosci.

04.Szkicowania i tworzenia struktury znaku.

05.Uwzglednienia siatki w projektowaniu.

06.Uczestnicy tworzg wiasne ikony/piktogramy inspirowane typografia,
wykorzystujgc zdobytg wiedze.
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4. Digitalizacja i korekta optyczna:

01.0modwienie procesu digitalizacji i korekty optycznej w komputerze.
02.Wprowadzenie do programoéw graficznych i technik tworzenia grafiki

komputerowej na kierunku projektowanie graficzne.

Rozmowa z uczestnikami, analiza mocnych i stabych stron projektéw, udzielanie

wskazowek.
Dodatkowe materiaty:

01.Przyktady piktogramoéw i ikon z réznych dziedzin (np. transport, sport,
kultura).

02.Zasady projektowania ikon dla systeméw operacyjnych (np. iOS,

Android).

03.Artykuty i tutoriale na temat projektowania symboli i znakéw.
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V. Zagadnienia teorii i praktyki koloru (4h)

1. Teoria koloru (1h)

a) Kolor —fundament projektowania graficznego: Oméwienie znaczenia
koloru w projektowaniu graficznym i jego wptywu na odbior przekazu.
b) Terminologia barw: Wprowadzenie podstawowych poje¢ zwigzanych z
teorig koloru, takich jak:
01.0Odcien: Nazwa koloru, np. czerwony, zielony, niebieski.
02.Nasycenie: Intensywnos¢ koloru, od petnego nasycenia do szarosci.
03.Jasnos¢é: llosé swiatta w kolorze, od jasnego do ciemnego.
c) Koto barw: Omowienie kota barw, jego budowy i funkcji w projektowaniu
graficznym, w tym:
01.Barwy podstawowe: Czerwony, z6tty i niebieski.
02.Kolory dopetniajgce: Kolory lezgce naprzeciwko siebie na kole
barw, np. czerwony i zielony.
03.Barwy analogiczne: Kolory lezgce obok siebie na kole barw, np.
zielony i niebieski.
d) Psychologia barw: Omdéwienie wptywu koloréw na emocje i zachowania
ludzi, oraz ich znaczenia w réznych kulturach.
e) Johannes Itten i jego teoria koloru: Prezentacja teorii koloru Johannesa
Ittena, szwajcarskiego malarza i teoretyka sztuki, ktéry opracowat

systematyczne podejscie do harmonii koloréw.
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2. Systemy barw (1h)

a) RGB, CMYK, Pantone: Omdwienie réznych systemodw barw, ich
zastosowania w projektowaniu graficznym i druku.
01.RGB: System koloréw addytywnych, stosowany w
wyswietlaczach.
02.CMYK: System kolorow subtraktywnych, stosowany w druku.
03.Pantone: Standaryzowany system koloréw, uzywany do
precyzyjnego okreslania barw w druku.

b) Praktyczne zastosowanie: Prezentacja przyktadow zastosowania réznych
systemow barw w projektowaniu logo, identyfikacji wizualnej i innych
materiatow graficznych.

c) Skala szarosci: Omoéwienie skali szarosci i jej zastosowania w

projektowaniu.
3. Cwiczenia praktyczne (2h)

a) Cwiczenie 1: Analiza kolorystyczna
01.Uczestnicy analizujg wybrane projekty graficzne pod kagtem
zastosowanej kolorystyki.
02.Prowadzacy omawia z uczestnikami wykorzystane w projektach
zasady harmonii i kontrastu kolorow.

03.Stowniczek pojeé:
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04.Monochromatyczne kompozycje: Kompozycje oparte na jednym
kolorze i jego odcieniach.

05.Dominanta kolorystyczna: Jeden kolor dominujacy w kompozycji.

06.Kontrast: Zestawienie koloréw o duzej réznicy jasnosci lub nasycenia.

07.Wibracja: Efekt optyczny wywotany zestawieniem kontrastujgcych
kolorow.

08.lluzje kolorystyczne: Zjawiska optyczne, w ktérych postrzeganie
kolorow jest znieksztatcone.

b) Cwiczenie 2: Projektowanie palety barw

01.Uczestnicy projektujg palete barw dla wybranego projektu
graficznego (np. strony internetowej, aplikacji mobilnej, plakatu).

02.Prowadzgcy omawia z uczestnikami zasady tworzenia spdjnych i

efektywnych palet barw.
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VI. Projektowanie ilustracji (4h)

1. Rodzaje ilustracji (1h)

a)

b)

d)

llustracja wektorowa i rastrowa: Omdwienie rdznic miedzy ilustracja
wektorowg a rastrowg, ich zastosowan i zalet.

Style ilustracji: Prezentacja i analiza przyktaddw réznych styléw ilustraciji,
takich jak:

01.llustracja realistyczna

02.llustracja rysunkowa

03.llustracja liniowa

04.llustracja abstrakcyjna
2. Techniki ilustracji (1h)

Rysunek, malarstwo, kolaz, fotografia: Prezentacja roznych technik
tworzenia ilustracji, omoéwienie ich specyfiki i mozliwosci.
Tworczos¢ wybitnych ilustratorow: Prezentacja prac znanych
ilustratordw, analiza ich stylu i technik.

llustracja a grafika: Omoéwienie relacji miedzy ilustracjg a grafika, ze
szczegdlnym uwzglednieniem poglagddéw Emilii Dziubak na ten temat.
Doswiadczenia Emilii Dziubak: Przedstawienie doswiadczen Emilii
Dziubak zwigzanych z studiowaniem ilustracji na Akademii Sztuk

Pieknych w Poznaniu i jej refleksji na temat warsztatéw i prac.
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3. Cwiczenie praktyczne: Wykonanie prostej ilustracji wybrana

technika. Rozmowa na temat stworzonych prac. (2h)

4. Najciekawsi polscy ilustratorzy:

a) Emilia Dziubak

b) Piotr Socha

c) Bogdan Butenko
d) Jan Bajtlik

e) Jozef Wilkon

f) Barttomiej Gawet
g) Ola Ptocinska

h) Jan Kallwejt

i) Katarzyna Bogucka

j) Iwona Chmielewska
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VII. Przygotowanie portfolio (4h)

1. Czym jest portfolio? (1h)

a)

b)

Definicja i cel: Portfolio to zbiér starannie wyselekcjonowanych prac,
ktére prezentujg Twoje umiejetnosci, dosSwiadczenie i kreatywnosé w
dziedzinie projektowania graficznego. Stuzy jako wizytéwka, pozwalajac
komisji rekrutacyjnej oceni¢ Twoj potencjat i predyspozycje do
studiowania na kierunku Projektowanie Graficzne.

Zawartosc: Portfolio powinno zawiera¢ roznorodne prace, takie jak
projekty plakatéw, logo, ilustracji, typografii, identyfikacji wizualnej, a
takze projekty, ktore najlepiej oddajg Twoje indywidualne
zainteresowania i styl.

Jakosé: Wazne jest, aby portfolio byto starannie przygotowane i
prezentowato wysoki poziom artystyczny. Prace powinny by¢ dobrze

skomponowane, estetyczne i wykonane z dbatoscig o detale.

2. Struktura portfolio (1h)

a)

Selekcja prac: Wybierz prace, ktére najlepiej oddajg Twoje umiejetnosci i
zainteresowania. Nie umieszczaj wszystkich prac, jakie kiedykolwiek
stworzytes, tylko te, z ktérych jestes najbardziej dumny i ktére najlepiej

Cie reprezentuja.
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b) Uktad: Uporzadkuj prace w logiczny sposdb, np. chronologicznie,
tematycznie lub wedtug rodzaju projektu. Mozesz podzieli¢ portfolio na
sekcje, np. "projekty graficzne", "ilustracje", "rysunki", itp.

c) Opisy: Dodaj krétkie opisy do kazdej pracy, wyjasniajace kontekst

projektu, Twojg role w jego tworzeniu, a takze uzyte techniki i narzedzia
3. Prezentacja portfolio (1h)

a) Forma: Portfolio mozesz zaprezentowac w formie drukowane;j (tecza,
segregator) lub online (strona internetowa, platforma do prezentacji
portfolio). Wybierz forme, ktdra najlepiej pasuje do Twoich prac i
Twojego stylu.

b) Estetyka: Zadbaj o estetyke prezentacji. Portfolio powinno by¢ czytelne,
przejrzyste i tatwe w nawigac;ji.

c) Dostosowanie do odbiorcy: Jesli sktadasz portfolio na studia, upewnij sie,

ze spetnia ono wymagania uczelni.
4. Cwiczenia praktyczne (1h)

a) Cwiczenie 1: "Selekcja i uktad"
01.Uczestnicy przynosza na zajecia wszystkie swoje prace, ktore chcieliby
umiesci¢ w portfolio.
02.Prowadzacy omawia kryteria wyboru prac do portfolio, np. jako$é,
réoznorodnos¢, zgodnos$é z wymaganiami uczelni.
03.Uczestnicy selekcjonujg swoje prace i uktadajg je w logiczny sposéb.
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04.Prowadzgcy omawia z uczestnikami ich wybory i proponuje

ewentualne zmiany.
b) Cwiczenie 2: "Prezentacja"

01.Uczestnicy przygotowujg prezentacje swojego portfolio w wybranej
formie (druk lub online).

02.Prowadzacy omawia zasady tworzenia estetycznej i czytelnej
prezentacji.

03.Uczestnicy prezentujg swoje portfolio i otrzymujg feedback od

prowadzacego i innych uczestnikow.
5. Wymagania UAP:

Zgodnie z aktualnymi informacjami na stronie Uniwersytetu Artystycznego w

Poznaniu.
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VIIl. Zagadnienia zwigzane z egzaminem wstepnym (4h)

1. Informacje o egzaminie (1h)

a) Wprowadzenie: Przywitanie uczestnikow, krotka powtdrka
najwazniejszych zagadnien z poprzednich spotkan.

b) Terminy: Omdwienie termindw egzamindw wstepnych na podstawie
informacji ze strony uczelni. Podkreslenie znaczenia terminowego
sktadania dokumentéw i zgtaszania sie na egzamin. Oficjalna strona

rekrutacji: https://rekrutacja.uap.edu.pl/2025/

c) Wymagania: Szczegdétowe omodwienie wymagan egzaminacyjnych, w tym:
01.Egzamin praktyczny: Omowienie formy egzaminu praktycznego czasu
trwania, dopuszczalnych technik i materiatow.
02.Portfolio: Oméwienie wymagan dotyczgcych portfolio, w tym:
03.Format: Dopuszczalne formaty prac (A4, A3) i sposob ich prezentacji.
04.0Zawartos¢: Rodzaje prac, ktdre powinny znalezé sie w portfolio oraz
ich liczba.
05.Kryteria oceny: Omowienie kryteriow oceny portfolio, takich jak:
kreatywnos$¢, warsztat, kompozycja, pomystowosé, estetyka, itp.
d) Kryteria oceny: Omowienie ogdlnych kryteriow oceny na egzaminie
wstepnym, w tym:
01.Umiejetnosci warsztatowe: Znajomosc technik plastycznych,

rysunkowych i graficznych.
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02.Kreatywnosc: Oryginalno$é pomystdw, nowatorskie podejscie do
tematu.
03.Kompozycja: Umiejetnos$é budowania harmonijnej kompozycji,
wykorzystanie zasad kompozycji i typografii.
04.Wrazliwos¢ estetyczna: Poczucie estetyki, dobdr kolorow, dbatosc o
detale.
e) Pytania i odpowiedzi: Czas na pytania od uczestnikow dotyczace

wymagan egzaminacyjnych.
2. Przyktadowe zadania (1h)

a) Analiza zadan z poprzednich lat: Prezentacja przyktadowych zadan z
poprzednich egzamindéw wstepnych. Omdwienie sposobu ich
rozwigzania, wskazanie typowych btedow.

b) Cwiczenia w rozwigzywaniu zadan: Wykonanie ¢wiczer praktycznych
polegajgcych na rozwigzywaniu zadan podobnych do tych, ktére moga
pojawic sie na egzaminie.

e Zadanie 1: Projektowanie plakatu promujgcego wydarzenie
kulturalne.
e Zadanie 2: Stworzenie logo dla fikcyjnej firmy.
e Zadanie 3: Wykonanie cyklu ilustracji.
c) Omoédwienie prac: Wspdlne oméwienie wykonanych prac, wskazanie

mocnych i stabych stron, udzielenie wskazéwek.
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3. Strategie egzaminacyjne (1h)

a) Radzenie sobie ze stresem: Omdwienie technik radzenia sobie ze stresem
egzaminacyjnym, takich jak:
e Techniki relaksacyjne: Cwiczenia oddechowe, medytacja, wizualizacja.
e Pozytywne myslenie: Skupienie sie na swoich mocnych stronach,
wizualizacja sukcesu.
e Dobre przygotowanie: Solidne przygotowanie merytoryczne i
praktyczne.
b) Efektywne zarzadzanie czasem: Omowienie strategii efektywnego
zarzgdzania czasem podczas egzaminu, takich jak:
e Planowanie: Podzielenie czasu na poszczegdlne zadania.
e Koncentracja: Skupienie sie na wykonywanym zadaniu, unikanie
rozproszen.
e Priorytetyzacja: Rozpoczecie od zadan, ktdre sg dla nas najtatwiejsze
lub najwazniejsze.
c) Dyskusja: Zachecenie uczestnikow do podzielenia sie swoimi

doswiadczeniami i strategiami radzenia sobie ze stresem.
4. Pytania i odpowiedzi (1h)

a) Dyskusja: Otwarta dyskusja na temat egzaminu wstepnego, obaw i

oczekiwan uczestnikow.
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b) Pytania i odpowiedzi: Odpowiedzi na pytania uczestnikéw dotyczace
egzaminu, rekrutacji, studidow.
c) Podsumowanie: Podsumowanie najwazniejszych informacji, zebranie

opinii uczestnikdw na temat warsztatéw.
5. Dodatkowe elementy:

a) Cwiczenie rozwijajace $wiadomos¢ talentu:

Mapa talentéw": Uczestnicy tworzg mape mysli, na ktorej zapisujg swoje

talenty, umiejetnosci, zainteresowania i mocne strony. Nastepnie

zastanawiajg sie, jak te talenty mogg im pomodc w procesie rekrutacji i na

studiach.
b) Materiaty potrzebne do wykonywania zadan:
01.Lista materiatéw potrzebnych na egzamin (otéwki, tusze, papiery,
formaty).
02.Przyktadowe tematy egzaminacyjne z poprzednich lat.
03.Wskazowki dotyczace tworzenia dobrego portfolio.
c) Indywidualne konsultacje: Mozliwos$¢ indywidualnych konsultacji z

prowadzgcym po spotkaniu.

IX. Polecane ksigzki

1. Butenko, B. (2014). Ksigzka do projektowania. Warszawa: Wydawnictwo

Dwie Siostry.
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2. Dziubak, E. (2021). Jak sie nie baé grafiki?. Warszawa: Wydawnictwo
Marginesy.

3. Frackiewicz, S. (2020). Ten fokiec Zle sie zgina. Rozmowy o ilustracji.
Wotowiec: Wydawnictwo Czarne.

4. Jury, D. (2015). O czym jest typografia. Warszawa: Wydawnictwo Arkady.

5. Jury, D. (2015). Co to jest typografia?. Warszawa: Wydawnictwo Arkady.

6. Kimberly Elam. Geometria w projektowaniu. Studia z proporcji i
kompozycji. d2d.pl

7. Lenk, K. (Red.). (2023). Pokazaé¢, wyjasni¢, prowadzi¢. Wystawa
projektow studentow profesora Krzysztofa Lenka z dziedziny
projektowania informacji. Wydziat Projektowania Graficznego, Rhode
Island School of Design. Cieszyn: Slaski Zamek Sztuki i Przedsiebiorczosci.

8. Lenk, K. (w rozmowie z Satalecka, E.). (2018). Podaj dalej. Design,
nauczanie, zycie. Krakéw: Karakter.

9. Lengyel, K. (w rozmowie z Atalewskg, A.) (2022). Design. Nauczanie.
Zycie. Krakow: Karakter.

10.1Mrowczyk, J., & Warda, M. (2010). Projektowanie graficzne w Polsce.
Krakow: Karakter.

11.Mrowczyk, J., Warda, M. (2010). Projektowanie graficzne w Polsce.
Krakéw: Karakter.

12.Miller-Brockmann, J. (2018). Systemy siatek w projektowaniu
graficznym. Podrecznik dla grafikéw, typograféw i projektantéow 3D.

(wyd. 15). Warszawa: Wydawnictwo Karakter.
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13.Newark, Q. (2011). Co to jest projektowanie graficzne. Warszawa:
Wydawnictwo Arkady.

14.Spiekermann, E., Ginger, E. (2014). Stop Stealing Sheep & Find Out How
Type Works. (wydanie polskie: Nie kradnij owieczek, czyli o typografii.
Krakéw: Karakter, 2019).

15.Willberg, H.P., & Froshman, F. (2015). Pierwsza pomoc w typografii. (D.
Mazur, Ttum.). Warszawa: Wydawnictwo d2d.pl.

16.Wong, W. (2011). Graphic Design School: A Foundation Course for
Graphic Designers Working in Print, Moving Image and Digital Media.
London: Thames & Hudson. (wydanie polskie: Szkota projektowania

graficznego. Warszawa: Wydawnictwo Arkady, 2012).
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