KARTA PRZEDMIOTU

I. Informacje ogodine

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Nazwa przedmiotu:

TEORIA | PRAKTYKA MONTAZU FILMOWEGO

Prowadzacy przedmiot:

dr Marc Tobias Winterhagen, ad.

Kod przedmiotu: EawZSP/S/L/TiPMF/CW.W./1-2

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestrly
Kierunek, zakres:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Zakresy:

Sztuka interdyscyplinarna i promocja kultury

Sztuka interdyscyplinarna i edukacja kulturowa
Wydziat:

Wydziat Edukaciji Artystycznej i Kuratorstwa

Forma studiow (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
stacjonarne — ST

Profil (ogélnoakademicki / praktyczny):

ogolnoakademicki

Tryb (I stopnia licencjackie, 1l stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, 11l stopnia

doktoranckie, podyplomowe)

| stopnia licencjackie — L



9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykéw
obcych):

Katedra Interdyscyplinarna Wydziatu Edukacji Artystycznej i Kuratorstwa

[I. Informacje o przedmiocie

1) Semestrly
il
2) Liczba punktéw ECTS

semestr | — 1 punkt ECTS
semestr Il — 1 punkt ECTS

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)
podstawowy

4) Grupa tresci, do ktorej nalezy przedmiot (ogd/inouczelniane teoretyczne gtowne /
ogoinouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogdlnouczelniane artystyczne gtéwne /
ogdlnouczelniane artystyczne uzupetniajgce / kierunkowe teoretyczne gtoéwne /
kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe artystyczne gtéwne / kierunkowe
artystyczne uzupetniajgce):
kierunkowe artystyczne uzupetniajace

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)
obowigzkowy

6) Jezykl/i wyktadowyl/e
polski

lll. Forma zajeé

1) Forma zajeé

¢éwiczenia — CW.
wyktady — W.

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

semestr | — 30 godzin
semestr Il — 30 godzin

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

semestr | — 2 godziny
semestr Il — 2 godziny



IV. Wymagania wstepne

Kompetencje zweryfikowane sprawdzianem kwalifikacyjnym na studia | stopnia na kierunek
Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych. Ogdélna orientacja dotyczgca specyfiki
medium filmowego oraz wstepne doswiadczenia wykorzystywania narzedzi cyfrowych do za-
pisu obrazu ruchomego lub fotograficznego, np. przy uzyciu telefonu komérkowego.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

» KOD SPELNIANEGO
TRESC EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

KOD CELU
PRZEDMIOTOWEGO

Cco1 Celem przedmiotu jest przekazywanie osobom studiujgcym P_WO01, P_WO02
wiedzy dotyczacej historii filmu oraz teorii montazu filmowego,
jak réwniez form, metod pracy i podstawowego warsztatu
filmowej wypowiedzi artystycznej, w tym wiedzy o wybranych
technologiach realizacji i montazu materiatu filmowego.

co2 Celem przedmiotu jest przekazywanie osobom studiujgcym in- P_WO03
terdyscyplinarnej wiedzy o wybranych powigzaniach i zalez-
nosciach pomiedzy teorig a realizacjg prac filmowych.

Co3 Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci oséb studiujg- P_U0O1
cych wykorzystywania wybranych, adekwatnych, nowych, cyf-
rowych technologii w realizacji i w montazu materiatu filmowe-
go oraz stosowania ich do realizacji wtasnych koncepcji twor-
czych i potencjalnie edukacyjnych.

Co04 Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci oséb studiuja- P_U02
cych prezentowania wykonanych prac i projektéw filmowych,
takze w ramach adekwatnie dobranych technik lub technologii
oraz odpowiedniego przygotowania ich do publicznych poka-
z6w, np. na festiwalach filmowych.

C05 Celem przedmiotu jest rozwijanie gotowosci oséb studiujgcych P_KO1
do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu przedsiew-
zig¢ natury praktycznej oraz w kontekscie zasigegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywa-
niem probleméw — w odniesieniu do kwestii tworzenia i mon-
tazu materiatu filmowego.

C06 Celem przedmiotu jest rozwijanie gotowosci oséb studiujgcych P_K02
do doceniania i tworczego wykorzystywania dziedzictwa artys-
tyczno-kulturowego — w odniesieniu do przejawéw medium fil-
mu, jego historii i rdznorodnych zwigzanym z nim praktyk twor-
czych i realizacyjnych.

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

Tresci merytoryczne przedmiotu TEORIA | PRAKTYKA MONTAZU FILMOWEGO tgczg
w spojny sposdb wybrane elementy teorii i praktyki. Wiedza teoretyczna dotyczy
w tym przypadku wybranych zagadnien historii filmu oraz teorii montazu filmowego,
ktére sg omawiane, réwniez na przyktadzie wybranych fragmentéw dziet filmowych.
W ramach wyktadow i dyskusji z osobami studiujgcymi wskazywany jest rowniez
potencjat edukacyjny medium filmowego oraz specyfika i przejawy praktycznej
produkcji filmowej. Z tego powodu osoby studiujgce zachecane sg do aktywnego
udziatu w ww. zajeciach w celu adekwatnej adaptacji zdobytej wiedzy i poten-



3)

4)

cjalnego zastosowania jej we wiasnej pracy twérczej badz ewentualnej aktywnosci
edukacyjnej. W ramach wstepnych zadan praktycznych osoby studiujace tworzag
indywidualne, kreatywne remiksy z wykorzystaniem ,znalezionych” materiatow filmo-
wych (found footage), przy wykorzystaniu okreslonego programu do montazu —
DaVinci Resolve. Program ten jest jednym z najlepszych tego typu programéw na
rynku, dostepny w podstawowej wersji — rowniez w postaci darmowej. Produkcja
filmowa to praca zespotowa, dlatego tez osoby studiujgce realizujg takze kolektywne
dziatania i ¢wiczenia, zeby zapozna¢ sie z okreslonymi funkcjami i rolami w proce-
sach produkciji filmowej. Dzieki kolejnym twoérczym, praktycznym zadaniom i projek-
tom eksperymentalnym osoby studiujgce zapoznajg sie jeszcze bardziej szczegoéto-
wo z programem DaVinci Resolve oraz z jego potencjatem technicznym i kreatyw-
nym. Zrealizowane filmy sg nastepnie przygotowane i wystane na wybrane festiwale
filmowe — co réwniez stanowi istotne doswiadczenie dla oséb studiujgcych dotyczgce
potencjalnego publicznego, zaprezentowania wykonanych prac filmowych.

Realizowane zadania praktyczne

1. FOUND FOOTAGE REMIKS (dzieki Internetowi i jego portalom wideo, found footage i zwigzana
z nim praca nad materiatami oséb trzecich stata sie bardzo interesujgcym podgatunkiem filmowym.
W tym eksperymencie fragmenty filméw zostajg wyrwane z ich oryginalnego kontekstu i umieszczone
w nowym wymiarze autorskich zestawien i montazowych inwencji filmowych, proponowanych przez
osoby studiujgce).

Przyktadowe, kolejne proponowane zadania (do wyboru i indywidualnej interpretacji przez osoby studiu-
jace): 1. OKO — USTA — UCHO - REKA — X (rozszerzony eksperyment dotyczacy efektu Kuleszowa
i montazu intelektualnego Eisensteina); 2. LOOP (petla i powtarzajgce sie sceny jako rytuat, rutyna, deja
vu lub ,obsesyjne dziatanie”) oraz inne, indywidualne tematyczne propozycje oséb studiujgcych na
stworzenia autorskiego, krétkiego filmu artystycznego — przy zastosowania wybranych praktyk i koncep-
cji montazowych.

Metody dydaktyczne:

Wyktady i prezentacje dotyczgce historii ruchomego obrazu, teorii montazu filmowe-
go oraz technologii kamer i projektorow / pokazy, dyskusje i analizy filmow krétkome-
trazowych, eksperymentalnych, petnometrazowych i sztuki wideo w grupie / kolekty-
wne ¢wiczenia multimedialne / realizacja zadan i projektéw wideo — indywidualnie,
w parach i w grupach / konsultacje realizowanych projektéw wideo, korekty indywi-
dualne i zbiorowe.

Kierunkowe efekty uczenia si¢ (KEU) (spetniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic
tabele dla semestrow, w ktorych wystepuje przedmiot).

ODNIESIENIE DO SEMESTROW

. (ZAZNACZYC X)
OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA
KOD KEU SIE
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
WIEDZA
znairozumie:
K_Wo01 Posiada zaawansowang wiedze w zakresie X | X

podstawowych zagadnien artystycznych réznych
dyscyplin sztuk plastycznych, a takze zna i rozumie
ich wybrane aspekty na poziomie wiedzy
szczegotowe;.




K_W02

Zna i rozumie rézne formy, metody pracy

i podstawowy warsztat wypowiedzi artystycznej
oraz posiada wiedze o technologiach ré6znorodnych
dyscyplin sztuk wizualnych, rozumiejgc ztozone
zaleznosci miedzy ww. obszarami.

K_WO08

Ma interdyscyplinarng wiedze o powigzaniach

i zaleznosciach pomiedzy teorig a realizacjg prac
plastycznych oraz o sposobach wykorzystania jej
w praktyce edukacyjnej.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U03

Potrafi wykorzystywac wybrane, adekwatne nowe
technologie do realizacji prac artystycznych oraz
zastosowac je do realizacji wlasnych koncepciji
tworczych i edukacyjnych.

K_U09

Potrafi publicznie, w sposob przejrzysty i czytelny
zaprezentowa¢ wykonane projekty (indywidualne
i zbiorowe) werbalnie lub w ramach adekwatnie
dobranych technik lub technologii.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest osobg gotowg do:

K_K03

Jest osobg gotowg do uznawania znaczenia wiedzy
w rozwigzywaniu przedsiewzie¢ natury praktycznej
oraz w kontekscie zasiegania opinii ekspertow w
przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzywaniem problemow.

K_KO7

Jest osobg zdolng do doceniania i twérczego
wykorzystywania dziedzictwa artystyczno-
kulturowego, majgca zarazem swiadomosc jego
spotecznego i cywilizacyjnego znaczenia oraz
odpowiedzialnosci za jego zachowanie.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE ODNIESIENIE DO SEMESTROW
DO (ZAZNACZYC X)
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH KIERUNKO-
EFEKTOW UCZENIA SIE WYCH
EFEKTOW 2|3 la]ls5]|e| 7] 8] 9]
UCZENIA SIE
WIEDZA
zZnairozumie:
P_WO01 Posiada zaawansowang wiedze K_W01 X
w zakresie podstawowych
zagadnien dotyczacych historii
filmu oraz teorii i praktyki
montazu filmowego, a takze zna
i rozumie wybrane aspekty
tychze zagadnien na poziomie
wiedzy szczegotowej.
P_WO02 Zna i rozumie rézne formy, K_WO02 X
metody pracy i podstawowy
warsztat filmowej wypowiedzi




artystycznej oraz posiada wiedze
o wybranych technologiach
realizacji i montazu materiatu
filmowego, rozumiejac ztozone
zaleznosci miedzy ww.
obszarami.

P_WO03 Ma interdyscyplinarng wiedze K_WO08 X
o wybranych powigzaniach

i zaleznosciach pomiedzy teorig
a realizacjg prac
wideo/filmowych oraz

o potencjalnych sposobach
wykorzystania jej w praktyce
edukacyjne;j.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

P_U0O1 Potrafi wykorzystywac wybrane, K_U03 X
adekwatne, nowe, cyfrowe
technologie — dotyczace

realizacji i montazu materiatu
filmowego — do tworzenia prac
artystycznych oraz zastosowac je
do realizacji wtasnych koncepciji
tworczych i
potencjalnie, takze
edukacyjnych.

P_U02 Potrafi oméwi¢ i zaprezentowaé K_U09 X
wykonane prace i projekty
filmowe, w ramach adekwatnie
dobranych technik lub technologii
oraz odpowiednio przygotowac je
do publicznych pokazoéw, np.

na wybranych festiwalach
filmowych.

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

P_KO0O1 Jest osobg gotowg do uznawania K_KO03 X
znaczenia wiedzy

W rozwigzywaniu przedsiewziec
natury praktycznej oraz

w kontekscie zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzywaniem
problemoéw — w odniesieniu do
kwestii tworzenia i montazu
materiatu filmowego.

P_K02 Jest osobg zdolng do doceniania K_KO07 X
i twérczego wykorzystywania
dziedzictwa artystyczno-
kulturowego, majgcg zarazem
Swiadomos¢ jego spotecznego

i cywilizacyjnego znaczenia oraz
odpowiedzialnosci za jego
zachowanie — w odniesieniu do
przejawow medium filmu, jego
historii i r6znorodnych
zwigzanym z nim praktyk
tworczych i realizacyjnych.




KOD
PEU

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY

METODA WERYFIKACJI

wo1

Ocenie podlega zaawansowana wiedza w zakresie
podstawowych zagadnien dotyczgcych historii filmu
oraz teorii i praktyki montazu filmowego, a takze
znajomos$¢ i zrozumienie wybranych aspektéw ww.
zagadnien na poziomie wiedzy szczegotowe;.

Konsultacje i korekty realizowanych studenc-
kich prac i projektéw filmowych, dyskusije, itp.

w02

Ocenie podlega znajomos¢ i zrozumienie roznych
form, metod pracy i podstawowego warsztatu
filmowej wypowiedzi artystycznej; jak réwniez
wiedza o wybranych technologiach realizaciji

i montazu materiatu filmowego oraz stopien
zrozumienia ztozonych zaleznosci migdzy ww.
obszarami.

Konsultacje i korekty realizowanych studenc-
kich prac i projektéw filmowych, dyskusije, itp.

W03

Ocenie podlega interdyscyplinarna wiedza

0 wybranych powigzaniach i zaleznosciach
pomiedzy teorig a realizacjg prac wideo/filmowych
oraz o potencjalnych sposobach wykorzystania jej
w praktyce edukacyjnej.

Konsultacje i korekty realizowanych studenc-
kich prac i projektow filmowych, dyskusije, itp.

uo1

Ocenie podlegajg umiejetnosci wykorzystywania
wybranych, adekwatnych, nowych, cyfrowych
technologii — dotyczgcych realizacji i montazu
materiatu filmowego — do tworzenia prac
artystycznych oraz zastosowania tychze
umiejetnosci do realizacji wtasnych koncepciji
tworczych i potencjalnie edukacyjnych.

Realizacja okreslonych zadan i ¢wiczen,
konsultacje i korekty realizowanych studenc-
kich prac i projektéw filmowych, przeglady:
semestralny i koncoworoczny.

uoz2

Ocenie podlaga umiejetnos¢ omdwienia

i zaprezentowania wykonanych prac i projektow
filmowych, w ramach adekwatnie dobranych technik
lub technologii oraz odpowiedniego przygotowania
ich do publicznych pokazéw, np. na wybranych
festiwalach filmowych.

Przeglady: semestralny i koncoworoczny.

K01

Ocenie podlega gotowos¢ osoby studiujgce;j

do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
przedsiewzieé natury praktycznej oraz

w konteks$cie zasiegania opinii ekspertow

w przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzywaniem probleméw — w odniesieniu

do kwestii tworzenia i montazu materiatu filmowego.

Realizacja okreslonych zadan i ¢wiczen,
konsultacje i korekty realizowanych studenc-
kich prac i projektéw filmowych, dyskusije, itp.

K02

Ocenie podlega gotowos¢ osoby studiujgcej

do doceniania i tworczego wykorzystywania
dziedzictwa artystyczno-kulturowego oraz
Swiadomos¢ ww. osoby spotecznego

i cywilizacyjnego znaczenia tegoz dziedzictwa oraz
odpowiedzialnosci za jego zachowanie

— w odniesieniu do przejawdw medium filmu, jego
historii i roznorodnych zwigzanym z nim praktyk
tworczych i realizacyjnych.

Realizacja okreslonych zadan i ¢wiczen,
konsultacje i korekty realizowanych studenc-
kich prac i projektéw filmowych, dyskusije, itp.

VI. Formai warunki zaliczenia, kryteria oceny

1) Forma zaliczenia:

semestr 1 — zaliczenie z oceng
semestr 2 — zaliczenie z oceng

2) a. Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie: nie dotyczy




b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest
na zaliczenie z ocena:

ocena celujacy (5,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywno$¢
(aktywnosc na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnos¢
(aktywnoSc na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, Srodsemestralne i
konncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos¢ (aktywnosc¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglgdéw prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnos$c¢
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas $rédsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach i niska aktywnos$c¢ (aktywnoscé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakos$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglgdéw prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnos$c¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczna
aktywnosc¢ (aktywnoS¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladow prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest na ocene:
w tym przypadku — nie dotyczy

ocena celujaca (5,5) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego,

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu koricowego,

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koricowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu koricowego.

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS
rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A sem | sem [ sem | sem [ sem | sem [ sem | sem [ sem | sem [ razem
obciagzenie I Il 1l v V Vi VIi VIII IX X
praca h h h h h h h h h h h




godziny 30 30 60
kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzielna 20 20 40
praca studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 50 50 100

B. punkty sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | razem
ECTS* I Il 1] v \Y, Vi VI | VI IX X
ECTS

zajecia z 1 1 2
udziatem
nauczyciela
akademickiego

zajecia bez
udziatu
nauczyciela
akademickiego

razem 1 1 2

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych

1. Reisz Karel, Montaz filmowy, zob. https://archive.org/details/KarelReiszMontazFilmowy/page/n1/mode/2up

2) Wykaz lektur uzupetniajgcych (do ewentualnego wgladu)

1. Historia kina, praca zbiorowa,Kemp Ph. (red. naukowa), Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2021,

2. Od kina absolutnego do filmu przysztosci: materiaty z historii eksperymentu w sztuce ruchomego
obrazu, Kutlubasis-Krajewska Violetta, Krajewski Piotr (red.), Centrum Sztuki Wro, 2009

+ dodatkowe lektury oferowane przez prowadzgcego przedmiot, dotyczgce wybranych dziet filmowych.

AUTOR OPRACOWANIA
dr Marc Tobias Winterhagen, ad.



https://archive.org/details/KarelReiszMontazFilmowy/page/n1/mode/2up

