KARTA PRACOWNI

1. Nazwa Pracowni: Pracownia Grafiki — Komiks i Powies¢ Graficzna
2. Kierownik Pracowni: mgr Nina Budzyhska

3. Kontakt: nina.budzynska@uap.edu.pl

4. Lokalizacja: 401 budynek B

5. Wydzial: Grafiki Artystycznej

6. Ogodlna formuta prowadzenia zajeé: wyktady, prezentacje, konsultacje
indywidualne, konsultacje grupowe, warsztaty.

7. Ogolne tresci merytoryczne:

Pracownia zajmuje sie wprowadzeniem w tematyke autorskiej publikacji, jakg jest powiesé
graficzna. Podstawowym zatozeniem jest stworzenie autorskiej formy powiesci graficzne;j.
Wspoditczesny komiks ma charakter otwarty, wykraczajgcag poza stereotypowe myslenie

w kategoriach ,historyjki obrazkowej’- dedykowanej najmtodszym czytelnikom.

Program pracowni skupia sie na indywidualnych lub kolektywnych dziataniach (studenckich,
wspotpracy z autorami scenariuszy, literatami). Elementem dodatkowym sg éwiczenia nie
tylko z budowania formy graficznej, lecz takze z umiejetnosci budowania fabuty czy narraciji.
Podczas studiéw studenci rozszerzajg swojg wiedze o zagadnienia zwigzane z komiksem,
a takze eksperymentuja z jego formg, by w efekcie finalnym uzyskac jak najciekawszy efekt
nie tylko dla autora, ale tez dla odbiorcy.

Wazng czesé zajec stanowig wyktady prezentacje oraz spotkania z autorami - twércami.
Pracownia aktywnie wspiera takze Poznanski Festiwal Komiksu i wspétpracuje z czytelnig
Nova oraz wydawnictwami.

Efektem realizowanego programu sg powiesci graficzne-komiksy, bedgce eksperymentem

z forma, trescig i wielokrotnie wykraczajgce poza przyjety powszechnie schemat.

W pracowni powstajg wydawnictwa, publikacje, ziny, wlepki, formy przestrzenne, jak i krétkie
narracje graficzne. Prace powstajg przy uzyciu réznych materiatéw (druki), a takze w formie
cyfrowych e-bookow, realizacji wirtualnych, czy realizacji video- ,comics in motion”.

Istotny wptyw na oczekiwang forme majg tez nabyte doswiadczenia w innych technikach
graficznych, a takze eksperymenty tymi technikami w poszukiwaniu ciekawych

i nowatorskich efektéw finalnych.

8. Jezykl/i wykladowyl/e: polski

9. Realizowane przedmioty: Pracownia Kierunkowa, Pracownia Uzupetniajgca I,
Pracownia Uzupetniajgca Il, Pracownia dyplomujgca

e Pracownia Kierunkowa

stopien studiow niestacjonarne, studia | stopnia (licencjackie)




semestr studiow

3,4,5

wymagania wstepne*

1. Zaliczone przedmioty: Psychofizjologia widzenia, Rysunek
anatomiczny, Malarstwo i rzezba, Podstawy projektowania,
Grafika koncepcyjna, Warsztaty komputerowe, Propedeutyka
grafiki

2. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej oraz
projektowania graficznego

3. Znajomos¢ technik graficznych oraz praktycznego ich
wykorzystania

4. Kreatywno$¢, niezalezne myslenie i samodzielnos¢é w
podejmowaniu decyzji artystycznych

realizowane
tematy/zadania*

semestr 3: Realizacja prostego zadania, zaprojektowanie krotkiej
formy komiksowej badz storyboardu.

semestr 4: Realizacja projektu wykorzystujgcego medium
komiksu jako punktu wyjscia do pracy finalnej.

semestr 5: Realizacja zaawansowanego projektu
wykorzystujgcego witasciwosci medium jakim jest powies¢
graficzna. Przygotowanie autorskiej publikaciji.

forma zaliczenia*

Z0O — zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

Zrozumie¢ Komiks. Scott Mcloud

Stworzy¢ Komiks, Scott Mcloud

Komiks na swiecie i w Polsce, Michat Traczyk

Maus, Art Speigelman

Jimmy Corrigan the Smartest Kid on Earth, Chris Ware

Narracja w powiesci graficznej, Kamila Tuszynska

The art of looking sideways, Alan Fletcher

Ksigzka obrazkowa wprowadzenie, Matgorzata Cackowska,Hanna
Dymel-Trzebiatowska, Jerzy Szytak

A.Frutiger, Czlowiek i jego znaki

Will Eisner. Comics and Sequential Art

Thierry Groensteen .The System of Comics

Od tapigrosza do Funky’ego Kovala. Historia komiksu polskiego
do roku 1989. Adam Rusek

Leksykon polskiej kultury komiksowej po 1989 roku. Kalina
Kupczynska, Renata Makarska

* wypetni¢ z podziatem na wszystkie semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

e Pracownia Uzupetniajgca |, Pracownia Uzupetniajaca ll

stopien studiow

niestacjonarne, studia | stopnia (licencjackie)

semestr studiow

3,4,5

wymagania wstepne*

1. Zaliczone przedmioty: Psychofizjologia widzenia, Rysunek
anatomiczny, Malarstwo i rzezba, Podstawy projektowania,
Grafika koncepcyjna, Warsztaty komputerowe, Propedeutyka




grafiki

2. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej oraz
projektowania graficznego

3. Znajomos¢ technik graficznych oraz praktycznego ich
wykorzystania

4. Kreatywnos¢, niezalezne myslenie i samodzielno$¢ w
podejmowaniu decyzji projektowych

realizowane
tematy/zadania*

semestr 3: Realizacja prostego zadania, zaprojektowanie kroétkiej
formy komiksowej bgdz storyboardu.

semestr 4: Realizacja projektu wykorzystujgcego
wykorzystujgcego medium komiksu jako punkt wyjscia do pracy
finalne;j.

semestr 5: Realizacja ztozonego projektu wykorzystujgcego
wiasciwosci medium jakim jest powies¢ graficzna. Przygotowanie
autorskiej publikacji.

forma zaliczenia*

Z0 — zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

Zrozumie¢ Komiks. Scott Mcloud

Stworzy¢ Komiks, Scott Mcloud

Komiks na swiecie i w Polsce, Michat Traczyk

Maus, Art Speigelman

Jimmy Corrigan the Smartest Kid on Earth, Chris Ware
Narracja w powiesci graficznej, Kamila Tuszynska

The art of looking sideways, Alan Fletcher

Ksigzka obrazkowa wprowadzenie, Matgorzata
Cackowska,Hanna Dymel-Trzebiatowska, Jerzy Szytak
A.Frutiger, Czlowiek i jego znaki

Will Eisner. Comics and Sequential Art

Thierry Groensteen .The System of Comics

Od tapigrosza do Funky’ego Kovala. Historia komiksu polskiego
do roku 1989. Adam Rusek

Leksykon polskiej kultury komiksowej po 1989 roku. Kalina
Kupczynska, Renata Makarska

* wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktoérych wystepuje przedmiot

e Pracownia dyplomujaca

stopien studiow

niestacjonarne, studia | stopnia (licencjackie)

semestr studiow

6

wymagania wstepne*

1. Zaliczone przedmioty: Psychofizjologia widzenia, Rysunek,
Rysunek anatomiczny, Malarstwo i rzezba, Podstawy
projektowania, Grafika koncepcyjna, Warsztaty komputerowe,
Propedeutyka grafiki, Pracownia kierunkowa, Przygotowanie do
druku — poligrafia, Fotografia, Introligatorstwo

2. Zaawansowana wiedza z zakresu grafiki artystycznej oraz
podstawowa z projektowania graficznego.




3. Zaawansowana znajomosc¢ technik graficznych oraz
praktycznego ich wykorzystania.

4. Kreatywnos¢, niezalezne myslenie i samodzielno$é w
podejmowaniu decyzji artystycznych.

realizowane
tematy/zadania*

semestr 6: Realizacja zaawansowanego, ztozonego autorskiego
projektu wydawnictwa-publikacji, czy instalacji graficznej (w formie
komiksu, powiesci graficznej lub picturebooka) wykorzystujgcego
posiadang juz wiedze i nabyte doswiadczenie oraz poprzez
wiasciwy dobodr zrédet, krytyczng analize, synteze i tworczg
interpretacje. Istotnym elementem jest tu Swiadomy wybor
srodkow wypowiedzi wynikajgcy z wnikliwej i krytycznej refleksji
na tematy spoteczne, obserwacji tendenc;ji i kontekstéw do
ktorych dane dzieto moze sie odnie$¢. Przygotowanie
rozbudowanej wypowiedzi ustnej i pisemnej, z wykorzystaniem
specjalistycznej literatury.

forma zaliczenia*

Z0 — zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

Zrozumie¢ Komiks. Scott Mcloud

Stworzy¢ Komiks, Scott Mcloud

Komiks na swiecie i w Polsce, Michat Traczyk

Maus, Art Speigelman

Jimmy Corrigan the Smartest Kid on Earth, Chris Ware
Narracja w powiesci graficznej, Kamila Tuszynska

The art of looking sideways, Alan Fletcher

Ksigzka obrazkowa wprowadzenie, Matgorzata Cackowska,
Hanna Dymel-Trzebiatowska, Jerzy Szytak

A.Frutiger, Czlowiek i jego znaki

Will Eisner. Comics and Sequential Art

Thierry Groensteen .The System of Comics

Od tapigrosza do Funky’ego Kovala. Historia komiksu polskiego
do roku 1989. Adam Rusek

Leksykon polskiej kultury komiksowej po 1989 roku. Kalina
Kupczynska, Renata Makarska

* wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

10. ECTS: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego kierunku i stopnia

11. Kierunkowe efekty ksztalcenia: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego
kierunku i stopnia.

AUTOR OPRACOWANIA:
Rada programowa



