KARTA PRZEDMIOTU

I. Informacje ogélne

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Nazwa przedmiotu:

GRAFIKA PROJEKTOWA

Prowadzacy przedmiot:

mgr Mateusz Janik, asyst.

Kod przedmiotu: EawZSP/S/L/GP/CW.W./3-4

schemat: kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y
Kierunek, zakres:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Zakresy:

Sztuka interdyscyplinarna i promocja kultury

Sztuka interdyscyplinarna i edukacja kulturowa
Wydziat:

Wydziat Edukacji Artystycznej i Kuratorstwa

Forma studiow (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):
stacjonarne — ST

Profil (ogoinoakademicki / praktyczny):

ogolnoakademicki

Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Il stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

| stopnia licencjackie — L

Nazwa jednostki uczelnianej realizujgcej przedmiot (wydziat / zaktad jezykéw
obcych):

Wydziat Edukacji Artystycznej i Kuratorstwa



Il. Informacje o przedmiocie

1)

2)

3)

4)

9)

6)

1)

2)

3)

Semestrly
milv
Liczba punktéw ECTS

semestr 3 — 2 punkty ECTS
semestr 4 — 2 punkty ECTS

Poziom przedmiotu (podstawowy / $redniozaawansowany / zaawansowany)

podstawowy

Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (ogdinouczelniane teoretyczne gtowne /
ogolnouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogélnouczelniane artystyczne gtowne /
ogdlnouczelniane artystyczne uzupetniajgce / kierunkowe teoretyczne gtéwne /
kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe artystyczne gtéwne / kierunkowe
artystyczne uzupeitniajgce):

ogolnouczelniane artystyczne uzupetniajgce

Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

obowigzkowy

Jezykl/i wyktadowy/e

polski

Forma zaje¢

Forma zajeé
Cwiczenia
Liczba godzin w semestrze (rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

semestr Il — 30 godzin
semestr IV — 30 godzin

Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

semestr Il — 2 godziny
semestr IV — 2 godziny



IV. Wymagania wstepne

Uzyskanie przez osoby studiujgce wymaganych zaliczen i zaliczeh z oceng z przedmiotow
artystycznych i teoretycznych oraz zdanie wymaganych egzaminéw na pierwszym roku
studiow licencjackich na kierunku Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
(w ramach zakresu: Sztuka interdyscyplinarna i edukacja kulturowa lub Sztuka inter-
dyscyplinarna i promocja kultury) oraz posiadanie odpowiednich zwigzanych z tym zasobdw:
wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych (miedzy innymi, np. w sferze dotyczacej
sztuk plastycznych, umiejetnosci z obszaru: montazu filmowego, podstaw fotografii, ma-
larstwa, rysunku z elementami anatomii, itp.). Okreslony zasoéb indywidualnych doswiad-
czen i zainteresowan tworczych. Gotowo$¢ do zdobywania wiedzy i umiejetnosci z zakresu
grafiki projektowe;j.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

. KOD SPELNIANEGO
TRESC EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

KOD CELU
PRZEDMIOTOWEGO

CO1 Celem przedmiotu jest przekazywanie osobom studiujgcym P_WO01
wiedzy istotnej i koniecznej do realizowania profesjonalnych
prac z obszaru grafiki projektowe;j.

Cc02 Celem przedmiotu jest rozwijanie umiejetnosci oséb studiuja- K_U01, K_U02,
cych, istotnych i koniecznych, do tworzenia profesjonalnych K_U03
prac z obszaru grafiki projektowej, jak réwniez zdolnosci swia-
domego wykorzystania tejze wiedzy — rowniez w kontekscie
promowania zjawisk i wydarzen artystycznych (w tym twérczo-
$ci wlasnej ww. osob).

Co03 Celem przedmiotu jest rozwijanie u oséb studiujgcych zdolno- P_KO01
Sci wnikliwej, takze krytycznej, obserwacji rzeczywistosci w od-
niesieniu do potencjalnego wykorzystania ww. kompetenciji
w przypadku realizacji prac w medium grafiki projektowej
w kontekscie dziatalnosci tworczej, edukacyjnej bgdz promocyj-
nej dotyczgcej przejawdw Swiata sztuki i kultury.

C04 Celem przedmiotu jest rozwijanie u oséb studiujgcych gotowos- P_K02
ci do wypetniania zobowigzan spotecznych, a takze wspotorga-
nizowania dziatalnosci na rzecz S$rodowisk spotecznych
w kontek$cie aktywnosci artystycznych i edukacyjnych — takze
poprzez wykorzystywanie mozliwosci medium grafiki projekto-
wej.

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

Zajecia w ramach przedmiotu GRAFIKA PROJEKTOWA prowadzone sg zarowno w formie
wykladéw na temat teorii i praktyki projektowania graficznego, jak i odpowiednich éwiczen,
dzieki ktorym osoby studiujgce wykorzystujg zdobytg wiedze w praktyce. Zajecia dotyczg
podstaw projektowania graficznego: od szkicu — poprzez realizacje koncepcji za pomocg
odpowiedniego oprogramowania — do gotowego projektu (w formie pliku do druku). Zajecia
dajg osobom studiujagcym mozliwo$é poznawania i doswiadczania proceséw twoérczych oraz
specyfiki warsztatu koncepcyjno-realizacyjnego z dziedziny grafiki projektowej. Na zajeciach
przedstawiane sg rowniez osobom studiujgcym programy graficzne pakietu Adobe, takie jak:



Photoshop, llustrator i InDesign. Osoby studiujgce poznajg specyfike kazdego z wyzej wy-
mienionych programéw oraz ich przeznaczenie i potencjat technologiczno-projektowy.
Po zajeciach osoby studiujgce sg w stanie obstugiwa¢ ww. programy na poziomie podsta-
wowym na potrzeby realizacji wybranych zadan popularyzacyjno-promocyjnych dotyczgcych
zjawisk i wydarzen artystycznych (w tym takze tworczosci wiasnej). W ramach zaje¢ podej-
mowane sg rowniez koletywne dyskusje z osobami studiujgcymi dotyczgce miedzy innymi,
takich rudymentalnych zagadnienh jak: wykorzystanie mozliwo$ci grafiki projektowej w celu
promowania zjawisk i wydarzen artystyczno-kulturowych, potencjat spoteczny wybranych
form wizualnych grafiki projektowej oraz mozliwos¢ komentowania za pomocg ww. form
przejawdw i zjawisk wspotczesnej rzeczywistosci.

3) Metody dydaktyczne:

Realizacja zadan z obszaru grafiki projektowej, korekty indywidualne tychze zadan, prezen-
tacje, wyktady, dyskusje.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

. ODNIESIENIE DO SEMESTROW
OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA (ZAZNACZYC X)

KOD KEU SIE

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

WIEDZA
zna i rozumie:

K_W02 Zna i rozumie rézne formy, metody pracy X | X
i podstawowy warsztat wypowiedzi artystycznej
oraz posiada wiedze o technologiach
réznorodnych dyscyplin sztuk wizualnych,
rozumiejgc ztozone zaleznosci miedzy

ww. obszarami.

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U01 Potrafi tworzy¢ wlasne wizje artystyczne oraz umie X | X
wyrazac swoje koncepcje w réznorodnych jezykach
wypowiedzi plastycznej, rowniez w kontekscie
interdyscyplinarnym.

K_U02 Umie w sposéb swiadomy wykorzystywac X | X
posiadang wiedze o sztuce i adekwatne narzedzia
warsztatu artystycznego w réznorodnych
obszarach dziatalno$ci plastycznej, trafnie
podejmujgc decyzje co do wyboru techniki realizacji
konkretnego zamystu twérczego.

K_U13 Potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci z dziedziny X | X
grafiki projektowej w kontekscie promowania
zjawisk i wydarzen artystycznych (w tym takze
tworczosci wiasnej).




KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

K_K02

Posiada zdolnos¢ wnikliwej, takze krytycznej,
obserwacji rzeczywistosci pozwalajgcej na
usytuowanie sie we wspoétczesnym swiecie jako
jednostka tworcza i kreatywna oraz potrafigca
przystosowac sie do nowych i zmieniajgcych sie
okolicznosci artystyczno-spotecznych.

K_K04

Jest osobg gotowg do wypetniania zobowigzan
spotecznych, a takze wspotorganizowania
dziatalnosci na rzecz $rodowisk spotecznych
w konteks$cie aktywnosci artystycznych

i edukacyjnych.

5) Przedmiotowe efekty uczenia si¢ (PEU) i metody ich weryfikacji:

ODNIESIENIE ODNIESIENIE DO SEMESTR()W
DO (ZAZNACZYC X)
KOD PEU OPIS PRZEDMIOTOWYCH KIERUNKO-
EFEKTOW UCZENIA SIE WYCH
EFEKTOW 2 3 4 5 6 7 8 9 10
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P_WO01 Zna i rozumie rézne formy, K_Wo02 X | X
metody pracy i podstawowy
warsztat wypowiedzi artystycznej
z obszaru grafiki projektowej
oraz posiada wiedze o
wybranych mozliwosciach
technologicznych grafiki
projektowej (np. zwigzanych z
wykorzystaniem programéw
graficznych pakietu Adobe,
takich jak: Photoshop, llustrator
i InDesign), rozumiejgc ztozone
zaleznosci miedzy
ww. obszarami.
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P_U01 Potrafi tworzy¢ wiasne wizje K_U01 X | X
artystyczne oraz umie wyrazac¢
swoje koncepcje w réznorodnych
ujeciach wypowiedzi plastycznej,
potencjalnie rowniez
w kontekscie
interdyscyplinarnym
— w przypadku realizacji prac
z obszaru grafiki projektowe;.
P_UO02 Umie w sposob swiadomy K _U02 X | X
wykorzystywac posiadang
wiedze oraz adekwatne




narzedzia warsztatu
artystycznego w przypadku
tworzenia prac z obszaru grafiki
projektowej, trafnie podejmujac
decyzje co do wyboru techniki
realizacji w ww. medium
konkretnego zamystu twérczego.

P_UO03

Potrafi wykorzysta¢ K_U13
umiejetnosci z dziedziny grafiki
projektowej w kontekscie
promowania zjawisk i wydarzen
artystycznych (w tym takze
tworczosci wtasnej).

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

P_KO1

Posiada zdolnos¢ wnikliwej, K_K02
takze krytycznej, obserwaciji
rzeczywistosci pozwalajgcej na
usytuowanie sie we
wspotczesnym Swiecie jako
jednostka tworcza i kreatywna
oraz potrafigca przystosowac sie
do nowych i zmieniajgcych sie
okolicznosci artystyczno-
spotecznych — takze w
odniesieniu do potencjalnego
wykorzystania w dziatalnosci
tworczej, edukacyjnej i
promocyjnej medium grafiki
projektowe;j.

P_K02

Jest osobg gotowg do K_K04
wypetniania zobowigzan
spotecznych, a takze
wspotorganizowania dziatalno$ci
na rzecz srodowisk spotecznych
w konteks$cie aktywnosci
artystycznych i edukacyjnych —
takze poprzez wykorzystywanie
mozliwosci medium grafiki
projektowej.

KOD
PEU

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY

METODA WERYFIKACJI

W01

Ocenie podlega znajomos$¢ i zrozumienie réznych
form, metod pracy i podstawowego warsztatu
wypowiedzi artystycznej z obszaru grafiki
projektowej oraz wiedza o wybranych
mozliwosciach technologicznych grafiki projektowe;j
(np. zwigzanych z wykorzystaniem programow
graficznych pakietu Adobe, takich jak: Photoshop,
llustrator i InDesign), jak réwniez stopien
Swiadomosci ztozonych zaleznosci miedzy

ww. obszarami.

Korekty koncepciji i konsultacje realizowanych
prac studenckich.

uo1

Ocenie podlega umiejetno$¢ tworzenia wiasnych

Korekty i konsultacje prac studenckich,




wizji artystycznych oraz wyrazania indywidualnych
koncepcji w réznorodnych ujeciach wypowiedzi
plastycznej, potencjalnie rowniez w kontekscie
interdyscyplinarnym — w przypadku realizacji prac
z obszaru grafiki projektowe;.

przeglady: semestralny oraz koncoworoczny.

uo2

Ocenie podlega umiejetno$¢ swiadomego
wykorzystywania posiadanej wiedzy oraz
adekwatnych narzedzi warsztatu artystycznego w
przypadku tworzenia prac z obszaru grafiki
projektowej oraz trafno$¢ podejmowania decyzji co
do wyboru techniki realizacji w ww. medium
konkretnego zamystu twérczego.

Korekty i konsultacje prac studenckich,
przeglady: semestralny oraz koncoworoczny.

uo3

Ocenie podlega zdolnos¢ wykorzystania
umiejetnosci z dziedziny grafiki projektowej

w kontekscie promowania zjawisk i wydarzen
artystycznych (w tym takze twérczosci wtasnej).

Korekty i konsultacje prac studenckich,
przeglady: semestralny oraz koncoworoczny.

K01

Ocenie podlega zdolno$¢/gotowos¢ osoby
studiujacej do wnikliwej, takze krytycznej,
obserwacji rzeczywistosci pozwalajgcej na
usytuowanie sie we wspoétczesnym swiecie jako
jednostka twércza i kreatywna oraz potrafigca
przystosowac sie do nowych i zmieniajgcych sie
okolicznosci artystyczno-spotecznych — takze

w odniesieniu do potencjalnego wykorzystania

w dziatalnosci twérczej, edukacyjnej i promocyjnej
medium grafiki projektowe;.

Dyskusje z osobami studiujgcymi, ewentualnie
takze: korekty i konsultacje prac studenckich,
przeglady: semestralny oraz koncoworoczny.

K02

Ocenie podlega gotowos¢ osdb studiujacych do
wypetniania zobowigzan spotecznych, a takze
wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz
Srodowisk spotecznych w kontekscie aktywnosci
artystycznych i edukacyjnych — takze poprzez
wykorzystywanie mozliwosci medium grafiki
projektowe;.

Dyskusje z osobami studiujgcymi, itp.

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1) Forma zaliczenia:

semestr 3 — zaliczenie z oceng
semestr 4 — zaliczenie z oceng

2) a. Warunki zaliczenia — je$li przedmiot jest na zaliczenie: nie dotyczy

b. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest

na zaliczenie z oceng:

ocena celujacy (5,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnos$c
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas $rédsemestralnych i koicowosemestralnych przegladéw prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnos$¢
(aktywnos¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srddsemestralne i
koncowosemestralne przeglady prac,;



ocena dobry plus (4,5) — obecno$c studenta na zajeciach oraz dobra aktywno$c
(aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas srédsemestralnych i koncowosemestralnych przegladéw prac;

ocena dobry (4,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos¢ (aktywnosc¢
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglagdéw prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecno$c¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnos$c¢
(aktywnos¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladow prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywnos$cé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglagdéw prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnos¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczna
aktywno$c¢ (aktywnos$c¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS¢ prac i wiczen
prezentowanych podczas Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglagdow prac.

3) Kryteria oceniania wg skali stosowanej na UAP — jesli przedmiot jest na ocene:
w tym przypadku — nie dotyczy

ocena celujaca (5,5) — obecno$c¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu
koncowego;

ocena bardzo dobra (5,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie
egzaminu koncowego;,

ocena dobry plus (4,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu
koncowego,

ocena dobry (4,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu
koncowego,

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom
zaliczenia egzaminu korncowego,

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia
egzaminu koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecnosc¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczny
poziom egzaminu korncowego.

VII. Obciagzenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. sem | sem | sem | sem | sem [ sem | sem | sem | sem | sem | razem
obciazenie | | 1] v \'} VI Vil Viil IX X

praca h h h h h h h h h h h
godziny 30 30 60
kontaktowe

(udziat w

zajeciach




zgodnie z
planem)

samodzielna 25 25 50
praca studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 55 55 110

B. punkty sem | sem | sem | sem | sem [ sem [ sem | sem | sem | sem | razem
ECTS* I ] ]! v \' Vi vik | vl | IX X
ECTS

zajecia z 1 1 2
udziatem
nauczyciela
akademickiego

zajecia bez 1 1 2
udziatu
nauczyciela
akademickiego

razem 2 2 4

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIII. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych
Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?
2) Wykaz lektur uzupetniajgcych (do ewentualnego wyboru)

1) Hans Rudolf Bosshard, Reguty i intuicja. O rozwadze w projektowaniu;
2) Zdeno Kolesar / Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego;
3) Nigel French / Hugh D’Andrade, Zréb projekt typo;
4) Quentin Newark, Design i grafika dzisiaj. Podrecznik grafiki uzytkowey;
5) Jean Ulysses Voelker, Porzgdek w projektowaniu.

AUTOR OPRACOWANIA
Rada Programowa ds. Kierunku
Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych




