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Krzywe Béziera.
Bazowe informacje na temat ustawienia krzywych Béziera w

procesie rysowania liter.

Rodzaje punktéw:

Punkt ekstremum o gtadkim tgczeniu. Wasy krzywej sg w jednej linii. Przy zmianie

nachylenia jednego wasa drugi podgzy za nim.
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Punkt ekstremum o ostrym tgczeniu. Wasy krzywej majg niezalezne od siebie

kierunki.
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Przyktad dobrze zastosowanego punktu z potgczeniem gtadkim. Kierunek wasa

jest zgodny z kierunkiem poprzedzajgcej go krzywe;j.
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Przykiad Zle zastosowanego punktu z potgczeniem ostrym. Kierunek wgsa nie

jest zgodny z kierunkiem poprzedzajgcej go krzywe;j.
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Przyktad zastosowanego punktu z potgczeniem ostrym. W wiekszosci
przypadkow taka sytuacja tworzy¢ bedzie btgd na krzywej, poniewaz tworzy sie
zatamanie na krzywej. Moze jednak sie zdarzy¢, ze projekt litery tego wymaga.

Wybdr powinien by¢ adekwatny do sytuacji.
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Kilka prostych zasad o ktérych warto pamietac:
1. Punkty ekstremum sg niezbedne
2. Wasy punktéw ekstremum sg doktadnie pionowe lub poziome (+Shift)

3. Staraj sie uzywac najmniejszej mozliwej ilosci punktéw.
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4.Nie zostawiaj otwartych $ciezek.
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5.Wasy nie powinny sie krzyzowac.

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny
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6. Unikaj sytuacji gdy jeden was wkracza na linie drugiego. Tu powinien zostac¢

dodany dodatkowy punkt ktory bedzie punktem ekstremum.
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8. Proporcja wgséw do przestrzeni wolnej krzywej w harmonijnej krzywej Béziera

wynosi ¥z do s do .
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Przydatne narzedzia do pracy z krzywymi Béziera

The Bézier Game

Prosta gra-trenazer przydatna dla os6b poczatkujgcych pozwalajgca

przec¢wiczyC podstawy rysowania krzywych.

https://bezier.method.ac



https://bezier.method.ac/
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RMX Tools / RMX Harmonizer

RMX Tools to plugin Tima Ahrensa do Glyphs i FontLaba bardzo pomocny w
modyfikacji krzywych na wielu poziomach pracy. RMX Harmonizer pozwala
uzyskiwac harmonijne krzywe w szybszym czasie. Program ma wersje Beta o

nieco ograniczonej funkcjonalnosci https://remix-tools.com/glyphsapp/try

https://remix-tools.com/fontlab/try

File Edit Glyph Paths Filter View Script Window Help
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https://remix-tools.com/glyphsapp/try
https://remix-tools.com/fontlab/try
https://remix-tools.com/fontlab/try
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Speed Punk

Speed Punk to narzedzie do nauki. Uczy lepszego zrozumienia natury krzywych
Béziera i ich krzywizny. Speed Punk ilustruje krzywizne na wierzchu konturéw za
pomocg ksztattow, ktore stojg prostopadle do konturu. Jest to technika powszechnie

znana z programow typu CAD. https://github.com/yanone/speedpunk



https://github.com/yanone/speedpunk
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Oprogramowanie

Edytory fontow

Najczesciej uzywanymi programami do tworzenia i edycji fontéw jest Glyphs i

FontLab. Darmowa alternatywg do nich jest edytor typu Open Source FontForge.

Szybki start w Glyphs

Ponizej sg bazowe informacje i przydatne linki dla oséb rozpoczynajgcych prace w Glyphs.
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Kurs Michata jarocinskiego omawiajgcy caty program, w jezyku polskim.

https://kursownik.pl/kursy/glyphs szybki start/



http://glyphsapp.com/
https://www.fontlab.com/
https://fontforge.org/en-US/
https://kursownik.pl/kursy/glyphs_szybki_start/
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Reszta linkow przekierowuje na tutoriale zrobione przez producentéw Glyphsa.

https://www.glyphsapp.com

W dalszej czesci tekstu sg rekomendacije do poszczegdlnych tutoriali podstawowych

ktore ttumaczg podstawy najwazniejszych procesow.

Zaktadka https://glyphsapp.com/learn oferuje tutoriale poruszajgce bardzo szeroki

zakres techniczny, co jest niezwykle pomocne, ale na poczgtku moze sie wydawac

przyttaczajgce

Oprocz tutoriali wymienionych w obecnym dokumencie warto sprawdzi¢ sekcje
Getting Started

MY BOOKMARKS
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Scripting Glyphs,
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Webfonts

part1
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Pixel perfection Mark attachment
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i Localize your font: -
Importing from Spanish inverted Importing from
Illustrator into question and Illustrator

Glyphs Mini exclamation marks


https://www.glyphsapp.com/
https://glyphsapp.com/learn
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Demo (wazne 30 dni)
Dostepne sg dwie wersje:

— Glyphs
— Glyphs Mini (okrojona)

Najlepiej pobraé petng, ale do zadania semestralnego wersja Mini rowniez sie sprawdzi.
Jesli pracujesz w programie wektorowym, np lllustrator:

Mozesz skopiowac / wklei¢ sciezki z programu lllustrator do Glyphs, a nastepnie
kontynuowacé rysowanie bezposrednio w Glyphsie. Narzedzia do rysowania w Glyphs sg
bardzo podobne do tych w lllustratorze. Sg jednak bardziej precyzyjne i wielu projektantow je

preferuje.

Jesli pracujesz na obrysach / konturach (a nie sciezkach) w programie lllustrator, upewnij
sie, ze zamienitas / zamienites obrysy na $ciezki przed skopiowaniem ich do Glyphs. W tym

celu przejdz do Object > Path > Outline the stroke.
Inne przydatne linki:

Jak rysowac i edytowac kontury w Glyphs:
Naprawde proste!

przejdz do https://glyphsapp.com/features#draw-vectors gdzie znajdziesz kilka bardzo

pomocnych sekcji o rysowaniu krzywych
Obejrzyj krétki tutorial Drawing paths

https://glyphsapp.com/learn/video-drawing-paths

Przeczytaj takze ten krotki artykut:

https://glyphsapp.com/tutorials/drawing-good-paths



https://glyphsapp.com/buy
https://glyphsapp.com/features#draw-vectors
https://glyphsapp.com/get-started
https://glyphsapp.com/learn/video-drawing-paths
https://glyphsapp.com/tutorials/drawing-good-paths
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Aby dowiedzie¢ sie wiecej o narzedziach do rysowania w Glyphs, mozesz przeczyta¢ strony
16-27 z manuala Glyphs:

3.1 - Editing Glyphs, 3.2 - Drawing paths, 3.3 Editing Paths

https://alyphsapp.com/downloads/handbook/Glyphs-Handbook-2.3.pdf



https://glyphsapp.com/downloads/handbook/Glyphs-Handbook-2.3.pdf
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Swiatta miedzyliterowe:

Swiatta sg tak samo istotnym elementem kroju pisma jak rysunek znakéw. Na obraz
kroju sktada sie interakcja czerni i bieli wytworzona przez: ksztatt litery, jej Swiatto

wewnetrzne, Swiatta miedzyliterowe oraz interlinie (Swiatto miedzy wierszami).

Swiatta miedzyliterowe w Glyphs:

https://vimeo.com/43553381

Aby lepiej zrozumie¢ proces:

https://glyphsapp.com/tutorials/spacing

Aby zapozna¢ sie z techniczng strong procesu i sposobem tworzenia odstepow

miedzyliterowych w Glyphs, mozesz przeczytac te strony z manuala Glyphs:


https://vimeo.com/43553381
https://glyphsapp.com/tutorials/spacing
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9.1 - Spacing (strony 114-115)

https://glyphsapp.com/downloads/handbook/Glyphs-Handbook-2.3.pdf
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https://glyphsapp.com/downloads/handbook/Glyphs-Handbook-2.3.pdf
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Poglad ustawienia Swiatet miedzyliterowych w Glyphs: pole znaku litery -0 z

widocznymi wartoSciami odsadek.
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Proces czytania i parametry czytelnosci

1. Definicja czytania

czytaé

1. ,$8ledzgc wzrokiem napisane lub wydrukowane litery, zapoznawac sie z trescig tego,

co jest napisane lub wydrukowane”.
2. ,mie¢ umiejetnos¢ odbioru tekstu pisanego”.

Whbrew tudzgco prostej definicji czytanie jest niezwykle ztozonym i wielowymiarowym

Zjawiskiem, jednoczgcym w sobie:
e czynnos¢ poznawczg, skomplikowany proces intelektualny;
e proces psychofizjologiczny.

Znajomos¢ psychofizjologicznych czynnikow czytania jest wiedzg cenng dla projektanta
krojéw pisma, poniewaz okreslajg one standardy ergonomii i funkcjonalnosci, ktérym kroj
pisma musi sprosta¢, a wiec majg kluczowy wptyw na przebieg procesu projektowania.
Podczas tworzenia kroju pisma projektant musi mie¢ Swiadomosc, ze jakos¢ tego narzedzia
bedzie miata bezposredni wplyw na przebieg tak skomplikowanego procesu intelektualnego

jak czytanie.

2. Czytanie jako czynnos¢ poznawcza
W przeciwienstwie do zapisywania danych na dysku, czytanie jest wielowymiarowym

procesem zdobywania i przyswajania wiedzy. Tekst, ktoéry czytamy moze odsyta¢ nas

do wiedzy zdobytej wczesniej, uruchamiaé sieé potgczen z innymi znanymi nam
informacjami. Typografia ma za zadanie wydoby¢ z tekstu jego strukture, porzadek, czynigc
w ten sposoéb czytanie fatwiejszym, jednak pdzniej musi usungc¢ sie w cien pozwalajac
czytelnikowi znalez¢ witasng droge poznawania i interpretacji tekstu. Umozliwienie
czytelnikowi komfortowego procesu czytania wymaga znajomosci czynnikow

psychofizjologicznych.


http://sjp.pwn.pl/slownik/2450976/czyta%2525C4%252587

Fundusze & . 8
el Rzeczpospolita Unia Europejska
i Europejskie - Pol,skgJ P Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

3. Psychofizjologiczny przebieg czytania

Jost Hochuli opisuje proces czytania jako skokowe przenoszenie wzroku wzdtuz wierszy. Te
skokowe ruchy nazywane sg sakkadami. Pomiedzy kolejnym sakkadami wzrok zatrzymuje
sie na 0,2-0,4 sekundy. W tym czasie odbywa sie przerwa fiksacyjna, moment w ktérym
przyswajamy informacje. Nasze oko ciggiem kilku sakkad bada wiersz, a potem duzym
skokiem powraca w lewo do poczagtku nowego wiersza. W tekscie, ztozonym przecietng
wielkoscig pisma dla drukowanych ksigzek, jedna sakkada obejmuje 5-10 liter, czyli jedno
lub dwa stowa w jezyku polskim. Skok moze rozpoczynac sie lub konczy¢ rowniez w srodku
wyrazu. Podczas przerwy fiksacyjnej sposrod tych 5-10 liter widzimy ostro jedynie 3-4 litery,
reszta jest rozmyta. Jezeli tres¢ tekstu nie zostata zrozumiana, oczy wykonujg sakkade

regresywna, czyli skok zwrotny w celu sprawdzenia tekstu jeszcze raz.

Okrc;gl 0znaczajg punkty“‘,ﬁksacji, na kt(’)fych joko spoczywa dluzej)
i widzi dokladnié¢j. Linie proste miigdzy okregami oznéczajq sakkady
progtesywne (postt;pujé,te), a tuki - sakkady regresywne (wsteczne).)

Ryc.1

Dotychczas naukowo nie ustalono wszystkich sygnatdw wplywajgcych na ruch oka. Na
pewno poczatek i koniec wiersza a takze ustepy tekstu warunkujg sakkady przenoszace
wzrok na poczatek nastepnego wiersza. Na to, w ktorym miejscu wewnatrz wiersza nastgpi
przerwa fiksacyjna wptywa prawdopodobnie sekwencja liter i wyrazéw, ktore jg poprzedzaja.
Tak w tekstach niemieckojezycznych punktem spoczynku oka czesto stajg sie stowa pisane
wielkg literg. Mozliwe, ze na prawdopodobienstwo wystgpienia fiksacji wptywa takze ksztatt
litery rozpoczynajgcej stowo. Jednak na ruch oka w trakcie czytania okazuje wptyw nie tylko
wizualna forma wyrazow. Duze znaczenie ma rowniez jezykowa struktura tekstu. ,(...)
motoryka wzroku podczas czytania kontrolowana jest takze przez rejony mézgu

odpowiedzialne za mowe” (N. Galley, O.-J. Grisser).


https://pl.wikipedia.org/wiki/Jost_Hochuli
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.Rejestrujgc ruchy gatki ocznej, mozna obiektywnie skontrolowaé czytelnosc¢ tekstu
drukowanego. Ten sam tekst moze by¢ czytany z rézng szybkoscig w zaleznosci od
planowych zmian dokonanych w szerokosci tamu, wielko$ci czy kroju pisma oraz od
kontrastu miedzy czernig liter a ttem. W zaleznosci od rodzaju sktadu drukarskiego zmienia
sie dlugos¢ i czestotliwosé sakkad. Zmienne, ktére mozna obiektywnie zmierzy¢ w trakcie
czytania, $wietnie korespondujg z subiektywnym wrazeniem lepszej lub gorszej czytelnosci
danego tekstu [...]". Potwierdzajg one nad wyraz czesto znane od dawna zasady typografii.

Przyjrzyjmy sie wiec blizej czynnikom typograficznym wptywajgcym na czytelnosc¢ tekstu.

4. Parametry czytelnosci: legibility i readability

W jezyku polskim dwa wazne pojecia: legibility i readability sg okreslane jednym stowem
.czytelnosé”. W wielu ttumaczeniach dochodzi w ten sposéb do nieporozumien. Nalezy

wyraznie rozgraniczy¢ te dwa pojecia.
Legibility
Jacek Mrowczyk definiuje legibility jako ,,odréznialno$é pojedynczego znaku pisma

i tatwos¢ zidentyfikowania go”. Szerszg definicje tego pojecia podaje J. Felici, piszac, ze jest

to ,tatwos¢ i doktadnos¢ percepciji form znakéw oraz wyrazéw z nich budowanych”.
Na legibility sktadajg sie nastepujgce zasady budowy znakdw:

e Znak pisma tatwiej zidentyfikowac¢ jezeli w catym tekscie wystepuje on w tej same;j

postaci.

e Graficzny wyglad wszystkich znakdéw pisma powinien by¢ spdjny, ujednolicony:
uzycie podobnych ksztattdéw w réznych znakach umozliwia oku ptynne i komfortowe

przej$cie pomiedzy nimi. Wazne jest dlatego konsekwentne budowanie liter.

e Kazdy znak musi by¢ unikatowy, wyraznie odmienny od innych, co pozwala

czytelnikowi szybko go rozpoznad.

Na przyktad kréj pisma uzywany do oznakowania polskich drég wyjatkowo Zle spetnia
swojg funkcje. Litery ,0”, ,a” fatwo jest pomyli¢ z daleka albo w ruchu, tak samo zbitka

liter ,rn” wyglada bardzo podobnie do ,m”.

Jadgc samochodem widzimy znaki podobnie jak na przedstawionym zdjeciu:
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z daleka i niewyraznie. Ciezko jest poprawnie odczyta¢ nazwe miejscowosci

Stelmachowo. Z kolei przeczytanie przekreslonego napisu jest w ogdéle niemozliwe.
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Z kolei bardzo dobrym przykfadem kroju o wysokiej rozpoznawalnos$ci poszczegélnych
znakow jest DIN 1451-2, zaprojektowany z myslg o niemieckich tablicach rejestracyjnych.
Gtéwnymi zatozeniami projektu byto uniemozliwienie podrobienia tablic poprzez przerobienie
jednego znaku na drugi oraz wysoka czytelno$¢ w ztych warunkach. Tekst na tablicach
rejestracyjnych znajduje sie ponizej linii wzroku i musi by¢ odczytywany w ruchu, czesto w
duzej odlegtosci, czasem w ztych warunkach pogodowych. Nie sposéb pomyli¢ litery ,0” z

zerem albo ,I” z jedynkg na niemieckiej tablicy rejestracyjnej.

NRZA 7991
KeAL 8350

e Tradycyjny, znajomy ksztatt liter.

Najlepiej rozpoznajemy litery o tradycyjnym ksztatcie, zachowujgce blisko$¢
historycznie uksztalttowanemu grafemowi. (,Najlepiej odczytujesz to, co czytasz

najczesciej”’, Zuzanna Licko).

Kroje akcydensowe uzywane do krotkich tekstow: w logotypach, nagtowkach, na
plakatach lub opakowaniach nie muszg odpowiada¢ temu wymogowi: uzywajg
eksperymentalnych rozwigzan poniewaz ich celem jest zwrdcenie uwagi odbiorcy na

druk. Owszem, niezwykty wyglad znakéw bedzie meczacy
w dtugim tekscie, ale kilka stow o oryginalnym wygladzie na opakowaniu albo

w logotypie potrafig sprawi¢, ze je pokochamy.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Zuzana_Licko
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Readability

David Bfezina okres$la pojeciem readability ,mozliwos¢ czytania znakéw jako ciggly tekst”. A

John Ryder dzieli proces projektowania majgcy na celu uzyskania readability na trzy etapy:

1. Poznanie i zrozumienie intencji autora i wydawcy;
2. Przetozenie, zinterpretowanie tych intencji na parametry i formy typograficzne;

3. Zaaranzowanie i uktad materiatu typograficznego w sekwencje stron dzieki
umiejetnosciom i doswiadczeniu projektanta, ktéry ma na celu oddanie intencji

autora.
Innymi stowy readability jest parametrem okreslajacym komfort przyswajania tekstu

i tatwosc¢ czytania. Majg na nig wptyw jak projekt kroju pisma (konsekwentne zachowanie

wspolnej formy wszystkich znakéw), tak i projekt typograficzny publikacji.


https://www.mrbrezina.com/

Fundusze " . .
il Rzeczpospolita Unia Europejska
E Europejskle - F'Ol,skéJ p Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

Bibliografia

Hasto ,czytac”, [w:] Stownik jezyka polskiego, PWN, http://sjp.pwn.pl/slownik

J. Hochuli, ,Detal w typografii”, Krakéw: d2d 2009, s. 8.

N. Galley, O.-J. Grusser, ,Augenbewegungen und Lesen”, w: Herbert Georg Goépfert i in.
(red.), ,Lesen und Leben”, Frankfurt a.M.: Buchhandler-Vereinigung 1975, s. 75.

J. Mrowczyk, ,Niewielki stownik typograficzny”, Gdansk: czysty warsztat 2008, s.53.

J. Felici, ,Kompletny przewodnik po typografii. Zasady doskonatego sktadania tekstu”, przet.
M. Kotwicki, B. Pitda, Gdansk: stowo/obraz 2006, s. 332 i 342.

T. Bierkowski, ,O typografii’, Gdansk: Czystywarsztat 2008, s. 26.
Z. Li¢ko, cyt. za T. Bierkowskim, ibid., s. 128.

D. Brezina, ,Specifying consistency”, prezentacja autorska podczas warsztatéw

typograficznych w Lanckoronie, 2009.

J. Rider, ,The Case for Legibility”, London: The BodleyHead 1979, s. 10

llustracje

llustracja 1. Sakkady, [w:] Jost Hochuli, Detal w typografii”, Krakéw: d2d 2009, s. 9.

llustracja 2. ,Niemieckie tablice rejestracyjne z uzyciem kroju DIN 1451-2”, [w:] T.

Bierkowski, ,O typografii’, Gdansk: Czystywarsztat 2008, s. 26.


http://sjp.pwn.pl/slownik

