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Precyzyjne kreslenie, narzedzia lokalizaciji

punktow charakterystycznych OSNAP

1. Wykreslanie prostokata o okreslonych wymiarach

W celu narysowania prostokgta o wymiarach: 140 na 95 jednostek wybierz narzedzie
kreslenia prostokgtow. Nastepnie wskaz dowolne miejsce na ekranie i wpisz z

klawiatury: @140,95. Wpisywane wartosci zatwierdz klawiszem Enter.

Uwagal
W celu podania wzglednych wartosci rysowanych obiektéw, czyli liczong od
punktu klikniecia, a nie od srodka uktadu wspétrzednych, wpisuj znak @, albo

korzystaj z funkcji dynamicznego wpisywania - Dynamic Input (F12).

Wartosci X i Y oddzielaj przecinkiem, nie kropka.

@ (oznaczenie wartosci wzglednych) X przecinekY

Z bocznego paska nawigacji dopasuj skale wyswietlania maksymalnego

powiekszenia (Zoom Extens).
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2. Ustawianie narzedzi OSNAP

W pasku linii statutowej w prawej dolnej czesci okna wskaz strzatke obok przycisku
lokalizacji punktow charakterystycznych OSNAP/ OBIEKT. Wejdz do okna ustawien
(Settings) lub zaznacz bezposrednio na rozwinietym pasku ustawien: przycigganie
do koncéw odcinka / Endpoint, srodkéw odcinka / Midpoint, punktéw przeciecia linii
/ Intersection i przyciggania do linii prostopadtej / Perpendicular. Zamknij okno.

Wigcz przycisk OSNAP - podswietli sie na niebiesko (F3)

v E/z Endpoint

v & Midpoint
v @ Center

v [2] Geometric Center
o0 Node
v @ Quadrant
v )( Intersection
+/ — Extension
&4 Insertion
v L Perpendicular
E) Tangent
v f‘é Nearest
,\ﬁ( Apparent Intersection

// Parallel

.y~ nap Settings...

B A w- -+ % B=



Koniecznie musisz korzystac¢ z funkcji OSNAP by méc wykreslié precyzyjny

rysunek techniczny.

3. Korzystanie z lokalizacji srodka odcinka

W celu wykreslenia linii dzielgcych prostokat w pionie i w poziomie wybierz narzedzie
do rysowania linii. Przybliz kursor do $srodka gérnego boku prostokgta. Gdy pojawi
sie symbol lokalizacji punktu srodkowego /niewielki, zielony trojkat/ wskaz punkt.

Drugi punkt linii wskaz na srodku dolnego boku prostokata.
Narysuj drugg os, ktéra podzieli prostokgt w poziomie.

Zaznacz narysowane osie i zmien ich kolor, by odrozniaty sie od kreslonego ksztattu

regatu. (Home > Properties >...)

E . ByLayer
S\ P

Match
Properties = BylLayer

ByLayer

Properties ¥



4. Zaokraglanie naroznikow

(" Fillet ~

W celu zaokrgglenia naroznikéw prostokgta wybierz narzedzie
zaokrgglania. Domys$ina wartos¢ zaokraglania wynosi 0, dlatego zanim przejdziesz
do wykonywania dziatania najpierw musisz ustali¢ docelowg wartos¢ promienia. W
tym celu wpisz z klawiatury litere R i zatwierdz Enterem, albo wskaz kursorem
funkcje promienia (Radius) na pasku podpowiedzi, na dole ekranu. Wpisz nowg
wartos¢ promienia (15) i zatwierdz Enterem. Nastepnie wskaz pierwszg linie

zaokraglenia, a potem druga.

By wywofa¢ ponownie te samg komende wystarczy, ze klikniesz prawy klawisz
myszki i wybierzesz pierwszg komende z menu kontekstowego. Powtdérz czynnosci

dla drugiego naroznika.

v FILLET Select first object or [Undo Poly @ h Multiple]:

Uwaga!

W trakcie pracy obserwuj linie podpowiedzi na dole ekranu. Pozwoli ci to
zorientowac sie w sposobie dziatania komendy i dowiedzie¢ sie jakiej reakcji

oczekuje program w danym momencie.

Wybieranie komend poprzez wpisywanie litery nie wymaga klikania kursorem w
linii podpowiedzi. Wpisywana litera wyzwalajagca komende jest zaznaczona w

linii podpowiedzi wielkg litera, zwykle mieszczaca sie na poczatku wyrazu.

W opcjach narzedzia Zaokraglij jest tez mozliwos¢ wielokrotnego powtoérzenia
zaokraglania dla kilku wierzchotkéw ksztaltu (Multiple) albo od razu

zaokraglania wszystkich jego naroznikow (Polyline).



5. Odsuwanie linii

W celu odsuniecia linii wybierz narzedzie odsuniecia (Offset). Narzedzie
Offset, inaczej niz narzedzie Zaokrgglania, wymaga od nas kazdorazowego
decydowania o wartosci odsuniecia na poczgtku dziatania funkcji. Warto§¢ mozna
wprowadzi¢ na dwa sposoby. Klikajgc w dwdch miejscach - woéwczas wartos¢ bedzie
odlegtoscig miedzy tymi dwoma miejscami kliknie¢ - albo wprowadzajgc dane z
klawiatury. Wpisz wartos¢ odsuniecia (1.8). Nastepnie wskaz linie, a potem kliknij w
dowolnym miejscu wewnatrz ksztattu, by zdecydowacé o obrysie po wewnetrznej jego

stronie.

Uwagal

By wpisa¢ wartosci dziesietne oddzielaj je kropka:

1 . 8 (jeden i osiem dziesiatych jednostki)



6. Rysowanie linii z pokazaniem kierunku i wpisaniem wartosci

Polyline

Wybierz narzedzie polilinii (Polyline - linia sktadajgca sie z wielu elementow) i

korzystajgc z narzedzia OSNAP i funkcji lokalizacji przecie¢ (Intersection) wskaz
punkt lezgcy na przecieciu wewnetrznego ksztattu regatu z wykreslong poziomg osig
symetrii prostokgta. Skieruj kursor w prawg strone, by wyswietlony zostat promien
przerywanej linii ukazujgcy poziom. Jesli chcesz mie¢ pewnos¢ stuprocentowg
pewnosc¢, ze kierunek wskazany kursorem na pewno jest poziomg linig mozesz tez
skorzystac z funkcji ORTHO (F8). Wpisz warto$¢ dtugosci linii (100) i zaakceptuj
Enterem. Nastepnie przesun kursor w goére, w poblize wewnetrznej linii ksztattu u
gory obiektu i wskaz kursorem miejsce, w ktdérym linia dotyka wewnetrznego ksztattu

pod katem prostym (Perpendicular).

Uwagal
Poza wykorzystywaniem narzedzi OSNAP (F3) w celu precyzyjnego kreslenia
warto takze wspomagac sie narzedziem ORTO (F8) ograniczajgcego kierunki

przesuwania kursora tylko do pionu i poziomu.

pokazanie kierunku kursorem, d (dtugosé linii)

Przydatna funkcjg jest tez narzedzie POLAR (F10) pozwalajace na ograniczenie
ruchu do wielokrotnosci wskazanego kata, jak i Sledzenie promieni AUTOSNAP
(F11) pozwalajace na sledzenie promieni wychodzacych od punktow

charakterystycznych obiektéw.



7. Powtorzenie czynnosci zaokraglenia i odsuniecia

Analogicznie do czynnosci opisanych w punkcie 4-tym i 5-tym zaokraglij naroznik linii

w promieniu 15 jednostek, a nastepnie odsun linie w kierunku gornej lewej ¢wiartki.

8. Kopiowanie z obrotem

C, Rotate
W celu skopiowania i jednoczesnego obrocenia ksztattu wybierz

narzedzie obrotu (Rotate). Wybierz obie linie wewnetrznego ksztattu i jako srodek
obrotu wskaz punkt przeciecia (Intersection) obu osi symetrii poczgtkowego
prostokata. Aby nie obracaé oryginalnego ksztattu, ale jego kopie, wybierz na
klawiaturze litere C (Copy). Korzystajgc z narzedzi OSNAP (F3) albo ORTHO (F8)

wskaz wartos¢ obrotu lub wpisz z klawiatury 180 i zaakceptuj Enterem.

9. Usuniecie zbednych linii

Osie dzielgce poczgtkowy prostokat na éwiartki nie bedg juz wiecej potrzebne.
Woybierz je i wykasuj narzedziem do wymazywania (Erase) lub klawiszem Delate na

klawiaturze.



10. Kopiowanie i tworzenie odbic¢ lustrzanych ¢wiartek regatu

M Wybierz narzedzie lustra (Mirror), a nastepnie wybierz wykreslony

element regatu. Korzystajgc z narzedzi OSNAP precyzyjnie wskaz dwa punkty linii
lustra mieszczace sie na zewnetrznej krawedzi regatu. Zdecyduj o

niewykasowywaniu oryginalnego ksztattu (N).

Czynno$¢ powtorz dla pary elementéw odbijajgc je w drugg strone. Tym razem takze

decydujgc o niewymazywaniu oryginatow (N).

N
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Elementy rysunku technicznego
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1. Tworzenie warstw i ustalanie ich cech - grubosci i rodzaje linii
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x
e Current layer: Reg t

g By .

Filters << S. Name Linetype Lineweight Transp...
=--2% Al -0 Continuous — Defa...
& All Use “® Arkusz wydruku Continuous — Defa...
Continuous —0.15...
ACAD_ISO04W100 —0.15..
Continuous = 0.60...

Continuous —0.15...

“askowanie
-~ N
v Re
- NV ary

i i f f 6 ﬁ

Korzystajgc z przycisku Layer Properties otworz okno warstw.

ra
Wskazujgc przycisk tworzenia nowych warstw i stwérz nowe warstwy o
nastepujgcych nazwach: Regaf, Osie, Wymiary, Kreskowanie, Arkusz wydruku.
Zmien grubosc¢ linii Lineweight warstwy Regat na dwa razy grubszg niz linia
domysina (np. 0.60), a warstw Wymiaréw, Kreskowania i Osi na dwa razy cienszg
(np. 0.15).

Uwaga!

Aby réznice w grubosci linii byly widoczne “gotym okiem” musisz ustawia¢
znaczgce réznice miedzy grubosciami. Najlepiejby byta to dwukrotna wartosé
grubosci, czyli jesli cienka linia ma grubos¢ 0.15 to normalna najlepiej by miata
0.30, a gruba 0.60.

DomysIna grubosé linii wynosi 0,25 i mozna jg zmieni¢ w ustawieniach linii
Lineweight Settings. Réznica 5 setnych milimetra nie jest jednak tak istotna, by

warto byto to robi¢.
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Zmien typ linii Linetype warstwy Osie na przerywang linie symetrii. W tym celu
zataduj rozne rodzaje linii (kropkowang i przerywang - bedg potrzebne pdzniej - oraz

linie osi symetrii).

ﬂ Select Linetype X

Loaded linetypes

Linetype Appearance Description

Continuous —  Solid line

Cancel Help

B Load or Reload Linetypes X
File_.. acadiso.lin
Available Linetypes
Linetype Description ~
ACAD_ISO02W100 Isodash
ACAD_ISO03W100 ISO dashspace .
ACAD_ISO04W100} ISO long-dashdot . . . . _
ACAD_ISO05W100 ISO long-dash double-dot ___ .. ..
ACAD_ISO06W100 ISO long-dash triple-dot ... ...
ACAD_ISO07W100 ISOdot....................
ACAD_ISO08W100 ISO long-dash short-dash ____
ACAD ISO09W100 1SO lona-dash double-short-dash e
< >
Cancel Help

Przypisz wiasciwg linie warstwie Osie.

2\

Wskaz warstwe Regatu i ustal jg jako warstwe biezgcg (current), by kolejno
rysowane ksztatty widoku z boku i z géry powstawaty od razu na wtasciwej warstwie i

zamknij okno warstw.
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2. Przenoszenie obiektow miedzy warstwami, widocznosc¢
grubosci linii

Po stworzeniu warstw nalezy przenies¢ element wykreslony wczesniej na wtasciwg
warstwe. W tym celu wybierz wszystkie linie regatu i z opuszczalnego menu
wywotywanego przez strzatke przy nazwie biezgcej warstwy na rolecie warstw wskaz

warstwe na ktorej majg sie znalez¢ zaznaczone elementy.

® o o' W Regat
o of o

. ﬂ\ B Arkusz wydruku

. Ii\ B Kreskowanie
. lf B osie

. Ii\ | Regat

o B Wymiary

Mimo przeniesienia rysunku regatu na warstwe Regat, ktéra ma ustalone pogrubione
linie, nie wida¢ pogrubienia. Jest to spowodowane tym, ze jego ciggte wyswietlanie
pozbawitoby nas mozliwosci precyzyjnego kreslenia. Mozesz jednak wigczy¢
widocznos$¢ wyswietlania pogrubien, by sprawdzi¢ poprawno$¢ przypisania obiektow.
W tym celu wskaz na na ikone trzech poziomych linii mieszczgcg sie w prawym
dolnym narozniku okna programu (Customization), ktéra pozwoli wyswietli¢ liste

ukrytych narzedzi i zdecydowac, ktére z nich majg by¢ widoczne w gtdwnym oknie.

Z rozwinietego paska wybierz ikone grubosci linii (LineWeight), ktéra od teraz

bedzie wyswietlana w dolnym pasku narzedziowym.
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+ Isometric Drafting

v Object Snap Tracking

-4 2D Object Snap
‘ v | eWeight
fransparency
Selection Cycling
3D Object Snap

Dynamic UCS

Selection Filtering

Uwagal

Rozdzielczo$¢ ekranu nie pozwala na poprawne wyswietlenie grubosci linii.
Miej Swiadomosé, ze wielkosci linii wyswietlanie na ekranie nie sg prawdziwe.
S3 przeskalowane. W ustawieniach narzedzia LineWeight sam mozesz
sterowaé moca tego przeskalowania. Rysunek w docelowych grubosciach linii

zobaczysz dopiero po jego wydrukowaniu.

3. Rysunek regatu z gory i z lewej strony

Do stworzenia prostokgta widoku regatu z géry wykorzystaj narzedzie sledzenia
lokalizacji AUTOSNAP (F11) i lokalizacji punktéw charakterystycznych OSNAP (F3) z
wigczona lokalizacjg koncow odcinkéw (Endpoint) i przecigcia odcinkow

(Intersection).

Wybierz narzedzie rysowania prostokagta, zbliz kursor do dolnego lewego naroznika
narysowanego regatu, ale nie klikaj. Przesunh kursor w dét i na wyswietlonej osi, w

pewnej odlegtosci od rzutu regatu, wskaz pierwszy punkt rysunku regatu z gory.
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Nastepnie wpisz docelowe wymiary poprzedzajgc je znakiem @ (wartosci wzgledne)
oraz oddzielajgc przecinkiem wartos¢ X od wartosci Y. (Np.: @280,40 albo: @280,-
40, jesli chcesz by prostokat byt narysowany w dot).

Analogicznie narysuj prostokat widoku regatu z lewej strony.

Bryta regatu jest zbudowana z czterech osobnych elementéw potaczonych w srodku.
Krawedz ich tgczenia tych musi by¢ widoczna na widoku z goéry i z lewej strony.
Przybliz kursor do dowolnego punktu tgczenia elementéw, nie klikaj, tylko przesun
kursor w kierunku prostokata regatu. Dopiero gdy promien wywiedziony od konca
odcinka przetnie sie z krawedzig rzutu, wskaz pierwszy punkt linii. Dorysuj krawedz
lokalizujgc i wskazujgc punkt na drugiej krawedzi prostokgta, a nastepnie czynnos¢

powtoérz dla drugiego widoku.

Uwagal
Pamietaj, ze rzutnie w rysunku technicznym wymagaja bys po prawej stronie
narysowat to, co jest widoczne z lewej strony obiektu... Widok z lewej strony

jest bowiem rzutowany na ptaszczyzne po prawej stronie.

W widokach z gory i z boku nalezy takze wrysowac linie poczgtkdéw tukow.

Analogicznie, wrysuj je z uzyciem narzedzi OSNAP i AUTOSNAP.

4. Cechy linii niezalezne od wiasciwosci warstw

O cechach elementow rysunku technicznego najlepiej decydowaé z poziomu warstw
ustawiajgc je w oknie Layers Properties. Pozwala to na zachowanie porzgdku w
rysunku oraz na sprawne wprowadzanie zmian, jesli okaze sie, ze wszystkie
elementy jednego typu majg miec¢ inny kolor, grubos¢ linii lub rodzaj. W wyjgtkowych
przypadkach jednak mozna uniezalezni¢ cechy elementow od ustawien warstwy na

ktorej sie znajduja.

Grubymi liniami narysowane sg osobne czesci obiektu, poczatki giecia ptaszczyzny
muszg by¢ wrysowane inaczej, by nie sugerowaty uskoku albo konca obiektu.
Woyhbierz te linie i na rolecie cech (Properties) zmien ich grubos¢ na 0,25 lub 0,30 i

rodzaj linii.
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E Al . ByLayer
S =

Match
Propertie

BylLayer

ByLayer

Propertie

Uwagal!
Rodzaje linii do wyboru sa tymi, ktére zostaly ustawione w trakcie okreslania
cech warstw. W tym miejscu jednak takze mozesz dodawac linie i ustali¢ skale

wyswietlania od razu dla wszystkich linii w rysunku.

5. Osie symetrii

Poprzez wskazanie warstwy Osi na opuszczalnym menu wybierz te warstwe jako

warstwe biezgcg (Current).

® o of' W Regat
oo Mo

. lf B Arkusz wydruku

. lf B Kreskowanie
. lf B osie

. |f B Regat

o Wymiary

Korzystajgc z narzedzi wspomagajgcych precyzyjne kreslenie dorysuj linie osi
symetrii na widoku z przodu. Sprawdz czy linia dobrze sie wyswietla.

6. Kreskowanie

Przejdz do warstwy kreskowania. Z menu gtéwnego Draw w lewym gérnym rogu

ekranu, wybierz narzedzie do kreskowania (Hatch).
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Ustal jego wartos$ci (rodzaj wzoru, skala i kat). Wybierz ikone wskazania punktu Pick

Points i wskaz miejsce kreskowania - grubos¢ gietej sklejki.

- Pattern

EEE Z % - Use Current

i Points SOLID ANGLE ANSI31 ANSI32 B [7] None

Boundaries ~ Pattern Properties «

7. Wymiary

Uczyn warstwe wymiary warstwg biezgcg. Korzystajgc z narzedzi wymiarowania
dodaj wymiary liniowe i wymiar promienia zaokragglenia. Staraj sie rowno
wrysowywac linie wymiarowe, ktore znajdujg sie w pewnej odlegtosci od rysunku.
Narzedzia wspomagajgce precyzyjne kreslenie OSNAP i OTRACK pomogg w

precyzyjnym i rwnym roztozeniu linii wymiarowych.

A "_" [—| Lii ar - ’
2

Text Dimension
L

S Lean.

E Table

Annotation -

Przestrzen papieru - tworzenie ukiadu wydruku

1. Przestrzen papieru

Do tej pory rysunek powstawat w przestrzeni modelu. Aby przygotowac go do
wydruku przejdz do przestrzeni papieru. Przetgcznik przestrzeni papieru i modelu

znajduje sie w dole okna programu.



MODEL FHE :

W celu zakomponowania wydruku na kartce przejdz do zaktadki Uktadu (Layout)

PAPER |
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mieszczgcego sie po lewej, na dole ekranu. Z rozwijanego menu ukazujgcego sie po

kliknieciu na przycisk prawym klawiszem myszki wybierz menedzera ustawien strony

(Page Setup Manager). Zdecyduj o modyfikowaniu ustawien strony (Modify...)

Mode u Id' 1

Mew Layout
From Ternplate...
Delete

Rename

Move or Copy...
Select All Layouts

Activate Previous Layout

Activate Model Tab

Page Setup Manager...
Plot...

Drafting Standard Setup...

Import Layout as Sheet...

Export Layout to Model...

[lock abowve Status Bar
Uktad: T



W oknie, ktore sie wyswietli wybierz jedng z drukarek PDF (np. High Quality Print),

ﬂ Page 5Setup Manager

=_I.
ng Current layout: Ulctad1

Page setups

Current page setup: <Mone >

HUktad1* Set Current

Mew. ..

Modify...

Import...

Selected page setup details

Device name:
Plotter:

Plot size:
Where:

Description:

[ bisplay when creating a new layout

None

None

210.00 x 297.00 mm (Landscape)
Mot applicable

The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.
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format arkusza z mozliwoscig drukowania do krawedzi arkusza - full bleed (np. ISO

full bleed A4), styl druku Monochrome albo Grayscale.

B Page setup - Uktad1

Page setup
Name: <None =
Printer fplotter
Mame: T AutoCAD PDF {High Quality Print).pc3 - Properties
Flotter: DWG To POF - PDF eFlot - by Autodesk
. E—297 MM— \L
Where: File
n
=
Description: =
=
=
PDF Options... T
Paper size
IS0 full bleed A4 (297.00 x 210.00 MM) s
Plot area Plot scale
What to plot: Fit to paper
L d Scale: |1:1

Plot offset (origin set to printable area)

Preview...

Center the plot

[ 5cale lineweights

Plot style table {pen assignments)

[ pisplay plot styles

Shaded viewport options

As displayed
Quality Normal e

100

Plot options
Plot object lineweights
[Pt transparency
Plot with plot styles
Plot paperspace last
[ Hide paperspace objects

Drawing orientation
() Portrait

(®) Landscape

[ Plot upside-down

Canca e




Uwaga!
Jesli nie wybierzesz formatu kartki umozliwiajacego wydruk krawedzi stron,
wowczas wszystkie elementy znajdujace sie poza przerywanag linig rzutni nie

zostang wydrukowane.

Rozciaggnij linie ramki rzutu tak, by do krawedzi strony zostato z kazdej strony tylko
po 5 milimetréw. Przesun rysunek tak by w prawym dolnym rogu zmiescita sie
tabelka i wstepnie ustal skale w jakiej bedzie sie miescit na arkuszu. Nastepnie

wybierz doktadng skale z rozwijanego menu.

Scale to fit
11

1100
2:1
41
&1
10:1
100:1

Custom...

Xref scales

Jesdli skala i pozycja rysunku jest juz ustalona to wskaz ikone ktodki by zablokowaé

zmiany.

Uwagal
Wartos¢ skali wpisywana do tabeli wymaga skontrolowania. Wynika to z
rodzaju jednostek, ktorych uzywamy. W zwiagzku z tym, ze rysunek tworzony
byt w oparciu o jednostki wpisywane w centymetrach, a nie w milimetrach,

jakie sg domysine ustawienia, to wybrana tutaj nazwa skali nie jest ta, ktora

20
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powinna zostaé¢ wpisana do tabeli. Powinna by¢ dziesieciokrotnie wieksza. (Na

przykitad zamiast 1:2 powinno by¢ 1:20).

2. Tabelka

W przestrzeni papieru, w prawym dolnym rogu rzutni wrysuj tabelke zgodnie z

zamieszczonym wzorem.

wzor tabelki

UNIWERSYTET ARTYSTYCZNY POZNAN

Wydziat Architektury i Wzornictwa, Kierunek Architektura

REGAL SOPHIA

Techniki Komputerowe
w Projektowaniu

RYSUNEK TECHNICZNY

dr hab. Agnieszka Meller-Kawa

40

110

prof. UAP
1:20 Ad Kreslit: ggf;tudiéw: ...| Podpis autora:
40

Wydrukuj rysunek do pliku PDF.
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Antoni Kotodziejek, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022

regat SOPHIA (EMMOBILI)
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Wydziat Architektury i Wzornictwa, kierunek Architektura
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dr hab, Agnieszka
Producent EMMOBIL! Meller-Kawa
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Daniela Domagalska-Nowak, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022
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Zuzanna Barciszewska, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022
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Prace studentéw ukazujgce rysunek techniczny regatu Sophia po wykonaniu modelu

3D, dodatkowo pokazanego na rzutniach rysunku:

Regat SOPHIA - rysunek techniczny
Producent EMMOBILI

DETAL2 \»\ -
skala 1:15 — T
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\éydzial Architektury | Wzornictwa. Kierunek Arct

Regal SOPHIA
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Ida Owczarek, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022
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Regat SOPHIA °
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120 [ ) |mama Durak 17.042022
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Zuzanna Durak, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022
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Daniela Domagalska-Nowak, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022
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Julia Wiodarczyk, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022
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Wydziat Architektury i Wzornictwa, Kierunek Architektura

SOPHIA
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Michat Cwirlej, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022
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Julia Starosta, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022
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Alicja Kaczmarek, Architektura 1 rok, rok akademicki 2021/2022
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