,MOVABLE HOUSE- DOM WSPOLCZESNEGO NOMADA”
Warunki Konkursu

Spis tresci

1. Organizatorzy, organizacje i instytucje wspotpracujace, forma i rodzaj konkursu, cel i zadanie
konkursu, obstuga Konkursu

2. \Wymagania wobec Uczestnikow Konkursu

3. Kryteria oceny prac konkursowych

4. Zatgczniki do warunkow konkursowych

5. Terminy

6. Nagrody

7. Sad konkursowy

8. Ogtoszenie wynikow Konkursu i sposéb ich wykorzystania

9. Sposob zapewnienia anonimowosci

10.Sposdb zadawania pytan oraz sktadania prac konkursowych.

1. Podstawa prawna, forma, rodzaj, cel i zadanie Konkursu

1.1. Organizatorzy, organizacje i instytucje wspétpracujace
Organizator:
Polski Zwigzek Przemystu O$wietleniowego
Wspétorganizatorzy:
Goczotowie Architekci Studio Autorskie
OVO Grabczewscy Architekci
Agencja SOMA, organizator Miedzynarodowych Targéw SWIATLO w Warszawie

Sponsor Konkursu: Patronat Honorowy:
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Patronat medialny:
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1.2. Forma i rodzaj Konkursu

Konkurs otwarty, miedzynarodowy, jednoetapowy.

1.3. Wprowadzenie i cel Konkursu

,MOVABLE HOUSE - Dom Wspdtczesnego Nomada”

Dom, ktory podaza za toba... Czy to mozliwe?

Zacznij wielkg przygode projektujac dom dla wspdtczesnego Nomada...

Dom, ktory praktycznie zabierzesz wszedzie! Tam gdzie pracujesz i tam gdzie wypoczywasz! Dom z
unoszonym dachem, albo z tarasem na dachu!

Przedmiotem pracy konkursowej jest mobilny dom na kotach. Moze to by¢ adaptacja na jezdzacy dom
vana, busa, czy nawet blaszaka z homologacjg ,ciezarowy”. Moze to by¢ takze konstrukcja zbudowana
od podstaw na oferowanych przez firmy motoryzacyjne podwoziach do zabudowy np. na podwoziu do
zabudowy Fiata Ducato. Podwozia mogq posiadac rézne dtugosci rozstawu osi, rozne rodzaje zwisu za
tylng osig i rézne rozstawy két.

Jury oczekuje niekonwencjonalnych rozwigzan projektowych z wykorzystaniem konkretnych rozwigzan
konstrukcyjnych (tzn. okre$lonych rodzajow podwozi) oraz spetniajacych parametry techniczne i
przepisy 0 wyposazeniu pojazdow.

Istotng role w projektowanym MOVABLE HOUSE ma odgrywa¢ rowniez analiza oddziatywania $wiatta
zaréwno naturalnego jak i sztucznego na charakter i przestrzen wewnetrzng i zewnetrzng domu na
kotach, na wytworzenie w nim okre$lonego stylu.

1.4. Zadanie Konkursu

Zadaniem konkursowym jest zaprezentowanie projektu ,MOVABLE HOUSE - Dom Wspotczesnego
Nomada”. Moze to by¢ adaptacja istniejacego pojazdu na jezdzacy dom albo zbudowanie go od
podstaw z wykorzystaniem oferowanych przez firmy motoryzacyjne podwozi do zabudowy. Musi to by¢
jednak indywidualna przestrzen mieszkalna gotowa do zamieszkania od zaraz.

Projekt moze mie¢ czysto teoretyczny charakter.

Istotne jest przedstawienie toku myslenia i powodéw kolejnych kreatywnych decyzji projektowych, jak
rowniez zaprezentowanie detalu.

Przy projektowaniu nalezy wzig¢ pod uwage role oswietlenia w projektowanym rozwigzaniu oraz, jezeli

ma to znaczenie, w jego bezposrednim otoczeniu, uwzgledniajac efekt wizualny, wrazeniowy wywotany
przez Swiatto. Nalezy pamietac rowniez o bezpieczeristwie uzytkowania zwigzanym z rozsytem
strumienia Swietlnego jak rowniez bezpieczenstwem wynikajgcym z podtaczenia do zasilania
elektrycznego.

Projekt wymaga:

. Ogdlnego wyjasnienia zasady budowy konstrukcji, rozplanowania pomieszczen i zabudowy
wewnetrznej, rozprowadzenia instalacji wewnetrznych, okre$lenia uzytych materiatow

. Objasnienia zastosowanego o$wietlenia do o$wietlenia wnetrza i, o ile to wynika z konstrukci,
W jego bezposrednim otoczeniu, sposobu jego uzytkowania oraz zasilania w energie
elektryczng

Przy projektowaniu i kreowaniu obiektu lub wnetrza nalezy zastosowac rozwigzania o$wietleniowe firmy
KANLUX o odpowiednich parametrach $wietlnych i walorach dekoracyjnych. Typ lub typy
zastosowanych rozwigzan o$wietleniowych jest dowolny pod warunkiem, Zze bedg tworzyly jedng,



spojng catos¢ z elementami architektoniczno — przestrzennymi konstrukcji domu na kotach. Muszg one
takze spetniac wymogi, jakie stawia przednimi funkcja, do ktérej zostaty zastosowane.

Pomocne linki:
Instalacja elektryczna w domu na kotach:

https://laczynasnapiecie.pl/blog/kamper-pod-napieciem-instalacja-elektryczna-w-
kamperze?gclid=EAlalQobChMI-MP_9vD09gIV3kaRBRORIWVEEAAYASAAEQLIE_D_BwE

Samochdd - jezdzacy dom:
https://www.redbull.com/pl-pl/van-samochod-kempingowy-jezdzacy-dom

Konstrukcja domu na kofach - typy podwozi o réznych rozstawach osi, réznych rodzajach zwisu
za tylng osiq i r6znym rozstawie kot:

https://www.auto-swiat.pl/porady/jak-powstaje-kamper/bcvxppxitslajd-11
Zmiana przeznaczenia pojazdu - przepisy prawne:

https://moto-rzeczoznawca.pl/poradnik/zmiana-przeznaczenia-pojazdu-jak-z-busa-zrobic-kampera/

1.5. Obstuga Konkursu
1.5.1. Obstugg Konkursu zajmuje sie Agencja SOMA Sp.J.

1.5.2. Szczegodtowe informacije dotyczace oferty firmy KANLUX udziela Pan Lukasz Klys, adres e-mail:
lukasz.klys@kanlux.pl

2. Wymagania wobec Uczestnikoéw Konkursu

2.1. Uczestnicy Konkursu

2.1.1. W Konkursie mogq uczestniczy¢, jako autorzy prac, osoby fizyczne indywidualnie lub w
zespotach. Zespoty moga by¢ interdyscyplinarne.

2.1.2.  Konkurs skierowany jest do o0sOb zwigzanych z architektura, sztuka, wzornictwem
przemystowym, a takze z wszelkimi innymi dziedzinami nauki.

2.1.3. W Konkursie nie moga uczestniczy¢ osoby:

wchodzace w sktad Sadu konkursowego;
biorace bezposredni udziat w organizowaniu Konkursu;
biorgce udziat w opracowaniu warunkow konkursowych;

bedace przedstawicielami, udziatowcami, cztonkami wtadz i pracownikami organizatoréw Kon-
kursu oraz firmy KANLUX

2.1.4. Prace konkursowe muszg by¢ pracami wiasnymi, nigdzie wczesniej niepublikowanymi, nie be-
dacymi przedmiotem innego konkursu oraz nieobcigzonymi wadami prawnymi lub roszczeniami oséb
trzecich.

2.1.5. Udziat w Konkursie jest rbwnoznaczny z akceptacjg Regulaminu.



2.2. Lokalizacja projektu

Projektowane rozwigzanie architektoniczno - przestrzenne ,MOVABLE HOUSE - dom wspdiczesnego
Nomada” moze mie¢ miejsce w dowolnym miejscu geograficznym, w dowolnym klimacie, kulturze.
Jednakze niezbedne jest okreslenie stron Swiata, jezeli odgrywa to istotng role w projekcie.

2.3. Wymagany formalny zakres opracowania.

2.3.1. Cze$¢ rysunkowa

Projekt nalezy przygotowac na 1, 2 lub maksymalnie 3 planszach formatu B1 (70x100 cm) w
rozdzielczo$ci 150 dpi w uktadzie pionowym.

Plansze powinny zawierac:
e ideogramy, schematy ttumaczace przyjete rozwigzania
e sytuacje, lokalizacje, okreslenie kierunkdw stron Swiata, jezeli odgrywa to role w projekcie
e rzuty, przekroje w skalach dobranych do proponowanych zatozen: skala1:100 lub 1:200 dla
catosci zatozenia
Opcjonalnie:

e rysunki detali architektonicznych lub designerskich - skala 1:20,1:10
Dobrane przez Uczestnika skale musza zapewniac czytelny odbior projektu
o wizualizacje, rysunek, kolaz, zdjecie makiety itp. obrazujace rozwigzania projektu

2.3.2. Cze$¢ opisowa

Krotki opis - maksymalnie 2 strony formatu A4, czcionka w rozmiarze 12 pkt. dotyczacy gtéwnych
zatozen, idei projektu. W prawym gornym rogu opisu nalezy umiesci¢ godto pracy ( 6 cyfr ).

2.3.3. Technika opracowania

Projekt nalezy dostarczy¢ drogq elektroniczng (za pomocg ustugi WeTransfer), przygotowany zgodnie z
ponizszym opisem. Zgtoszenie powinno zawiera¢ Karte Uczestnictwa (zatacznik nr 1).

Zgtoszenie powinno zawierac:

e plansze w formacie JPG oraz
o krotki opis w formacie PDF

Maksymalny rozmiar pojedynczego pliku to 10 MB.

Projekt nalezy przygotowac¢ na 1, 2 lub maksymalnie 3 planszach formatu B1 (70x100 cm) w
rozdzielczosci 150 dpi w uktadzie pionowym. Kazda z plansz w prawym, gérnym rogu, powinna by¢
oznaczona godtem ( 6 cyfr ).

Maksymalne wymiary pola z godtem, na ktérym zostanie wpisane godto wynosza: wysoko$¢ 15 mm,
dtugo$¢ 120 mm.

Zgtoszenia w tre$ci wiadomosci powinny zawiera¢ informacje o numerze godta.

Po rozpakowaniu prac konkursowych godto zostanie zaszyfrowane przez Sekretarza Konkursu
numerem ewidencyjnym. Kazda praca otrzyma inny numer ewidencyjny, co pozwoli na ich identyfikacje
w przypadku powtdrzenia sie godta.



2.4. Jezyk opracowania - polski lub angielski.

3. Kryteria oceny

3.1.  Nadestane prace konkursowe oceniane beda pod katem:

e zgodnosci z tematem Konkursu

e atrakcyjno$ci i nowatorstwa proponowanych rozwigzan

o walorow architektonicznych, designerskich oraz wizualnych
e czytelnoSci idei

3.2. Procentowy udziat poszczegdlnych kryteriéw oceny prac:

e 25% - zgodno$¢ z tematem Konkursu

o 25% - atrakcyjno$¢ i nowatorstwo proponowanych rozwigzan

e 25% - walory architektoniczne, designerskie oraz wizualne, w tym zwigzane z zastosowanym
o$wietleniem

o 25% - czytelnoS¢ idei

4. Zataczniki do warunkéw Konkursu - materiaty wyjsciowe do Konkursu

Zatgcznik nr 1 - Karta Uczestnictwa

5. Terminy
1. Zatwierdzenie warunkow Konkursu 25.04.2022
2. Ogtoszenie Konkursu 04.05.2022
3. Sktadanie pytan przez Uczestnikéw 23.12.2022
4, Udzielenie odpowiedzi na pytania do 23.12.2022
5. Sktadanie prac do 31.01.2023
6. Prace Sadu konkursowego 13.02. - 28.02.2023
7. Ogtoszenie prac zakwalifikowanych do finatu 01.03.2023
8. Rozstrzygniecie Konkursu 16.03.2023

Informacja o pracach zakwalifikowanych do finatu zostanie zamieszczona na stronach:
www.lightfair.pl i www.pzpo.pl , a takze na FB i stronach internetowych patronéw medialnych Konkursu.



http://www.lightfair.pl/
http://www.pzpo.pl/

6.Nagrody

Sad konkursowy przyzna nagrody pracom wybranym spos$rdd prac zakwalifikowanych do grupy
finatowej zgodnie z kryteriami wynikajacymi z warunkéw Konkursu.

NAGRODA | - nagroda pieniezna wynoszaca réwnowarto$¢ 1000 EURO
NAGRODA Il - nagroda pieniezna wynoszaca rownowartos¢ 400 EURO
NAGRODA Ill - nagroda pieniezna wynoszaca réwnowarto$¢ 300 EURO
3 WYROZNIENIA - dyplomy

Sad konkursowy zastrzega sobie prawo zmiany liczby Nagrod i Wyrdznien.
Firma KANLUX moze ufundowa¢ nagrody rzeczowe nagrodzonym laureatom.

Nagrody zostang wreczone podczas oficjalnego ogtoszenia wynikow Konkursu, w trakcie 30-tych
Miedzynarodowych Targéw Sprzetu Oswietleniowego. W czasie trwania Targéw bedzie miata miejsce
wystawa prac konkursowych.

Podatek od przyznanych nagréd pobierany jest zgodnie z art. 30 ust.1 pkt 2 polskiej ustawy o podatku
dochodowym od 0sdb fizycznych.

7. Sad konkursowy

Do obowigzkéw Sadu konkursowego nalezy:
o akceptacja warunkéw Konkursu,
e przygotowanie odpowiedzi na pytania,
e ocena prac i przyznanie nagrod ich autorom,
e opracowanie opinii 0 pracach.

Sktad Sadu konkursowego:

arch. Beata Goczot - Goczotowie Architekci Studio Autorskie

arch. Oskar Grgbczewski - OVO Grabczewscy Architekci

artysta, designer, architekt - Maciej Jurkowski-Lukas

Marek Ortowski - Polski Zwigzek Przemystu O$wietleniowego

prof. Wojciech Wybieralski — emerytowany prac. Wydziatu Wzornictwa ASP w Warszawie
przedstawiciel firmy KANLUX

laureat/laureaci | NAGRODY poprzedniej edycii

Sekretarz - Elzbieta Dajer - Agencja SOMA

8. Ogtoszenie wynikéw Konkursu i sposéb ich wykorzystania

8.1. Ujawnienie wynikéw Konkursu nastapi w dniu zakoriczenia przewodu oceniajacego, zgodnie z
harmonogramem Konkursu.

8.2. Wyniki Konkursu, zawierajace imiona i nazwiska 0séb wskazanych jako autorzy i wspotautorzy prac
nagrodzonych, zostang podane do publicznej wiadomosci na stronach internetowych www.pzpo.pl i
www.lighfair. a takze na FB i stronach internetowych patronéw medialnych i Sponsora Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo prezentacji wszystkich prac konkursowych na stronach
internetowych Organizatora oraz w trakcie 30-tych Miedzynarodowych Targéw SWIATLO w Warszawie,
a takze mozliwos¢ reprodukcji prac i publikacji w wydawnictwach pokonkursowych.



Wyniki Konkursu zostang ogtoszone podczas 30-tych Miedzynarodowych Targéw Oswietleniowych w
Warszawie w dniu 16.03.2023 r. Ogtoszenie wynikdw potaczone bedzie z wystawg prac konkursowych.

8.3. Po rozstrzygnieciu Konkursu i wreczeniu nagrdd, opracowania graficzne i tekstowe prac
nagrodzonych stajg sie wlasnoscig firmy Kanlux z zachowaniem praw autorskich na zasadach
okreslonych w polskiej Ustawie z dnia 4 lutego 1994 roku o Prawie autorskim i prawach pokrewnych
(Dz. U. nr 24, poz. 83).

8.4. Materiaty konkursowe moga by¢ wykorzystane przez Polski Zwigzek Przemystu OSwietleniowego
jedynie do celow dotyczacych Konkursu oraz w wydawnictwach pokonkursowych.

8.5. Materiaty konkursowe mogg by¢ wykorzystane przez firme Kanlux do celéw reklamowych pod
warunkiem zamieszczenia informacji o autorze pracy oraz informacji, ze jest ona efektem niniejszego
Konkursu z zachowaniem praw autorskich na zasadach okres$lonych w Ustawie z dnia 4 lutego 1994
roku o Prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. nr 24, poz. 83).

9. Sposob zapewnienia anonimowosci

9.1. Konkurs jest anonimowy.

9.2. Wszystkie plansze, zatgczniki, muszg by¢ oznaczone przez Uczestnikow Konkursu godiem o
wysokosci 15 mm i dtugosci 120 mm umieszczonym w prawym gornym rogu.

9.3. Karta Uczestnictwa ( zatacznik nr 1), wszystkie plansze, zataczniki do warunkéw Konkursu, muszg
byC oznaczone przez Uczestnikdw Konkursu godtem o wysokosci 15 mm i dtugosci 120 mm
umieszczonym w prawym gornym rogul.

Sekretarz Konkursu umieszcza przestane karty zgtoszenia w kopercie, ktorg zakleja i oznacza numerem
ewidencyjnym. Do chwili rozstrzygnigcia Konkursu Uczestnikom Konkursu zapewniona jest petna
anonimowosc.

10. Sposéb zadawania pytan oraz sktadania prac konkursowych

10.1 Pytania do Konkursu nalezy kierowa¢ w jezyku polskim lub angielskim na adres e-mailowy
Sekretarza Konkursu: elzbieta.dajer@agencjasoma.pl.

10.1.1. Pytania techniczne, zwigzane z zastosowaniem opraw o$wietleniowych firmy Kanlux nalezy
kierowa¢ w jezyku polskim, angielskim lub rosyjskim na adres e-mail: techniczne@kanlux.pl

10.2. Zgtoszenia na Konkurs przyjmowane sg wylacznie drogq elekironiczng, przy uzyciu ustugi
WeTransfer.

10.2.1 Projekty nalezy przesyla¢ na adres e-mail Sekretarza Konkursu - Elzbiety Dajer -
elzbieta.dajer@agencjasoma.pl



