KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogdlne
1) Nazwa przedmiotu:

Projektowanie Grafiki Multimedialnej

2) Prowadzacy przedmiot:

mgr Michat Zerdzicki

3) Kod przedmiotu:

kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y ...

G_GP — NST —2st—Pro_Gra_Mult—CW -1, 2,3

4) Kierunek, zakres:

GRAFIKA, Grafika projektowa

5) Wydziat:

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

6) Forma (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

niestacjonarne

7) Profil (ogéinoakademicki / praktyczny):

ogolnoakademicki

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Il stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

2 stopnia, magisterskie



9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow
obcych):

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualne;j,

Il. Informacje o przedmiocie

1) Semestrly

1,2,3

2) Liczba punktow ECTS
9

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / $redniozaawansowany / zaawansowany)

Srednio-zaawansowany / zaawansowany

4) Grupa tresci, do ktorej nalezy przedmiot (ogdinouczelniane teoretyczne
gtéwne / ogélnouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogbélnouczelniane
praktyczne gtowne / ogbinouczelniane praktyczne uzupetniajgce / kierunkowe
teoretyczne gtéwne / kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe
praktyczne gtéwne / kierunkowe praktyczne uzupetniajgce):

Przedmioty kierunkowe praktyczne gtéwne

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

obowigzkowy

6) Jezykl/i wyktadowy/e

polski



lll. Forma zajeé

1) Forma zaje¢

éwiczenia CW

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

1-48 godz.
2 — 48 godz.
3 — 48 godz.

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

1 -4 godz.
2 — 4 godz.
3 —4 godz.

IV. Wymagania wstepne

1. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej oraz projektowania graficznego

2. Znajomos¢ technik graficznych stosowanych w srodowisku cyfrowym oraz
praktycznego ich wykorzystania

3. Kreatywnosc, niezalezne myslenie i samodzielnoS¢ w podejmowaniu decyzji
projektowych

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia si¢ i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

Srodowiska uzytkownika, tworzenia uktadéw graficznych
przeznaczonych dla odpowiednich typow ekranéw z
uwzglednieniem wiasciwych regut dotyczacych estetyki i
uzytkowosci.

Przekazanie umiejetnosci realizacji powyzszych celéw w
odniesieniu do narzedzi stosowanych w projektowaniu
interfejséw uzytkownika (Figma)

KOD CELU TRESC KOD
PRZEDMIOTOWEGO SPELNIANEGO
EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO
C_01 Zapoznanie z wiedzg dotyczaca technologii oraz zasadami P_WO01
projektowania w odniesieniu do cyfrowego $rodowiska P_W02
graficznego P_W03
C_02 Przekazanie umiejetnosci budowania struktury informacyjnej, P_UO1
projektowania interakgcji, projektowania systeméw graficznego P_U02




C_03 Przekazanie umiejetnosci organizacji projektu i wykonania P_U03
prototypu produktu cyfrowego, z uwzglednieniem interakgc;ji i
animacji elementéw, pod katem przedstawienia idei oraz
przygotowania projektu do wdrozenia

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

Zapoznanie z zasadami projektowania oraz narzedziami w odniesieniu do grafiki cyfrowej
przeznaczonej do prezentacji i interakcji na ekranie w kontekscie zagadnieh zwigzanych z
projektowaniem stron internetowych oraz aplikaciji.

W ramach przedmiotu omawiane sg nastepujace obszary:

— projektowanie struktury i nawigacji

— projektowanie systemu graficznego

— projektowanie uktadu graficznego dla ekranéw wybranych urzgdzen

— prototypowanie projektu

3) Metody dydaktyczne:

Metody dydaktyczne obejmujg prezentacje dotyczgce technicznych i projektowych
zagadnien zwigzanych z realizacjg zadan semestralnych oraz indywidualne korekty i
konsultacje projektéw.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW ODNIESIENIE DO
UCZENIA SIE SEMESTROW (ZAZNACZYC X)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

WIEDZA
zna i rozumie:

K_W03 szczegoOtowe zasady realizacji prac graficznych XXX
niezbedne do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien kierunkowych oraz
podstawowych w odniesieniu do pokrewnych
dyscyplin artystycznych

K_Wo07 zasady tworzenia prac graficznych i kreowania XXX
dziatan artystycznych o wysokim stopniu
oryginalnosci na podstawie wiedzy o stylach w
sztuce w oparciu o tradycyjne i wspoétczesnie
stosowane narzegdzia warsztatowe i technologie




K_W08

przebieg rozwoju technik graficznych oraz analizuje
W sposOb pogtebiony wptyw zmian
technologicznych na sposoéb kreaciji graficznej

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U04

w sposob swiadomy korzystac¢ z wiasnej wysoce
rozwinietej osobowosci artystycznej do tworzenia,
realizowania i wyrazania oryginalnych projektéw
artystycznych

K_U16

wiasciwie postugiwac sie narzedziami tradycyjnymi
i cyfrowymi w procesie tworzenia pracy graficznej
oraz przygotowania jej do druku

K_U17

stosowac efektywne techniki ¢wiczenia
umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgce ciggly
ich rozwdj

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

K_K04

Swiadomego, popartego doswiadczeniem,
korzystania z wtasnej wyobrazni, intuicji i zdolnosci
tworczego myslenia, ktére wspomagajg
podejmowane dziatania

K_K09

odpowiedzialnego konstruowania ztozonych tresci i
formy komunikatu wizualnego zgodnie z rolg
spoteczng absolwenta kierunku Grafika

K_K11

prezentowania skomplikowanych zadan w
przystepnej formie w celu skutecznego
przekazywania informacji dotyczacych zatozonego
projektu, réwniez przy pomocy mediow cyfrowych

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

KOD PEU

OPIS ODNIESIE
PRZEDMIOTOWYCH NIE DO
EFEKTOW UCZENIA SIE KIERUNKO

ODNIESIENIE DO
SEMESTROW (ZAZNACZYC X)




WYCH
EFEKTOW
UCZENIA SIE
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WIEDZA
zna i rozumie:

P_WO1

szczegotowe zasady realizacji
prac graficznych niezbedne do
formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien
kierunkowych oraz podstawowych
w odniesieniu do pokrewnych
dyscyplin artystycznych

K_W03

P_WO02

zasady tworzenia prac
graficznych i kreowania dziatan
artystycznych o wysokim stopniu
oryginalnosci na wspétczeénie
stosowane narzedzia warsztatowe
i technologie

K_Wo7

P W03

przebieg rozwoju technik
graficznych oraz analizuje w
sposéb pogtebiony wptyw zmian
technologicznych na sposéb
kreacji graficznej

K_W08

UMIEJETNOSCI

potrafi:

P_UO1

w sposob swiadomy korzystac z
wilasnej wysoce rozwinietej
osobowosci artystycznej do
tworzenia, realizowania i
wyrazania oryginalnych projektow
cyfrowych

K_U04

P_UO02

wiasciwie postugiwac sie
narzedziami cyfrowymi w procesie
tworzenia pracy graficznej

K_U16

P_UO03

stosowac efektywne techniki
éwiczenia umiejetnosci
warsztatowych, umozliwiajgce
ciagty ich rozwoj

K_U17

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

P_KO1

Swiadomego, popartego
doswiadczeniem, korzystania z
wiasnej wyobrazni, intuicji i
zdolnosci twérczego myslenia,
ktére wspomagajg podejmowane
dziatania

K_K04

P_K02

odpowiedzialnego konstruowania

K_K09




ztozonych tresci i formy
komunikatu wizualnego zgodnie z
rolg spoteczng absolwenta
kierunku Grafika

P_K03

prezentowania skomplikowanych
zadan w przystepnej formie w
celu skutecznego przekazywania
informaciji dotyczacych
zatozonego projektu przy pomocy
mediéw cyfrowych

K_K11

KOD
PEU

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY

METODA WERYFIKACJI

P_WO1

Ocenie podlega wiedza na temat
szczegotowych zasad realizacji prac
graficznych niezbednych do formutowania i
rozwigzywania ztozonych zagadnien
kierunkowych oraz podstawowych w
odniesieniu do pokrewnych dyscyplin
artystycznych

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje

P_W02

Ocenie podlega wiedza dotyczgca zasad
tworzenia prac graficznych i kreowania dziatan
artystycznych o wysokim stopniu oryginalnosci
w oparciu o tradycyjne i wspoétczesnie
stosowane narzedzia i technologie

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje

P_WO03

Ocenie podlega wiedza na temat przebiegu
rozwoju technik graficznych oraz swiadomos¢
wplywu zmian technologicznych na sposéb
kreacji graficznej

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje

P_UO1

Ocenie podlega umiejetno$¢ swiadomego
korzystania z wtasnej wysoce rozwinietej
osobowosci artystycznej do tworzenia,
realizowania i wyrazania oryginalnych projektéw
graficznych

éwiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje

P_U02

Ocenie podlega umiejetno$¢ wiasciwego
postugiwania sie narzedziami cyfrowymi w
procesie tworzenia pracy graficznej oraz
przygotowania jej na potrzeby publikacji i
wdrozenia

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje

P_UO3

Ocenie podlega umiejetnos$¢ stosowania
efektywnych techniki ¢wiczenia umiejetnosci
warsztatowych, umozliwiajgcych ciggty ich
rozwoj

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje

P_KO1

Ocenia podlega poziom kompetencji w
Swiadomym korzystaniu z wiasnej wyobrazni,
intuicji i zdolnosci twérczego myslenia, ktére
wspomagajg podejmowane dziatania

éwiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje




P_K02 Ocenia podlega poziom kompetencji w ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
odpowiedzialnym konstruowaniu ztozonych konsultacje

tresci i form komunikatu wizualnego zgodnie z
rolg spoteczng absolwenta kierunku Grafika

P_KO03 Ocenia podlega poziom kompetencji w ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
prezentowaniu skomplikowanych zadan w konsultacje

przystepnej formie w celu skutecznego
przekazywania informaciji dotyczacych
zatozonego projektu, przy pomocy mediow
cyfrowych

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1. Forma zaliczenia: semestry 1, 2, 3; zaliczenie z oceng
2. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP

ocena celujacy (5,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywno$¢ (aktywno$c¢ na
zajeciach,rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas konsultacji i
koricowosemestralnych przegladéw prac)

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywno$c¢ (aktywno$cé
na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas konsultacji i
konicowosemestralnych przegladéw prac)

ocena dobry plus (4,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywnosc¢ (aktywnos¢ na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas konsultacji i
koncowosemestralnych przegladéw prac)

ocena dobry (4,0) — obecno$c¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywno$¢ (aktywnos$¢ na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$c¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas konsultacji i
koricowosemestralnych przegladéw prac)

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywno$c¢ (aktywno$c na
zajeciach,rozumienie i realizacja zadan, jako$c prac i éwiczen prezentowanych podczas konsultacji i
koricowosemestralnych przegladéw prac)

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywno$¢ na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas konsultacji i
koncowosemestralnych przegladéw prac)

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczna aktywnosc
(aktywno$c¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoS$c prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
konsultacji i koncowosemestralnych przeglagdéw prac)



VII. Obciazenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia
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* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych

Dokumentacja design systemu Material Design — https://m3.material.io/
Pixel Perfect Precision Handbook v. 3, ustwo,

https://downloads.ctfassets.net/ve81k805bx04/2bMTFo4agkUgmsSgeu8uik/462

Nie kaz mi mys$le¢! O zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron
internetowych, Steve Krug, wyd. Helion



https://m3.material.io/
https://downloads.ctfassets.net/ve81k805bx04/2bMTFo4agkUgmsSgeu8uik/462da69baf7fc97876b2cd87bc4b857f/PP3.pdf
https://downloads.ctfassets.net/ve81k805bx04/2bMTFo4agkUgmsSgeu8uik/462da69baf7fc97876b2cd87bc4b857f/PP3.pdf

- Dizajn na co dzien, Norman Don, wyd. Karakter

AUTOR OPRACOWANIA

mgr Michat Zerdzicki



