KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogdlne
1) Nazwa przedmiotu:

Projektowanie animaciji graficznej

2) Prowadzacy przedmiot:

dr Mateusz Kokot

3) Kod przedmiotu:

kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y ...

G_GP — NST - 1st— Pro_Ani_Gra— CW - 34,5

4) Kierunek, zakres:

GRAFIKA, Grafika projektowa

5) Wydaziat:

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

6) Forma (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

niestacjonarne

7) Profil (ogéinoakademicki / praktyczny):

ogolnoakademicki

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Il stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

1 stopnia, licencjackie

9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykéw



obcych):

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej,

Il. Informacje o przedmiocie

1) Semestrly

3,4,5

2) Liczba punktow ECTS
6

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / $redniozaawansowany / zaawansowany)

podstawowy, sredniozaawansowany

4) Grupa tresci, do ktorej nalezy przedmiot (ogdinouczelniane teoretyczne
gtéwne / ogblnouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogbélnouczelniane
praktyczne gtowne / ogbinouczelniane praktyczne uzupetniajgce / kierunkowe
teoretyczne gtéwne / kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe
praktyczne gtéwne / kierunkowe praktyczne uzupetniajgce):

Przedmioty kierunkowe praktyczne gtéwne

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

obowigzkowy

6) Jezykl/i wykladowyl/e

polski

lll. Forma zajeé¢
1) Forma zajeé

éwiczenia CW



2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

3 — 24 godz.
4 — 24 godz.
5 - 24 godz.

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

3 — 2 godz.
4 — 2 godz.
5 -2 godz.

IV. Wymagania wstepne
1. Podstawy projektowania, Techniki graficzne, Warsztaty komputerowe, Malarstwo,
Rysunek

2. Kreatywnosé, niezalezne my$lenie i samodzielno$¢ w podejmowaniu decyzji
projektowych

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU TRESC KOD
PRZEDMIOTOWEGO SPELNIANEGO
EFEKTU

PRZEDMIOTOWEGO

Cc_01 Zapoznanie z podstawowg wiedzg dotyczgcg animacji oraz P_WO01
zasadami tworzenia animacji graficznej z wykorzystaniem
programow Adobe Photoshop (animacja poklatkowa) Adobe
After Effects (animacja wektorowa, bitmapowa)

C_02 Przekazanie podstawowych umiejetnosci tworzenia animacji P_UO1
graficznej, poklatkowej, wektorowej, bitmapowej oraz P_U02
podstawowej edycji dZwieku i obrazu video z wykorzystaniem
programow pakietu Adobe a takze dodatkow do tych
programow umozliwiajgcych tworzenie animaciji 3D oraz
animag;ji internetowych (interaktywnych)

Przekazanie umiejetnosci tgczenia tradycyjnych technik i
narzedzi graficznych; taczenia fotografii oraz skanowanych
ilustracji oraz efektéw umozliwiajgcych ich animacje.

Nauka prawidtowego eksportowania animacji do odpowiednich
formatéw video i $wiadomego ich dobierania do kanatéw
komunikacji




C_03

Przekazanie podstawowych kompetencji niezbednych w P_KO01
procesie przeniesienia autorskiego scenariusza z P_KO02
wykorzystaniem intuicji, wyobrazni i twérczego myslenia na
profesjonalng animacje multimedialng oraz rozwigzywania
nowych napotkanych probleméw zwigzanych z indywidualnym
projektem

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

Zapoznanie sie z cyfrowymi narzedziami animacji (Adobe Photoshop, Adobe After
Effects, dodatkowe wtyczki oraz rozszerzenia) oraz programami do podstawowej
edycji dzwieku oraz video (Adobe Premiere, Adobe Audition) przy realizacji projektéw
ujetych w programie przedmiotu w tym:

— animowany plakat, ilustracja, typografia

— animowana ilustracja z dzwiekiem

— rozbudowane formy animaciji: explainer video z elementami infografiki, czotowka do
wybranego wydarzenia.

taczenie klasycznych technik animacji z animacjg bitmapowag, wektorowg oraz
elementami 3D.

3) Metody dydaktyczne:

Na metody dydaktyczne sktadajg sie ¢wiczenia, wyktady dotyczgce technik animacji,

konsultacje oraz korekty indywidualne dotyczgce realizowanych ¢wiczen i projektow.

4) Kierunkowe efekty uczenia si¢ (KEU) (spetniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢

tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW ODNIESIENIE DO

UCZENIA SIE SEMESTROW (ZAZNACZYC X)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

WIEDZA
zna i rozumie:

K_WO03

podstawowe zasady realizacji prac graficznych
niezbedne do formutowania i rozwigzywania
zagadnien kierunkowych oraz podstawowych w
odniesieniu do pokrewnych dyscyplin artystycznych

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U02

dobierac¢ i stosowa¢ odpowiednie metody i narzedzia
graficzne do obrazowanych tresci takze z




informacyjno-komunikacyjnych

wykorzystaniem zaawansowanych technik

K_U13

wiasciwie postugiwac sie narzedziami tradycyjnymi i
cyfrowymi w procesie tworzenia koncepcji graficzne;j
oraz przygotowanie jej do realizacji

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

K_K03

napotkanych probleméw

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji i
zdolnosci twérczego myslenia do rozwigzywania

K_K09

absolwenta kierunku Grafika

odpowiedzialnego konstruowania tresci i formy
komunikatu wizualnego zgodnie z rolg spoteczng

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

KOD PEU OPIS ODNIESIE ODNIESIENIE DO
PRZEDMIOTOWYCH NIE DO SEMESTROW (ZAZNACZYC X)
EFEKTOW UCZENIA KIERUNKO
SIE WYCH 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10
EFEKTOW
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P_WO01 podstawowe zasady realizacji K_WO03 XXX
animaciji graficznych oraz
programow do ich tworzenia
niezbedne do tworzenia
multimedialnych realizac;ji
graficznych
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P UO1 dobierac i stosovya(: odpowi.ednie x | x| x
- metody, narzedzia cyfrowe i
programy graficzne i ich
réznorodne funkcje do
reallzowalmego projektu oraz K_U02
korzystac z dodatkowych
zaawansowanych aplikacji
cyfrowych wspomagajgcych
animacje
P U02 wiaéciV\{ie dobiera¢ i tagczy¢ N x | x| x
tradycyjne oraz cyfrowe techniki
animacji podczas tworzenia K_U13
projektu oraz prawidtowo
przygotowac finalny cyfrowy




format pracy

jest gotow do:

KOMPETENCJE SPOLECZNE

P_KO1

efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji i zdolnosci
twdrczego myslenia do
rozwigzywania problemow przy
tworzeniu animacji graficznych

K_KO03

P_K02

odpowiedzialnego konstruowania
tresci i formy projektow
multimedialnych zgodnie z rolg
spoteczng absolwenta kierunku
Grafika

K_K09

KOD
PEU

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY

METODA WERYFIKACJI

P_WO1

Ocenie podlega znajomos$¢ podstawowych
zasad realizacji animac;ji graficznych oraz
niezbednych programéw do tworzenia
multimedialnych realizacji graficznych

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
domowych

P_UO1

Ocenie podlega umiejetnosc¢ dobierania i
stosowania odpowiednich metod, narzedzi
cyfrowych i programéw graficznych do
realizowanego projektu oraz umiejetnosé
korzystania z dodatkowych zaawansowanych
aplikacji cyfrowych wspomagajgcych animacje

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
domowych

P _UO02

Ocenie podlega umiejetnos¢ wtasciwego
dobierania i tagczenia tradycyjnych oraz
cyfrowych technik animacji podczas tworzenia
projektu oraz prawidtowego przygotowania
finalnego cyfrowego formatu pracy

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
domowych

P_KO1

Ocenie podlega poziom efektywnego
wykorzystania wyobrazni, intuicji i zdolnosci
tworczego myslenia do rozwigzywania
problemow przy tworzeniu animaciji graficznych

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje w pracowni, prezentacje

P_K02

Ocenie podlega poziom odpowiedzialnego
odpowiedzialnego konstruowania tresci i formy
projektow multimedialnych zgodnie z rolg
spoteczng absolwenta kierunku Grafika

éwiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje w pracowni, prezentacje




VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny
1. Forma zaliczenia: semestry 3, 4, 5: zaliczenie z oceng
2. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP

ocena celujacy (5,5) — obecno$¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywno$¢ (aktywno$c na
zajeciach,rozumienie i realizacja zadan, jako$c¢ prac i éwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i konncowosemestralnych przeglgdéw prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywno$c¢ (aktywnoscé
na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywnosc¢ (aktywnosé na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$c¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
S$rédsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac,;

ocena dobry (4,0) — obecno$¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos$c¢ (aktywnosc na
Zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przeglgdéw prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywno$c¢ (aktywno$c¢ na
zajeciach,rozumienie i realizacja zadan, jako$c¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i korncowosemestralnych przegladow prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywnos$c na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas Srodsemestralnych i
konncowosemestralnych przegladdw prac;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczna aktywnosc
(aktywno$c¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakoSc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
$rédsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac.

3. Kryteria oceniania

ocena celujaca (5,5) — obecno$¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu korncowego;
ocena bardzo dobra (5,0) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie egzaminu
koricowego;

ocena dobry plus (4,5) — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu koricowego;
ocena dobry (4,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu koncowego;
ocena dostateczny plus (3,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom zaliczenia
egzaminu koncowego,

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia egzaminu
koncowego;

ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczny poziom
egzaminu koricowego.



VII. Obciazenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. sem sem sem sem sem sem sem sem sem sem razem
obciazen | 1l 1 v \' Vi Vil Vil IX X
ie praca h h h h h h h h h h h

godziny 24 24 24 72

kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 36 36 36 108

a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 60 60 60 180

B. punkty sem sem sem sem sem sem sem sem sem sem razem
ECTS* | | 1l v v Vi Vil Vil IX X

h h h h h h h h h h h
zajecia z 1 1 1 3
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego
zajecia bez 1 1 1 3
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego
razem 2 2 2 6

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych
1. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki

2. Austin T., Doust R., Projektowanie dla nowych mediow



3. Gwozdz A., Obrazy i rzeczy. Film miedzy mediami

4. Furniss M., The animation bible: A Guide to Everything-from Flipbooks to Flash,
Laurence King, 2008.

2) Wykaz lektur uzupetniajacych
1. Mascelli J. V., 5 tajnikow warsztatu filmowego, wydawnictwo Wojciech Marzec, 2007

2 Mercado, G., Okiem filmowca, nauka i tamanie zasad filmowej kompozyciji,
wydawnictwo Wojciech Marzec

AUTOR OPRACOWANIA

dr Mateusz Kokot



