KARTA PRZEDMIOTU

I. Informacje ogélne
1) Nazwa przedmiotu:

Wybrana pracownia artyst. lub projektowa

2) Prowadzacy przedmiot:

prowadzgcy wybrang pracownie

3) Kod przedmiotu:

kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y

G_GP-ST-J-Wyb_Pra—CW-3,4,56,7,8,9

4) Kierunek, zakres:

GRAFIKA, Grafika projektowa

5) Wydziat:

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

6) Forma (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

stacjonarne

7) Profil (ogolinoakademicki / praktyczny):

ogolnoakademicki

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Il stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

jednolite magisterskie



9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow
obcych):

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej,

. Informacje o przedmiocie

1) Semestrly

3,4,5,6,7,8,9

2) Liczba punktéw ECTS

25

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)

Sredniozaawansowany, zaawansowany

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (ogo/nouczelniane teoretyczne
gtéwne / ogodinouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogélnouczelniane
praktyczne gtowne / ogdinouczelniane praktyczne uzupetniajgce / kierunkowe
teoretyczne gtéwne / kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe
praktyczne gtéwne / kierunkowe praktyczne uzupetniajgce ):

Przedmioty ogdlnouczelniane praktyczne uzupetniajgce

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

obowigzkowy

6) Jezyk/i wyktadowyl/e

polskKi



lll. Forma zajeé¢
1) Forma zajeé

éwiczenia CW

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

3 —60 godz.
4 — 60 godz.
5 -60 godz.
6 — 60 godz.
7 — 45 godz.
8 — 45 godz.
9 — 45 godz.

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

3 -4 godz.
4 — 4 godz.
5—4 godz.
6 — 4 godz.
7 — 3 godz.
8 — 3 godz.
9 — 3 godz.

IV. Wymagania wstepne
1. Zaliczone przedmioty: Malarstwo, Rysunek anatomiczny, Podstawy projektowania,
Propedeutyka grafiki, Kompozycja, Warsztaty komputerowe

2. Kreatywnos¢, niezalezne myslenie
3. Wysoko rozwinieta osobowosc¢ twoércza

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU TRESC KOD
PRZEDMIOTOWEGO SPELNIANEGO
EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO
Cc_01 Zapoznanie z zaawansowang wiedzg dotyczaca P_WO01
szczegotowych zasad realizacji prac graficznych niezbednych P_W02

do formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien
kierunkowych oraz kontekstu historycznego i kulturowego
réznorodnych dyscyplin artystycznych.




C_03 Przekazanie zaawansowanych umiejetnosci innowacyjnego P_UO1
rozwigzywania ztozonych i nietypowych problemoéw z P_U02
wykorzystaniem posiadanej juz wiedzy w celu tworzenia,
realizowania i prezentowania oryginalnych projektow

graficznych .
C_04 Przekazanie zaawansowanych umiejetnosci efektywnego P_U03
komunikowania sie z zespotem, wspétdziatania oraz P_KO01

podejmowania wiodgce;j roli przy realizacji projektu rowniez
interdyscyplinarnego.

C_05 Przekazanie zaawansowanych umiejetnosci samodzielnego P_U04
planowania i realizowania wfasnego uczenie sie oraz
ukierunkowywania innych w zakresie ich edukaciji.

C_06 Przekazanie zaawansowanych kompetencji w zakresie P_K02
inicjowania, efektywnego organizowania i samodzielnego P_KO03
podejmowania przedsiewzie¢ kulturalnych i spotecznych,
dziatajgc przy tym w sposob przedsiebiorczy.

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:
Tresci merytoryczne uwarunkowane wybrang pracownig artystyczng lub projektows.

3) Metody dydaktyczne:

Na metody dydaktyczne sktadajg sie ¢wiczenia warsztatowe, pokazy, plenery, wykiady,
konsultacje oraz korekty indywidualne dotyczgce realizowanych ¢éwiczen i prac.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetni¢
tabele dla semestrow, w ktorych wystepuje przedmiot):

KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW ODNIESIENIE DO
UCZENIA SIE SEMESTROW (ZAZNACZYC X)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

WIEDZA
zna i rozumie:

K_W03 szczegoOtowe zasady realizacji prac graficznych XX ]X|X
niezbedne do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien kierunkowych oraz
podstawowych w odniesieniu do pokrewnych
dyscyplin artystycznych

K_Wo04 kontekst historyczny i kulturowy réznorodnych XXX |[X]X|[X]X
dyscyplin artystycznych oraz ich zwigzek z innymi
obszarami wspoétczesnego zycia




UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_UO01 w innowacyjny sposob rozwigzywac ztozone i XX |X|X
nietypowe problemy wykorzystujgc posiadang juz
wiedze poprzez wiadciwy dobdr zrodet, krytyczng
analize, synteze i tworczg interpretacje

K_U04 w sposob swiadomy korzystac¢ z wiasnej wysoce XXX | X|X[X
rozwinietej osobowosci artystycznej do tworzenia,
realizowania i prezentowania oryginalnych
projektow graficznych

K_U12 efektywnie komunikowac sie z zespotem, XXX X ]|X]|X]|X
wspotdziata¢ oraz podejmowaé wiodgcg role przy
realizacji projektu réwniez interdyscyplinarnego

K_U13 samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne XX [X]|X
uczenie sie oraz ukierunkowywac innych w
zakresie ich edukac;ji

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

K_KO03 kreatywnego kierowania rozwojem innych oséb X [ x | x [x
oraz wspierania ich procesu doskonalenia
umiejetnosci warsztatowych

K_KO05 inicjowania i efektywnego organizowania XXX |X]X]|X
przedsiewzieé¢ kulturalnych i spotecznych, dziatajgc
przy tym w sposob przedsiebiorczy

K_KO08 integracji nabytej wiedzy oraz samodzielnego XXX X[ XXX
podejmowania nowych i kompleksowych dziatan,
takze w warunkach ograniczonego dostepu do
informac;ji

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikaciji:

KOD PEU OPIS ODNIESIE ODNIESIENIE DO
PRZEDMIOTOWYCH NIE DO SEMESTROW (ZAZNACZYC X)
EFEKTOW UCZENIA KIERUNKO
SIE WYCH 1 2| 3|l a]ls5]e]| 7] s8] o
EFEKTOW
UCZENIA SIE
WIEDZA

zna i rozumie:

P_WO01 szczegotowe zasady realizacji K_W03 X[ XXX
prac graficznych niezbedne do
formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien
kierunkowych oraz
podstawowych w odniesieniu do
pokrewnych dyscyplin
artystycznych




P_W02 kontekst historyczny i kulturowy K_Wo04
réznorodnych dyscyplin
artystycznych oraz ich zwigzek z
innymi obszarami
wspotczesnego zycia

UMIEJETNOSCI
potrafi:

P_UO1 w innowacyjny sposob K_U01
rozwigzywac ztozone i nietypowe
problemy wykorzystujac
posiadang juz wiedze poprzez
wiasciwy dobor zrodet, krytyczng
analize, synteze i tworczg
interpretacje

P_U02 w sposob swiadomy korzystac z K_U04
wilasnej wysoce rozwinietej
osobowosci artystycznej do
tworzenia, realizowania i
prezentowania oryginalnych
projektéw graficznych

P_U03 efektywnie komunikowac sie z K_U12
zespotem, wspoétdziata¢ oraz
podejmowac wiodgca role przy
realizacji projektu rowniez
interdyscyplinarnego

P_U0O4 samodzielnie planowac i K_U13
realizowac witasne uczenie sie
oraz ukierunkowywac innych w
zakresie ich edukaciji

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

P_KO1 kreatywnego kierowania K_KO03
rozwojem innych oséb oraz
wspierania ich procesu
doskonalenia umiejetnosci
warsztatowych

P_KO02 inicjowania i efektywnego K_KO05
organizowania przedsiewzie¢
kulturalnych i spotecznych,
dziatajgc przy tym w sposob
przedsiebiorczy

P_KO03 integracji nabytej wiedzy oraz K_KO08
samodzielnego podejmowania
nowych i kompleksowych
dziatan, takze w warunkach
ograniczonego dostepu do
informac;ji




KOD

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY

METODA WERYFIKACJI

PEU

P_WO01 Ocenie podlegajg wiedza dotyczgca ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
szczegotowych zasad realizacji prac konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
graficznych niezbednych do formutowania i domowych, konsultacje online, przeglady
rozwigzywania ztozonych zagadnien online
kierunkowych oraz podstawowych w
odniesieniu do pokrewnych dyscyplin
artystycznych.

P_W02 Ocenie podlegajg wiedza dotyczgca kontekstu ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
historycznego i kulturowego réznorodnych konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
dyscyplin artystycznych oraz ich zwigzek z domowych, konsultacje online, przeglady
innymi obszarami wspoétczesnego zycia. online

P_UO1 Ocenie podlega umiejetnos$¢ innowacyjnego ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

P_U02 [ rozwigzywania ztozonych i nietypowych konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
probleméw z wykorzystaniem posiadanej juz domowych, konsultacje online, przeglady
wiedzy w celu tworzenia, realizowania i online
prezentowania oryginalnych projektow
graficznych .

P_U03 Ocenie podlega umiejetnosc¢ efektywnego ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

P_K01 komunikowania sie z zespotem, wspotdziatania | konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
oraz podejmowania wiodgcej roli przy realizacji | domowych, konsultacje online, przeglady
projektu réwniez interdyscyplinarnego. online

P_U04 Ocenie podlega umiejetnos¢ samodzielnego ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
planowania i realizowania wlasnego uczenie konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
sie oraz ukierunkowywania innych w zakresie domowych, konsultacje online, przeglady
ich edukac;ji. online

P_K02 Ocenie podlega poziom kompetencji w zakresie | ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
inicjowania i efektywnego organizowania konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
przedsiewzie¢ kulturalnych i spotecznych, domowych, konsultacje online, przeglady
dziatajgc przy tym w sposob przedsiebiorczy. online

P_KO03 Ocenie podlega poziom kompetencji w zakresie | éwiczenia, realizacja prac, przeglad,

integracji nabytej wiedzy oraz samodzielnego
podejmowania nowych i kompleksowych
dziatan, takze w warunkach ograniczonego
dostepu do informaciji.

konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
domowych, konsultacje online, przeglady
online




VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1. Forma zaliczenia:
semestr 3; zaliczenie,
semestr 4; zaliczenie,
semestr 5; zaliczenie,
semestr 6; zaliczenie,
semestr 7; zaliczenie,
semestr 8; zaliczenie,
semestr 9; zaliczenie

2. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP

zaliczenie (ZAL) — Obecno$c¢ studenta na 80% zajeciach, aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i
realizacja zadan, jakoS¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas Srodsemestralnych i
koricowosemestralnych przegladéw prac;

brak zaliczenia (NZAL) — nieobecnos¢ studenta na 20% zajec lub niedostateczna aktywno$c na

zajeciach, brak rozumienia i realizacji zadan, niedostateczna jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych
podczas $rédsemestralnych i koicowosemestralnych przegladéw prac.

VII. Obciazenie pracg, punkty ECTS

rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem [ sem | sem | razem
obciaze | i 11} v Vv \'A vil | vl IX X

nie h h h h h h h h h h h
praca

godziny 60 60 60 60 45 45 45 375

kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 45 45 45 45 45 45 45 315

a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 105 | 105 [ 105 [105 [105 (105 (105 690




B. punkty | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | sem | razem
ECTS* | ] 1] \' Vv \'Al Vil Vil IX X

zajgcia z 2 2 2 2 2 2 2 14
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajgcia bez 2 2 2 2 1 1 1 1"
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego

razem 4 4 4 4 3 3 3 25

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych
Zgodnie z kartg pracowni
2) Wykaz lektur uzupetniajgcych

Zgodnie z kartg pracowni
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