KARTA PRZEDMIOTU
I. Informacje ogélne
1) Nazwa przedmiotu:

Warsztaty komputerowe

2) Prowadzacy przedmiot:

mgr Piotr Kacprzak

3) Kod przedmiotu:

kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y

G_GP-ST-J-War_kom-CW -1,2,3,4

4) Kierunek, zakres:

GRAFIKA, Grafika projektowa

5) Wydziat:

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

6) Forma (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

stacjonarne

7) Profil (ogoinoakademicki / praktyczny):

ogoblnoakademicki

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Il stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

jednolite magisterskie

9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykéw
obcych): Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej,



Il. Informacje o przedmiocie
1) Semestrly

1,2,3,4

2) Liczba punktéw ECTS

10

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)

podstawowy/$redniozaawansowany

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (ogo/nouczelniane teoretyczne
gtéwne / ogodinouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogélnouczelniane
praktyczne gtowne / ogdinouczelniane praktyczne uzupetniajgce / kierunkowe
teoretyczne gtéwne / kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe
praktyczne gtéwne / kierunkowe praktyczne uzupetniajgce):

Przedmioty kierunkowe praktyczne uzupetniajgce

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

obowigzkowy

6) Jezykl/i wyktadowyl/e

polskKi

lll. Forma zajeé
1) Forma zajeé
éwiczenia CW

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

1—-45 godz.
2 —45 godz.
3 — 30 godz.

4 — 30 godz.



3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

1 -3 godz.
2 — 3 godz.
3 -2 godz.
4 — 2 godz.

IV. Wymagania wstepne

1. Zdany egzamin wstepny na studia

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU TRESC KOD
PRZEDMIOTOWEGO SPELNIANEGO
EFEKTU

PRZEDMIOTOWEGO

Cc_01 Zapoznanie z wiedzg dotyczacag podstaw kreacji artystycznej P_WO01
przy uzyciu narzedzi cyfrowych

C_02 Przekazanie umiejetnosci zwigzanych z procesem tworzenia P_UO1
przy pomocy narzedzi cyfrowych, takich jak programy graficzne P_U02
Ai, Ps, ID oraz stosowania efektywnych technik ¢wiczenia
zaawansowanego warsztatu graficznego

C_03 Przekazanie kompetencji w zakresie rozwigzywania P_KO01
zaawansowanych probleméw warsztatowych i teoretycznych
oraz wspotpracy i krytycznej dyskusiji z ekspertami w pracy
graficzno-projektowej, przy uzyciu cyfrowych narzedzi

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

Wiedza dotyczgca podstaw kreaciji artystycznej przy uzyciu narzedzi cyfrowych. Nabycie
umiejetnosci praktycznych zwigzanych z procesem tworzenia przy programow graficznych
Ai, Ps, ID.

3) Metody dydaktyczne:
Na metody dydaktyczne sktadajg sie ¢wiczenia warsztatowe, pokazy, wyktady,
konsultacje oraz korekty indywidualne dotyczgce realizowanych ¢éwiczen i prac



4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetni¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

KOD KEU

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW
UCZENIA SIE

ODNIESIENIE DO

SEMESTROW (zZAZNACZYC X)

2 3

4

5

6

7

8

9

WIEDZA
zna i rozumie:

K_Wo05

wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej i
mechanizmy tworzenia dzieta, co utatwia mu rozwdgj
wiasnej tworczosci

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U02

precyzyjnie dobiera¢, stosowac lub tworzyé
odpowiednie metody i narzedzia graficzne do
obrazowanych treéci takze z wykorzystaniem
zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych

K_U15

stosowacé efektywne techniki ¢wiczenia
zaawansowanych umiejetnosci warsztatowych,
umozliwiajgce ciggly ich rozwoj

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

K_K02

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
zaawansowanych probleméw warsztatowych i
teoretycznych oraz wspétpracy i krytycznej dyskusji
z ekspertami w dziedzinie sztuki

5) Przedmiotowe efekty uczenia si

(PEU) i metody ich weryfikacji:

KOD PEU OPIS ODNIESIE ODNIESIENIE DO
PRZEDMIOTOWYCH NIE DO SEMESTROW (ZAZNACZYC X)
EFEKTOW UCZENIA KIERUNKO
SIE WYCH 23| als|e|7]8] 9]0
EFEKTOW
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P_WO01 wzorce i mechanizmy lezgce u K_W05 XX

podstaw kreacji artystycznej co
wplywa na rozwdj wiasnej
twoérczosci




UMIEJETNOSCI

potrafi:
P_UO1 tworzy¢ przy pomocy narzedzi K_U02 X | XXX
cyfrowych, takich jak programy
graficzne: Ai, Ps, iD
P_U02 stosowac efektywne techniki K_U15 X | X
éwiczenia zaawansowanych
umiejetnosci warsztatowych,
umozliwiajgce ciagty ich rozwoj
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:
P_KO01 uznawania znaczenia wiedzy w K_K02 X
rozwigzywaniu zaawansowanych
problemoéw warsztatowych i
teoretycznych oraz wspotpracy i
krytycznej dyskusiji z ekspertami
w pracy artystycznej, przy uzyciu
cyfrowych narzedzi
KOD SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI
PEU
P_WO01 Ocenie podlega wiedza z zakresu podstaw éwiczenia, realizacja prac, przeglad,
kreacji artystycznej przy uzyciu narzedzi konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
cyfrowych domowych
P_UO1 Ocenie podlega umiejetnos¢ stosowania éwiczenia, realizacja prac, przeglad,
efektywnych technik ¢wiczenia zaawansowanego | konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
warsztatu graficznego, umozliwiajacych jego domowych
rozwdj
P_U02 Ocenie podlega praktyczna znajomos¢ éwiczenia, realizacja prac, przeglad,
zagadnien zwigzanych z procesem tworzenia konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
przy pomocy narzedzi cyfrowych, takich jak domowych
programy graficzne Ai, Ps, ID.
P_KO01 Ocenie podlega rozwigzywanie zaawansowanych | éwiczenia, realizacja prac, przeglad,

probleméw warsztatowych i teoretycznych oraz
wspotpracy i krytycznej dyskusji z ekspertami w
pracy artystycznej, przy uzyciu cyfrowych
narzedzi

konsultacje w pracowni, prezentacje




VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1. Forma zaliczenia:

semestr 1; zaliczenie
semestr 2; zaliczenie
semestr 3; zaliczenie
semestr 4; zaliczenie

2. Warunki zaliczenia z oceng wg skali stosowanej na UAP
zaliczenie (ZAL) — Obecno$c¢ studenta na 80% zajeciach, aktywnos$¢ na zajeciach, rozumienie i
realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas $rédsemestralnych i
koricowosemestralnych przegladéw prac;
brak zaliczenia (NZAL) — nieobecnosc¢ studenta na 20% zajec lub niedostateczna aktywnos$c na

zajeciach, brak rozumienia i realizacji zadan, niedostateczna jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych
podczas Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglagdéw prac.

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS

rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. sem sem sem sem sem sem sem sem sem sem razem
obciazen | 1l 1 v \' Vi Vil Vil IX X
ie praca h h h h h h h h h h h

godziny 45 45 30 30 150

kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 45 45 30 30 150

a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 20 90 60 60 300




B. punkty sem sem sem sem sem sem sem sem sem sem razem
ECTS* | Il 1 v \' Vi Vil Vil IX X

h h h h h h h h h h h
zajgcia z 2 2 1 1 6
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego
zajecia bez 1 1 1 1 4
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego
razem 3 3 2 2 10

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych
Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, Wydawnictwo D2D.pl, 2019
Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wydawnictwo Arkady, 2021

Willberg Hans Peter, Forssman Friedrich, Pierwsza pomoc w typografii, Wydawnictwo
Stowo / Obraz Terytoria, 2015

Adrian Frutiger, Czfowiek i jego znaki, Wydawnictwo D2D.pl, 2015

Kimberly Elam, Siatki czyli zasady kompozycji typograficznej, Wydawnictwo D2D.pl,
2019

2) Wykaz lektur uzupetniajgcych

Kimberly Elam, Geometria w projektowaniu Studia z proporcji i kompozycji,
Wydawnictwo D2D.pl, 2019

Gavin Ambrose, Paul Harris, Layout. Zasady/kompozycja/zastosowanie, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2008
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