KARTA PRZEDMIOTU
I. Informacje ogélne
1) Nazwa przedmiotu:

Podstawy animacji

2) Prowadzacy przedmiot:

dr hab. Wojciech Hoffmann

3) Kod przedmiotu:

kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y ...

G_GP—-ST-J—-Pod_Ani— CW -1, 2

4) Kierunek, zakres:

GRAFIKA, Grafika projektowa

5) Wydziat:

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualne;j

6) Forma (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

stacjonarne

7) Profil (ogélinoakademicki / praktyczny):

ogolnoakademicki

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Il stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

jednolite magisterskie



9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow
obcych):

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej,

. Informacje o przedmiocie

1) Semestrly

1,2

2) Liczba punktéw ECTS
4

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / Sredniozaawansowany / zaawansowany)

podstawowy

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (ogo/nouczelniane teoretyczne
gftéwne / ogodinouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogélnouczelniane
praktyczne gtowne / ogdinouczelniane praktyczne uzupetniajgce / kierunkowe
teoretyczne gtéwne / kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe
praktyczne gtéwne / kierunkowe praktyczne uzupetniajgce):

Przedmioty kierunkowe praktyczne uzupetniajgce

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

obowigzkowy

6) Jezyk/i wyktadowyl/e

polskKi

Forma zaje¢
1) Forma zajeé

éwiczenia CW



2) Liczba godzin w semestrze (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

2 — 30 godz.

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia)

2 — 2 godz.

IV. Wymagania wstepne
1. Zaliczone przedmioty (1 semestr): Podstawy projektowania, Propedeutyka grafiki,
Przygotowanie do druku, Warsztaty komputerowe, Malarstwo, Rysunek anatomiczny

2. Kreatywnos$¢, niezalezne myslenie i samodzielnos¢ w podejmowaniu decyzji
projektowych

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU TRESC KOD
PRZEDMIOTOWEGO SPELNIANEGO
EFEKTU

PRZEDMIOTOWEGO

c 01 Zapoznanie z podstawowg wiedzg z zakresu teorii i praktyki na P_WoO01
polu animacji i jej rozwoju.

C_02 Przekazanie podstawowych umiejetnosci wartosciowania P_UO1
zdobytej wiedzy, korzystania ze wzorcéw w sztuce i P_KO01
wykorzystywania ich w swobodnej i twdrczej animacji / animacji
komputerowej.

C_04 Przekazanie podstawowych kompetencji $wiadomego, P_KO02

popartego do$wiadczeniem, wykorzystania wyobrazni, intuicji i
zdolnosci twérczego myslenia, kiére wspomagaja
podejmowane dziatania w zakresie animacji

C_05 Przekazanie podstawowych kompetencji w zakresie integraciji P_KO03
nabytej wiedzy oraz samodzielnego podejmowania nowych i
kompleksowych dziatan, takze w warunkach ograniczonego
dostepu do informac;ji

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:



Podstawowa wiedzg z zakresu teorii i praktyki na polu animacji i jej rozwoju.
Podstawowe umiejetnosci korzystania ze wzorcoéw w sztuce i wykorzystywania ich

w swobodnej i tworczej animacji / animacji komputerowej. Przekazanie podstawowych
kompetencji Swiadomego, popartego doswiadczeniem, wykorzystania wyobrazni,
intuicji i zdolnosci tworczego myslenia, ktére wspomagajg podejmowane dziatania

w zakresie animaciji.

3) Metody dydaktyczne:
Na metody dydaktyczne sktadajg sie ¢wiczenia warsztatowe, pokazy, wyktady,
konsultacje oraz korekty indywidualne dotyczgce realizowanych ¢éwiczen i prac.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spetniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW ODNIESIENIE DO
UCZENIA SIE SEMESTROW (ZAZNACZYC X)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

WIEDZA
zna i rozumie:

wzajemne relacje pomiedzy teoretycznymi i
K_WO08 |praktycznymi aspektami dotyczgacymi kreacji
artystycznej i jej rozwoju

UMIEJETNOSCI
potrafi:

formutowac i testowac hipotezy zwigzane z prostymi
problemami badawczymi w realizacjach graficznych

korzystac¢ ze wzorcow w sztuce i wykorzystywac je w
swobodne;j i tworczej dziatalnosci artystycznej

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

K_U03

K_U06

K_KO01 krytycznej postawy wobec posiadanej wiedzy i X | X
odbieranych tresci

K_K02 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu X
zaawansowanych probleméw warsztatowych i
teoretycznych oraz wspétpracy i krytycznej dyskusji
z ekspertami w dziedzinie sztuki

K_K04 Swiadomego, popartego doswiadczeniem, X
wykorzystania wyobrazni, intuicji i zdolnosci
tworczego myslenia, ktére wspomagajg
podejmowane dziatania

K_KO08 integracji nabytej wiedzy oraz samodzielnego X




podejmowania nowych i kompleksowych dziatan,
takze w warunkach ograniczonego dostepu do

informaciji

5) Przedmiotowe efekty uczenia si

(PEVU) i metody ich weryfikaciji:

KOD PEU OPIS ODNIESIE ODNIESIENIE DO
PRZEDMIOTOWYCH NIE DO SEMESTROW (ZAZNACZYC X)
EFEKTOW UCZENIA KIERUNKO
SIE WYCH 23| a|ls]e| 7] 8] 9]0
EFEKTOW
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P_WO01 wzajemne relacje pomiedzy K_W08 X
teoretycznymi i praktycznymi
aspektami dotyczgcymi animaciji
i jej rozwoju
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P_UO1 formutowac¢ i testowac hipotezy K_U03 X
zwigzane z prostymi problemami
badawczymi w realizacjach
graficznych
P_U02 korzystac¢ ze wzorcéw w sztuce i K_U06 X
wykorzystywac je w swobodnej i
tworczej animaciji / animaciji
komputerowej
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:
P_KO1 wartosciowania posiadanej K_KO01 X
wiedzy i odbieranych tresci
P_K02 uznawania znaczenia wiedzy w K_K02 X
rozwigzywaniu zaawansowanych
probleméw warsztatowych i
teoretycznych oraz wspétpracy i
krytycznej dyskusiji z ekspertami
w dziedzinie sztuki
P_KO03 Swiadomego, popartego K_K04 X
dodwiadczeniem, wykorzystania
wyobrazni, intuicji i zdolnosci
twoérczego myslenia, ktére
wspomagajg podejmowane
dziatania w zakresie animacji
P_K04 integracji nabytej wiedzy oraz K_KO08 X




samodzielnego podejmowania
nowych i kompleksowych
dziatan, takze w warunkach
ograniczonego dostepu do
informac;ji

KOD SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI
PEU
P_WO | Ocenie podlega wiedza z zakresu teorii i praktyki ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

1 na polu animacji i jej rozwoju. konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
domowych, konsultacje online, przeglady
online

P_UO | Ocenie podlega umiejetnos¢ formutowania i ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

1 testowania hipotez zwigzanych z prostymi konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan

problemami badawczymi w realizacjach graficznych | domowych, konsultacje online, przeglady
online
P_UO | Ocenie podlega umiejetnos¢ korzystania ze ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

2 wzorcow w sztuce i wykorzystywania ich w konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
swobodnej i twérczej animacji / animacji domowych, konsultacje online, przeglady
komputerowe;. online

P_KO [ Ocenie podlega poziom kompetengc;ji ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

1 wartosciowania posiadanej wiedzy i odbieranych konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan

tresci w zakresie kreacji animacyjnej domowych, konsultacje online, przeglady
online
P_KO | Ocenie podlega poziom kompetencji uznawania ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

2 znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
zaawansowanych problemoéw warsztatowych i domowych, konsultacje online, przeglady
teoretycznych oraz wspétpracy i krytycznej dyskusji | online
z ekspertami w dziedzinie sztuki

P_KO [ Ocenie podlega poziom kompetencji Swiadomego, ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

3 popartego doswiadczeniem, wykorzystania konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
wyobrazni, intuicji i zdolnosci twérczego myslenia, domowych, konsultacje online, przeglady
ktére wspomagajg podejmowane dziatania w online
zakresie animaciji

P_KO | Ocenie podlega poziom kompetencji w zakresie ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

4 integracji nabytej wiedzy oraz samodzielnego konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
podejmowania nowych i kompleksowych dziatan, domowych, konsultacje online, przeglady
takze w warunkach ograniczonego dostepu do online
informacji

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny




1. Forma zaliczenia:

semestry 1: zaliczenie
semestry 2: zaliczenie

2. Warunki zaliczenia
zaliczenie (ZAL) — Obecnosc¢ studenta na 80% zajeciach, aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i
realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas $rédsemestralnych i
koricowosemestralnych przegladéw prac;
brak zaliczenia (NZAL) — nieobecnosc studenta na 20% zajec lub niedostateczna aktywno$c

na zajeciach, brak rozumienia i realizacji zadan, niedostateczna jako$¢ prac i ¢wiczen
prezentowanych podczas Srédsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac.

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia

A. sem sem sem sem sem sem sem sem sem sem razem
obcigzen | ] mn v \" Vi Vi Vil IX X
ie praca h h h h h h h h h h h

godziny 30 30 60

kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 15 15 30

a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 45 45 90

B. punkty sem sem sem sem sem sem sem sem sem sem razem
ECTS* | I I v v Vi vt | v IX X




zajecia z 1 1 2
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez 1 1 2
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego

razem 2 2 4

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych

1. Block B., Opowiadanie obrazem. Tworzenie struktury wizualnej w filmie, tv i mediach
cyfrowych , wydawnictwo Wojciech Marzec, 2010.

2. Mercado, G., Okiem filmowca, nauka i tamanie zasad filmowej kompozycii,
wydawnictwo Wojciech Marzec

3. Selby A., Animation in process, wydawnictwo Laurence King, 2009.

4. Furniss M., The animation bible: A Guide to Everything-from Flipbooks to Flash,
wydawnictwo Laurence King, 2008.

2) Wykaz lektur uzupetniajgcych

1. Mascelli J. V., 5 tajnikow warsztatu filmowego, wydawnictwo Wojciech Marzec, 2007

AUTOR OPRACOWANIA

dr hab. Wojciech Hoffmann




