KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogdlne
1) Nazwa przedmiotu:

Warsztat multimedialny

2) Prowadzacy przedmiot:

mgr Anna Sobczyk

3) Kod przedmiotu:

kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y ...

G_GA—NST - 2ST - War_mul - CW — 2

4) Kierunek, zakres:

GRAFIKA, Grafika artystyczna

5) Wydaziat:

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

6) Forma (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

niestacjonarne

7) Profil (ogéinoakademicki / praktyczny):

ogolnoakademicki

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Il stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

Il stopnia magisterskie

9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykéw



obcych):

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

Il. Informacje o przedmiocie
1) Semestrly

2

2) Liczba punktéw ECTS
2

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / $redniozaawansowany / zaawansowany)

Sredniozawansowany

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (ogo/nouczelniane teoretyczne
gtéwne / ogolnouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogélnouczelniane
praktyczne gtéwne / ogdlnouczelniane praktyczne uzupetniajgce / kierunkowe
teoretyczne gtéwne / kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe
praktyczne gtowne / kierunkowe praktyczne uzupetniajgce):

Przedmioty kierunkowe praktyczne uzupetniajgce

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

obowigzkowy

6) Jezyk/i wykladowyl/e

polski

lll. Forma zajeé¢
1) Forma zajeé

éwiczenia CW



2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

2 - 24 godz.

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

2 - 2 godz.

IV. Wymagania wstepne

1. Zdanie egzaminu kwalifikujgcego na studia niestacjonarne drugiego stopnia

2. Kreatywnosc, niezalezne myslenie.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

odpowiedzialnej pracy artystycznej poprzez rozwijanie
umiejetnosci krytycznej analizy i interpretacji zdobytej wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji spotecznych w pracy samodzielnej
oraz grupowej

KOD CELU TRESC KOD
PRZEDMIOTOWEGO SPELNIANEGO
EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO
C_01 Celem przedmiotu jest zapoznanie z pogtebiong wiedzg z P_WO01
zakresu montazu oraz procesu powstawania filmu i tworzenia
animaciji
C_02 Celem przedmiotu jest przekazanie umiejetnosci z wtasciwego P_UO1
postugiwania sie programami z zakresu montazu filmowego i P_U02
tworzenia animacji przy pomocy takich programow jak
Premiere Pro i After Effects
C 03 Celem przedmiotu jest przygotowanie do $wiadome;j, P_KO01

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

Warsztat multimedialny ma na celu poznanie narzedzi pracy w takich programach jak Premiere

Pro i After Effects, ktdre umozliwiajg montaz filméw i tworzenie animaciji. Studenci poznaja

nowe medium z mozliwos$cig potaczenia jej z tradycyjnymi formami druku np. imitujgc ja, ale w

formie ruchomej. Narzedzia zdobyte tutaj i jednoczeénie eksperymenty pozwolg rozwija¢ swojg




indywidualng Sciezke tworczg. Nabyte umiejetnosci przydatne sg przy montazu filméw,
tworzeniu animaciji, przy dokumentacji swojej twérczosci, w wszelkiego rodzaju dziataniach

artystycznych.

3) Metody dydaktyczne:
Na metody dydaktyczne sktadajg sie pokazy, wyktady

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW ODNIESIENIE DO
UCZENIA SIE SEMESTROW (ZAZNACZYC X)
1 2 3 4
WIEDZA

zna i rozumie:

zasady tworzenia prac graficznych i kreowania
dziatanh artystycznych o wysokim stopniu
K_WO07 oryginalnosci na podstawie wiedzy o stylach w
sztuce w oparciu o tradycyjne i wspotczesnie
stosowane narzedzia warsztatowe i technologie

przebieg rozwoju technik graficznych oraz analizuje
K_WO08 |w sposob pogtebiony wptyw zmian
technologicznych na sposéb kreacji graficznej

UMIEJETNOSCI
potrafi:

rozwigzywac nietypowe problemy wykorzystujgc

K_U01 A Lo
- posiadang juz wiedze

formutowac i testowac hipotezy zwigzane z prostymi

K_U03 problemami badawczymi w realizacjach graficznych

stosowac efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci

K_uU17 S . . .
- warsztatowych, umozliwiajgce ciagty ich rozwdj

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

K_KO03 kreatywnego kierowania rozwojem innych oséb X
oraz wspierania ich procesu doskonalenia
umiejetnosci warsztatowych

K_K06 wziecia odpowiedzialno$ci za podjete dziatania w X
praktyce artystycznej oraz kreatywnego rozwijania
nabytych umiejetnosci zawodowych




5) Przedmiotowe efekty uczenia si

(PEU) i metody ich weryfikaciji:

KOD PEU OPIS ODNIESIE ODNIESIENIE DO
PRZEDMIOTOWYCH NIE DO SEMESTROW (ZAZNACZYC X)
EFEKTOW UCZENIA KIERUNKO
SIE WYCH 2 3
EFEKTOW
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P_WO01 zasade dziatania, K_WO07 X
charakterystyczne terminy, K_W08
funkcje i narzedzia programow
komputerowych
wykorzystywanych do montazu
filmu oraz techniki
wykorzystywane do tworzenia
animagiji
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P_UO1 wykorzystywaé poznane K_U01 X
umiejetnosci przy innych pracach K_U03
artystycznych oraz samodzielnie
stworzyc¢ film i animacje w
sposob swiadomy
P U02 wykprz¥§taé zdobytg wiedz? do K_U17 X
realizacji wkasnych koncepcji
projektowych swiadomie
wykorzystujgc odpowiednie Srodki
wyrazu do uzyskania
pozadanych efektéw oraz potrafi
doskonali¢ swoj warsztat stosujac
metody samorozwoju
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:
P_KO01 wziecia odpowiedzialnosci za K_KO03 X
podjete dziatania oraz do K_KO06

wymiany doswiadczen i
informaciji, wykazujac zdolnos¢
do elastycznego myslenia w
pracy samodzielnej i w grupowej




KOD SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI
PEU
P_WO01 Ocenie podlega praktyczna znajomos$¢ ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
zagadnien zwigzanych z procesem tworzenia konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
filmu i animacji domowych, konsultacje online, przeglady
online
P_UO1 Ocenie podlega kreatywnos¢ interpretacii éwiczenia, realizacja prac, przeglad,
tematow z dostosowaniem swoich umiejetnosci | konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
przy tworzeniu projektu domowych, konsultacje online, przeglady
online
P_U02 Ocenie podlega umiejetnos¢ wykorzystania ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
zdobytej wiedzy z zakresu filmu i animac;ji przy konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
tworzeniu projektu domowych, konsultacje online, przeglady
online
P_KO1 Ocenie podlega gotowos¢ do odpowiedzialnego | ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konstruowania ztozonych projektow z zakresu konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
tworzenia filmu i animacji w pracy samodzielnej | domowych, konsultacje online, przeglady
oraz grupowej online

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1. Forma zaliczenia:
semestr 2; zaliczenie

2. Warunki zaliczenia wg skali stosowanej na UAP

zaliczenie (ZAL) — Obecnos$c¢ studenta na 80% zajeciach, aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i
realizacja zadan, jakoS¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych i
koncowosemestralnych przegladéw prac;

brak zaliczenia (NZAL) — nieobecno$c¢ studenta na 20% zajec lub niedostateczna aktywnos$c na
zajeciach, brak rozumienia i realizacji zadan, niedostateczna jakos$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych
podczas $rodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac.




VII. Obciazenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. sem sem sem sem razem
obcigzen | Il ]l v
ie praca h h h h h

godziny 24 24

kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 54 54
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 78 78

B. punkty | sem sem sem sem razem
ECTS* I i v

zajecia z 1 1
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez 1 1
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego

razem 2 2

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych

Tricia Austin, Richard Doust, Projektowanie dla nowych mediéw, Wyd. Naukowe PWN,
2008.

2) Wykaz lektur uzupetniajacych
1. Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik, Wyd. Il, Helion, 2018.



2. Fridsma Lisa, Gyncild Brie, Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik,
Wyd. Il, Helion, 2018.

AUTOR OPRACOWANIA

mgr Anna Sobczyk



