KARTA PRZEDMIOTU

l. Informacje ogdlne
1) Nazwa przedmiotu:

Komiks i powies¢ graficzna

2) Prowadzacy przedmiot:

mgr Nina Budzynska

3) Kod przedmiotu:

kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y ...

G_GA—NST —2ST — Kom_pow_gra— CW — 1

4) Kierunek, zakres:

GRAFIKA, Grafika artystyczna

5) Wydaziat:

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

6) Forma (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

niestacjonarne NST

7) Profil (ogéinoakademicki / praktyczny):

ogolnoakademicki

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Il stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

Il stopnia magisterskie

9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykéw



obcych):

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

Il. Informacje o przedmiocie
1) Semestrly

1

2) Liczba punktow ECTS
4

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / $redniozaawansowany / zaawansowany)

Sredniozawansowany

4) Grupa tresci, do ktorej nalezy przedmiot (ogdinouczelniane teoretyczne
gtéwne / ogblnouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogbélnouczelniane
praktyczne gtowne / ogbinouczelniane praktyczne uzupetniajgce / kierunkowe
teoretyczne gtéwne / kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe
praktyczne gtéwne / kierunkowe praktyczne uzupetniajgce):

Przedmioty kierunkowe praktyczne gtéwne

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

obowigzkowy

6) Jezykl/i wykladowyl/e

polski

lll. Forma zajeé¢
1) Forma zajeé

éwiczenia CW



2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

1-48 godz.

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

1 -4 godz.

IV. Wymagania wstepne

OON =

Zdanie egzaminu kwalifikujgcego na studia niestacjonarne drugiego stopnia
Umiejetnos¢ postugiwania sie technikami rysunkowymi i malarskimi
Kreatywnos$¢, niezalezne myslenie
Wysoko rozwinieta osobowosc¢ tworcza

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU
PRZEDMIOTOWEGO

TRESC

KOD
SPELNIANEGO
EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

CO01

zapoznanie z wiedza z zakresu realizacji prac graficznych
zwigzanych ze sztukg komiksu i powiesci graficzne;j,
niezbednych do formutowania i rozwigzywania ztozonych
zagadnien kierunkowych oraz podstawowych w odniesieniu do
pokrewnych dyscyplin artystycznych, oraz kontekstu
historycznego i kulturowego réznorodnych dyscyplin
artystycznych i ich zwigzku z innymi obszarami wspotczesnego
zycia

P_WO1

Co02

przekazanie umiejetnosci z zakresu rozwigzywania
nietypowych problemoéw, wykorzystania posiadanej juz wiedzy,
korzystania w sposob swiadomy z wiasnej wysoce rozwinietej
osobowosci artystycznej do tworzenia, realizowania i
wyrazania oryginalnych projektéw artystycznych z zakresu
powiesci graficznej i komiksu, samodzielne decydowanie o
procesie projektowym i realizacja prac graficznych

P_UO1

Co3

przekazanie kompetencji spotecznych z zakresu uznania
znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw warsztatowych
i teoretycznych oraz wspétpracy i krytycznej dyskusji z
ekspertami w dziedzinie sztuki, odpowiedzialnego
konstruowania ztozonych tresci i formy komunikatu wizualnego
zgodnie z rolg spoteczng absolwenta kierunku Grafika

P_KO1




prezentowania skomplikowanych zadan w przystepnej formie w
celu skutecznego przekazywania informaciji dotyczacych
zatozonego projektu, réwniez przy pomocy mediéw cyfrowych

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:
Przedmiot zajmuje sie wprowadzeniem w tematyke powiesci graficzne;j.
Podstawowym zatozeniem jest stworzenie autorskiej formy publikacji. Program skupia
sie na indywidualnych lub kolektywnych dziataniach studenckich oraz wspotpracy przy
projektach z autorami scenariuszy. Podejmowane sg zadania zbudowania formy
graficznej, a takze tworzenia fabuty czy narracji. Efektem realizowanego programu sg
powiesci graficzne — komiksy, bedgce eksperymentem z formg i trescig, wielokrotnie
wykraczajgce poza przyjety schemat. W pracowni powstajg roznorodne wydawnictwa
(ksigzki, ziny, formy przestrzenne, jak i krotkie narracje graficzne). Prace realizowane
sg przy uzyciu roznych technik drukarskich, a takze w formie cyfrowych ebookéw czy
realizacji video.

Zdobyte umiejetnosci pozwolg na swobodne poruszanie sie we wspotczesnych
zagadnieniach sztuki.

3) Metody dydaktyczne:
Na metody dydaktyczne sktadajg sie ¢wiczenia warsztatowe, pokazy, plenery, wyktady,
konsultacje oraz korekty indywidualne dotyczgce realizowanych ¢wiczen i prac.

4) Kierunkowe efekty uczenia si¢ (KEU) (spetniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

KOD KEU OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW ODNIESIENIE DO
UCZENIA SIE SEMESTROW (ZAZNACZYC X)
1 2 3 4
WIEDZA

zna i rozumie:

szczegotowe zasady realizacji prac graficznych
niezbedne do formutowania i rozwigzywania
K_W03 ztozonych zagadnien kierunkowych oraz
podstawowych w odniesieniu do pokrewnych
dyscyplin artystycznych

kontekst historyczny i kulturowy ré6znorodnych
K_WO04 |dyscyplin artystycznych oraz ich zwigzek z innymi
obszarami wspofczesnego zycia

UMIEJETNOSCI
potrafi:




rozwigzywac nietypowe problemy wykorzystujgc

K_U01 : L
- posiadang juz wiedze

w sposob swiadomy korzystac¢ z wlasnej wysoce
rozwinietej osobowosci artystycznej do tworzenia,
realizowania i wyrazania oryginalnych projektéw
artystycznych

K_U04

samodzielnie decydowac o procesie projektowym i

K_U05 N )
realizacji prac graficznych

KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:

K_K02 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu X
problemoéw warsztatowych i teoretycznych oraz
wspotpracy i krytycznej dyskusji z ekspertami w
dziedzinie sztuki

K_K09 odpowiedzialnego konstruowania ztozonych tresci i X
formy komunikatu wizualnego zgodnie z rolg
spoteczng absolwenta kierunku Grafika

K_K11 prezentowania skomplikowanych zadah w X
przystepnej formie w celu skutecznego
przekazywania informacji dotyczgcych zatozonego
projektu, réwniez przy pomocy mediow cyfrowych

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikaciji:

KOD PEU OPIS ODNIESIE ODNIESIENIE DO
PRZEDMIOTOWYCH NIE DO SEMESTROW (ZAZNACZYC X)
EFEKTOW UCZENIA KIERUNKO
SIE WYCH 1 2 3
EFEKTOW
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P W01 szczegéigwe zasady realizaciji K_WO03 X
prac graficznych zwigzanych ze K W04
sztukag komiksu i powiescig -
graficzna, niezbedne do
formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien
kierunkowych oraz podstawowych
w odniesieniu do pokrewnych
dyscyplin artystycznych, oraz
kontekst historyczny i kulturowy
réznorodnych dyscyplin
artystycznych i ich zwigzek z
innymi obszarami wspoétczesnego
zycia
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P U01 |rozwigzywac nietypowe problemy K U03 X
h wykorzystujac posiadang juz K_U04
wiedze w sposob swiadomy K_U05




korzysta¢ z wiasnej wysoce
rozwinietej osobowosci
artystycznej do tworzenia,
realizowania i wyrazania
oryginalnych projektéw
artystycznych z zakresu powiesci
graficznej i komiksu,
samodzielnie decydowac o
procesie projektowym i realizacji
prac graficznych

KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

P_KO1

uznawania znaczenia wiedzy w K_K02
rozwigzywaniu probleméw K_K09
warsztatowych i teoretycznych K_K11
oraz wspotpracy i krytycznej
dyskus;ji z ekspertami w
dziedzinie sztuki
odpowiedzialnego konstruowania
ztozonych tresci i formy
komunikatu wizualnego zgodnie
z rolg spoteczng absolwenta
kierunku Grafika prezentowania
skomplikowanych zadan w
przystepnej formie w celu
skutecznego przekazywania
informac;ji dotyczacych
zatozonego projektu, rowniez
przy pomocy mediow cyfrowych

KOD
PEU

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY

METODA WERYFIKACJI

P_WO1

Ocenie podlegajg wiedza z zakresu realizacji
prac graficznych zwigzanych ze sztukg komiksu
i powiescig graficzng, niezbednych do
formutowania i rozwigzywania ztozonych
zagadnien kierunkowych oraz podstawowych w
odniesieniu do pokrewnych dyscyplin
artystycznych, oraz kontekst historyczny i
kulturowy réznorodnych dyscyplin artystycznych
i ich zwigzek z innymi obszarami
wspotczesnego zycia

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
domowych, konsultacje online, przeglady
online

P_UO02

Ocenie podlega rozwigzywanie nietypowych
probleméw wykorzystujgc posiadang juz
wiedze, korzystanie w sposéb swiadomy z
wilasnej wysoce rozwinietej osobowosci
artystycznej do tworzenia, realizowania i
wyrazania oryginalnych projektéw artystycznych
z zakresu powiesci graficznej i komiksu,
samodzielne decydowanie o procesie
projektowym i realizacja prac graficznych

¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
domowych, konsultacje online, przeglady
online




P_KO03 Ocenie podlega uznanie znaczenia wiedzy w ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,

rozwigzywaniu probleméw warsztatowych i konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
teoretycznych oraz wspotpracy i krytycznej domowych, konsultacje online, przeglady
dyskusji z ekspertami w dziedzinie sztuki online

odpowiedzialnego konstruowania ztozonych
tresci i formy komunikatu wizualnego zgodnie z
rolg spoteczng absolwenta kierunku Grafika
prezentowania skomplikowanych zadan w
przystepnej formie w celu skutecznego
przekazywania informacji dotyczacych
zatozonego projektu, rowniez przy pomocy
mediéw cyfrowych

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1. Forma zaliczenia:
semestr 1; zaliczenie z oceng

2. Warunki zaliczenia z ocena, kryteria oceny wg skali stosowanej na UAP

zaliczenie (ZAL) — Obecno$c¢ studenta na 80% zajeciach, aktywno$¢ na zajeciach, rozumienie i
realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych i
koncowosemestralnych przegladéw prac;

brak zaliczenia (NZAL) — nieobecnosc studenta na 20% zajec lub niedostateczna aktywno$c na
zajeciach, brak rozumienia i realizacji zadan, niedostateczna jakos$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych
podczas $rodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac.

ocena celujacy (5,5) — obecno$¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywno$¢ (aktywno$c na
zajeciach,rozumienie i realizacja zadan, jako$c¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przeglgdéw prac;

ocena bardzo dobry (5,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywno$c¢ (aktywnoscé
na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, sSrodsemestralne i koncowosemestralne przeglady prac,;

ocena dobry plus (4,5) — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywnosc¢ (aktywnosé na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i cwiczen prezentowanych podczas
S$rédsemestralnych i koncowosemestralnych przegladéw prac,;

ocena dobry (4,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywno$¢ (aktywnos$¢ na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jako$c prac i ¢wiczer prezentowanych podczas
$rodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac;

ocena dostateczny plus (3,5) — obecnos$c¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywno$c¢ (aktywno$c na
zajeciach,rozumienie i realizacja zadan, jako$c¢ prac i wiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koncowosemestralnych przegladdéw prac;

ocena dostateczny (3,0) — obecnosc¢ studenta na zajeciach i niska aktywno$c¢ (aktywnos$c na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas Srodsemestralnych i
koncowosemestralnych przegladéw prac;



ocena niedostateczny (2,0) — nieobecno$¢ studenta na 20% zajec lub niedostateczna aktywnos$¢
(aktywno$c¢ na zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakos$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas
Srodsemestralnych i koricowosemestralnych przegladéw prac.

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. sem | sem | sem | sem | razem
obcigzen | Il ]l \")
ie praca h h h h h

godziny 48 48

kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

samodzieln 54 54
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

razem 102 102

B. punkty | sem sem sem sem razem
ECTS* ] i v

zajecia z 2 2
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez 2 2
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego

razem 4 4

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta



VIIl. Spis zalecanych lektur
1) Wykaz lektur podstawowych
Komiks w kulturze ikonicznej XX wieku: wstep do poetyki komiksu; Jerzy Szytak

- Komiks jako zjawisko artystyczne: na pograniczu sztuk, mediéw, gatunkow; Miedzynarodowy
Festiwal Komiksu 2008

2) Wykaz lektur uzupetniajacych

- Zrozumie¢ Komiks; Scott McCloud

AUTOR OPRACOWANIA

mgr Nina Budzynska



