KARTA PRZEDMIOTU

I. Informacje ogodlne
1) Nazwa przedmiotu:

Warsztaty komputerowe

2) Prowadzacy przedmiot:

mgr Anna Sobczyk, asyst.
mgr Marcin Taras

3) Kod przedmiotu:

kierunek — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/y ...

G_GA—NST - 1ST — War_kom — CW —1,2,3

4) Kierunek, zakres:

GRAFIKA, Grafika artystyczna

5) Wydaziat:

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

6) Forma (stacjonarne ST, niestacjonarne NST):

niestacjonarne NST

7) Profil (ogéinoakademicki / praktyczny):

ogolnoakademicki

8) Tryb (I stopnia licencjackie, Il stopnia magisterskie, jednolite magisterskie, Il stopnia
doktoranckie, podyplomowe)

| stopnia licencjackie



9) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot (wydziat / zaktad jezykow
obcych):

Wydziat Grafiki i Komunikacji Wizualnej

Il. Informacje o przedmiocie
1) Semestrly

1,2,3

2) Liczba punktéw ECTS

6

3) Poziom przedmiotu (podstawowy / $redniozaawansowany / zaawansowany)

podstawowy

4) Grupa tresci, do ktérej nalezy przedmiot (ogdinouczelniane teoretyczne
gtowne / ogolnouczelniane teoretyczne uzupetniajgce / ogélnouczelniane
praktyczne gtéwne / ogblnouczelniane praktyczne uzupetniajgce / kierunkowe
teoretyczne gtéwne / kierunkowe teoretyczne uzupetniajgce / kierunkowe
praktyczne gtowne / kierunkowe praktyczne uzupetniajgce):

przedmioty kierunkowe praktyczne uzupetniajgce

5) Typ przedmiotu (obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy)

obowigzkowy

6) Jezykl/i wyktadowyl/e

polski

lll. Forma zajeé¢



1) Forma zaje¢

éwiczenia CW

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

1-24 godz.
2 — 24 godz.
3 — 24 godz.

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisa¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia)

1-2godz.
2 -2 godz.
3 — 2 godz.

IV. Wymagania wstepne

Zdanie egzaminu kwalifikacyjnego na dany kierunek

Umiejetnos¢ postugiwania sie technikami rysunkowymi i malarskimi
Kreatywnos$¢, niezalezne myslenie

Wysoko rozwinieta osobowosc¢ tworcza

N =

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU TRESC KOD
PRZEDMIOTOWEGO SPELNIANEGO
EFEKTU

PRZEDMIOTOWEGO

C 01 Celem przedmiotu jest poznanie podstawowej wiedzy P_WO01
dotyczgcej umiejetnosci pracy z wykorzystaniem programéw
graficznych (Ai, Ps, Id) oraz samodzielnego podejmowania
nowych i kompleksowych dziatan, takze w warunkach
ograniczonego dostepu do informacji

C_02 Celem przedmiotu jest zdobycie umiejetnosci precyzyjnego P_UO1
dobierania, stosowania lub tworzenia odpowiednich metody i
narzedzi graficznych do obrazowanych tresci takze z
wykorzystaniem zaawansowanych narzedzi cyfrowych

C 03 Celem przedmiotu jest zdobycie kompetencji spotecznych P_KO1
umozliwiajgcych gotowos¢ do stosowania wiedzy w




rozwigzywaniu szczegotowych problemoéw warsztatowych i
teoretycznych oraz wspétpracy i krytycznej dyskusji z
ekspertami przy tworzeniu obrazéw cyfrowych

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:
Przedmiot ma za zadanie przekaza¢ studentom odpowiednie narzedzia (podstawowa

oraz szczego6towa znajomos¢ programoéw lllustrator i Photoshop, InDesign) do

realizacji prac graficznych pomocnych w wyrazaniu wiasnych mysli, idei. Warsztaty
komputerowe sg poczatkiem do dziatah bardziej ztozonych, ktére bedg pomocne w

dalszym etapie nauki, gtéwnie w pracowniach graficznych, gdzie projekty wstepne
moga by¢ wykonywane w wersiji cyfrowej, a nastepnie przetozone na matryce.

3) Metody dydaktyczne:
Na metody dydaktyczne sktadajg sie ¢wiczenia warsztatowe, pokazy, plenery, wyktady,

konsultacje oraz korekty indywidualne dotyczgce realizowanych ¢wiczen i prac.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (KEU) (spefniane przez przedmiot, nalezy uzupetnic¢
tabele dla semestrow, w ktérych wystepuje przedmiot):

KOD KEU

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW
UCZENIA SIE

ODNI'ESIENIE DO
SEMESTROW (ZAZNACZYC X)

2

3

4

5

6

7 8

9

10

WIEDZA
zna i rozumie:

K_W07

wzorce lezgce u podstaw kreacji artystycznej i
mechanizmy tworzenia dzieta, co utatwia mu
rozwdj wiasnej twdrczosci

K_W08

integracji nabytej wiedzy oraz samodzielnego
podejmowania nowych i kompleksowych dziatan,
takze w warunkach ograniczonego dostepu do
informacji

UMIEJETNOSCI
potrafi:

K_U02

precyzyjnie dobierac¢, stosowac lub tworzyé
odpowiednie metody i narzedzia graficzne do
obrazowanych tresci takze z wykorzystaniem
zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych




KOMPETENCJE SPOLECZNE

jest gotow do:

K_K02 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu X | x
zaawansowanych probleméw warsztatowych i
teoretycznych oraz wspétpracy i krytycznej dyskusji
z ekspertami w dziedzinie sztuki

K_KO03 szczegotowe zasady realizacji prac graficznych X | x

niezbedne do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien kierunkowych oraz

podstawowych w odniesieniu do
dyscyplin artystycznych

pokrewnych

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie (PEU) i metody ich weryfikacji:

KOD PEU OPIS ODNIESIE ODNIESIENIE DO
PRZEDMIOTOWYCH NIE DO SEMESTROW (ZAZNACZYC X)
EFEKTOW UCZENIA KIERUNKO
SIE WYCH 2 | 3|45 |6 ]| 7] 8] 9]0
EFEKTOW
UCZENIA SIE
WIEDZA
zna i rozumie:
P_WO01 narzedzia do rozwigzywania K_Wo07 X | X
swoich artystycznych rozwazan K_W08
oraz przebieg tworzenia pracy
zaliczeniowej - od pomystu,
szkicu do kohcowej realizacji w
programach graficznych
UMIEJETNOSCI
potrafi:
P_UO1 precyzyjnie dobieraé, stosowac K_U02 X | X
lub tworzy¢ odpowiednie metody
i narzedzia graficzne do
obrazowanych tresci takze z
wykorzystaniem
zaawansowanych narzedzi
cyfrowych
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotow do:
P_KO01 stosowania wiedzy w K_K02 X | x
K_KO03

rozwigzywaniu szczegotowych
problemoéw warsztatowych i
teoretycznych oraz wspétpracy i
krytycznej dyskusiji z ekspertami
przy tworzeniu obrazéw
cyfrowych




KOD SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENY METODA WERYFIKACJI
PEU
P_WO01 Ocenie podlega znajomos¢ podstaw kreacji ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
artystycznej i mechanizméw tworzenia dzieta, konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
integracji nabytej wiedzy oraz samodzielnego domowych, konsultacje online, przeglady
podejmowania nowych i kompleksowych online
dziatan, takze w warunkach ograniczonego
dostepu do informac;ji
P_UO1 Ocenie podlega umiejetnos$¢ precyzyjnego ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
dobierania, stosowania lub tworzenia konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
odpowiednich metody i narzedzi graficznych do | domowych, konsultacje online, przeglady
obrazowanych tresci takze z wykorzystaniem online
zaawansowanych narzedzi cyfrowych
P_KO01 Ocenie podlega gotowos¢ do stosowania ¢wiczenia, realizacja prac, przeglad,
wiedzy w rozwigzywaniu szczegotowych konsultacje w pracowni, weryfikacja zadan
probleméw warsztatowych i teoretycznych oraz | domowych, konsultacje online, przeglady
wspotpracy i krytycznej dyskusji z ekspertami online
przy tworzeniu obrazéw cyfrowych

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1. Forma zaliczenia:
semestr 1; zaliczenie
semestr 2; zaliczenie
semestr 3; zaliczenie

2. Warunki zaliczenia wg skali stosowanej na UAP

zaliczenie (ZAL) — Obecnosc¢ studenta na 80% zajeciach, aktywnos$¢ na zajeciach, rozumienie i
realizacfa zadan, jako$¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych i
koricowosemestralnych przegladéw prac;

brak zaliczenia (NZAL) — nieobecnos¢ studenta na 20% zajec lub niedostateczna aktywnos$c na
zajeciach, brak rozumienia i realizacji zadan, niedostateczna jakoSc prac i cwiczen prezentowanych
podczas Srédsemestralnych i korncowosemestralnych przeglagdéw prac.




VII. Obciazenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A.
obciaze
nie
praca

sem
|
h

sem
]
h

sem
i
h

sem
v
h

sem
\'
h

sem
Vi

sem
Vil

sem
Vi

sem

razem

godziny
kontaktowe
(udziat w
zajeciach
zgodnie z
planem)

24

24

24

72

samodzieln
a praca
studenta
(poza
udziatem w
zajeciach)

24

24

30

78

razem

48

48

54

150

B. punkty
ECTS*

sem
]

sem
11}

sem
v

sem
Vi

sem
Vil

sem
Vi

sem

razem

zajecia z
udziatem
nauczyciela
akademicki
ego

zajecia bez
udziatu
nauczyciela
akademicki
ego

razem

* 1 punkt ECTS odpowiada 25-30 godzinom pracy studenta

VIIl. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych
~Szkota projektowania graficznego: zasady i praktyka, nowe programy i technologie:




podrecznik dla projektantow”, David Dabner, Krzysztof Wojciechowski, wyd. Arkady.
Podrecznik genialnych pomystéw - od inspiracji po realizacji, Cameron Chapnam, wyd.

Helion.

2) Wykaz lektur uzupetniajacych

»+Adobe Photoshop CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie II”, Andrew Faulkner, Conrad
Chavez, wyd. Helion.

»+Adobe lllustrator CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie II”, Brian Wood, wyd. Helion.

Ksigzki, katalogi, podreczniki programow komputerowych, wydawnictwa i czasopisma z
zakresu projektowania graficznego m.in.: czasopismo ,2D+3D”, ,Visual Communication”,
,Press” iinne.

AUTOR OPRACOWANIA

mgr Anna Sobczyk, asyst.


https://helion.pl/autorzy/andrew-faulkner
https://helion.pl/autorzy/conrad-chavez
https://helion.pl/autorzy/conrad-chavez

