KARTA PRACOWNI
Nazwa Pracowni: Projektowanie Identyfikacji Wizualnej

Kierownik Pracowni: dr Bartosz Mamak

. Asystent: brak

Kontakt: bartosz.mamak@uap.edu.pl

Lokalizacja: sala 108, bud. A / sala 02 bud B

. Wydzial: WGIKW

Ogdlna formuta prowadzenia zaje¢:

Konsultacje indywidualne i grupowe w tym takze w trybie on-line, wyktady
wprowadzajgce, wyktady tematyczne obejmujgce analize i dyskusje.

Ogodlne tresci merytoryczne:

Zajecia skfadajg sie z zadan projektowych oraz wyktadow. Zadania projektowe
dostosowane sg do studentdéw nizszych i wyzszych rocznikéw. Studenci uczg sie
tworzenia podstawowych elementow identyfikacji wizualnej w skfad ktorych wchodza:
znak graficzny, zestaw ikon, ksiega znaku oraz tworzenia identyfikacji wizualnej w
skfad ktérych wchodza: znak graficzny, plakat, afisz, bilet, billboard, ulotka itp. Wazng
cechg pracowni jest uwrazliwienie studentow na problemy graficzne, w zwigzku z tym
studenci majg mozliwosc¢ tworzenia identyfikacji wizualnych dla wybranych tematow.
Ponadto w pracowni zwracana jest uwaga na wszystkie etapy projektowania
identyfikacji wizualnej, czyli formutowanie zatozen i szukanie pomystéw do ich
skutecznego zrealizowania.

Tematy sg realizowane jako ¢wiczenia semestralne oraz projekty catoroczne.

Program Pracowni obejmuje:
— szukanie pomystéw i formutowanie zatozen projektowych;
— dobor technik i rozwigzan projektowych dla realizacji wybranych celow;
— realizacja elementéw identyfikacji wizualnej:
znak graficzny, plakat, afisz, bilet, billboard, ulotka itp.,
Ksiega Znaku, zestawy ikon;
— projekt identyfikacji wizualnej dla wybranego tematu;
— projekt identyfikacji wizualnej dla wydarzenia, instytucji,
dziatalnosci gospodarczej, druzyny sportowej itp.;
— seria plakatow spotecznych/kulturalnych;
— dostosowywanie projektow do wybranych formatéw graficznych.

. Jezykl/i wyktadowy/e: polski



10. Realizowane przedmioty:
Wybrana pracownia z Projektowania grafiki identyfikacyjnej, Pracownia dyplomujgca

e Wybrana pracownia z Projektowania grafiki identyfikacyjnej

stopien studiéw Il stopnia, magisterskie

semestr studiow 1,2,3

wymagania wstepne* | 1. Zaliczone przedmioty: Psychofizjologia widzenia, Podstawy
projektowania, Techniki graficzne, Przygotowanie do druku,
Warsztaty komputerowe, Malarstwo, Rysunek

2. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej oraz
projektowania graficznego

3. Znajomos¢ technik graficznych oraz praktycznego ich
wykorzystania

4. Kreatywno$¢, niezalezne myslenie i samodzielnosé

w podejmowaniu decyzji projektowych

realizowane semestr 1:

tematy/zadania* Projekt identyfikacji wizualnej dla wybranego wydarzenia,
instytucji, dziatalnosci gospodarczej, druzyny sportowej itp.

W sktad projektu identyfikacji wizualnej wchodzg m.in.: logo,
plakat, bilet, billboard, afisz (z programem wydarzenia), ulotka,
ptyta CD / winylowa (z opakowaniem).

Przygotowanie pracy do wystawy koncoworoczne;.

semestr 2:

W przypadku rozlegtych projektow kontynuacja tematu z
pierwszego semestru lub nowy projekt spetniajgcy powyzsze
wymagania.

Przygotowanie pracy do wystawy koncoworoczne;.

semestr 3:

Realizacja zaawansowanego, ztozonego projektu z zakresu
identyfikacji wizualnej z poszerzong analizg merytoryczng i
graficzng. Projekt musi by¢ oparty o witasny temat oraz
poszukiwania artystyczne.

forma zaliczenia* Z0 — zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i zgodnie z kartg przedmiotu
kryteria oceny*

spis zalecanych Literatura obowigzkowa:

lektur 1. Frutiger A., Czfowiek i jego znaki, Krakow, Wydawnictwo
obowigzkowych i d2d.pl, 2010.

uzupetniajgcych* 2. Evamy M., Logo przewodnik dla projektantéw, Warszawa,

Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008.

3. Debowski P., Mrowczyk J., Widzie¢/wiedzie¢, Krakow,
Wydawnictwo Karakter, 2011.

4. Mrowczyk J., Warda M., PGR. Projektowanie graficzne w
Polsce, Krakéw, Wydawnictwo Karakter, 2010.

5. Jost H., Detal w typografii, Krakow, Wydawnictwo d2d.pl, 2018.




Literatura uzupetniajgca:
Magazyny o projektowaniu (2+3D, Novum, Powidoki)

* wypetni¢ z podziatem na wszystkie semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

e Pracownia dyplomujaca

stopien studiow

| stopnia licencjackie, Il stopnia, magisterskie

semestr studiow

4

wymagania wstepne*

1. Zaliczone przedmioty: Pracownia Kierunkowa, Pracownia
Uzupetniajaca |, Historia Designu, Psychofizjologia widzenia,
Prawo autorskie, Przygotowanie do druku

2. Zaawansowana wiedza z zakresu projektowania graficznego
oraz podstawowa z grafiki artystyczne;.

3. Zaawansowana znajomos¢ technik projektowania graficznego
oraz praktycznego ich wykorzystania.

4. Kreatywno$¢, niezalezne myslenie i samodzielnosé

w podejmowaniu decyzji artystycznych.

realizowane
tematy/zadania*

semestr 4:

Realizacja zaawansowanego, ztozonego projektu z zakresu
identyfikacji wizualnej z poszerzong analizg merytoryczng i
graficzna.

Rozszerzenie koncepcji o dodatkowe elementy z zakresu
projektowania graficznego (m.in. animacja, wydawnictwo, projekt
aplikacji, strona www).

Opracowanie zaawansowanej formy prezentacji projektu wraz
ze specyfikacjg techniczng i opisem pracy.

forma zaliczenia*

Z0 — zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

Literatura obowigzkowa:

1. Frutiger A., Czfowiek i jego znaki, Krakow, Wydawnictwo
d2d.pl, 2010.

2. Evamy M., Logo przewodnik dla projektantéw, Warszawa,
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008.

3. Debowski P., Mrowczyk J., Widzie¢/wiedzie¢, Krakow,
Wydawnictwo Karakter, 2011.

4. Mrowczyk J., Warda M., PGR. Projektowanie graficzne w
Polsce, Krakéw, Wydawnictwo Karakter, 2010.

5. Jost H., Detal w typografii, Krakéw, Wydawnictwo d2d.pl, 2018.

Literatura uzupetniajgca:
Magazyny o projektowaniu (2+3D, Novum, Powidoki)

* wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

11. ECTS: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego kierunku i stopnia




12. Kierunkowe efekty ksztalcenia: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego
kierunku i stopnia.
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