KARTA PRACOWNI
1. Nazwa Pracowni: Pracownia Wydawnictw
2. Kierownik Pracowni: prof. dr hab. Krzysztof Molenda
3. Asystent: mgr Piotr Marzol

4. Kontakt: krzysztof.molenda@uap.edu.pl
(e-mail)

5. Lokalizacja: sala 303, bud. B
6. Wydziat: WGIKW

7. Ogolna formuta prowadzenia zajeé: konsultacje indywidualne i grupowe, wyktady
wprowadzajgce, prezentacje projektow obejmujgce analize i dyskusje, warsztaty

8. Ogolne tresci merytoryczne:

Celem zajec jest przekazanie studentom wiedzy w zakresie projektowania wydawnictw

i publikacji. (Zagadnienia typograficzne, kompozycja tekstu i obrazu, word processing,
wydawnictwa wielostronicowe, techniczne zagadnienia przygotowania wydawnictw do druku,
itp.) Zapoznanie z zasadami projektowania publikacji do druku i do internetu.

Przekazanie wiedzy z zakresu praktycznego wykorzystania komputera dla projektowania

i przygotowywania prac graficznych do druku i poligrafii. Przekazanie dodatkowej wiedzy

z zakresu obstugi i wykorzystania programéw graficznych (Photoshop, InDesign, lllustrator,
Acrobat). Wyksztatcenie umiejetnosci petnego i samodzielnego rozwigzywania graficznego
zadania projektowego w zakresie konstruowania idei, doboru srodkéw, opracowania
technicznego.

Tematy sg realizowane jako ¢wiczenia semestralne lub realizacje krotkoterminowe, etapowe.
Program Pracowni obejmuje:

- zasady projektowania wydawnictw

- zasady opracowywania tekstu, word processing
- przygotowanie publikacji do druku

- projektowanie interdyscyplinarne,

- fgczenie tekstu i ilustracji (fotografii)

- eksperyment graficzny.

9. Jezykl/i wyktadowy/e: polski
10. Realizowane przedmioty: Pracownia Kierunkowa, Pracownia Uzupetniajgca |,

Pracownia Uzupetniajgca Il, Wybrana pracownia Artyst. lub Projektowa, Pracownia
dyplomujgca



e Pracownia Kierunkowa

stopien studiéw jednolite magisterskie

semestr studiow 3,4,5,6,7,8

wymagania wstepne* | 1. Zaliczone przedmioty: Psychofizjologia widzenia, Podstawy
projektowania, Propedeutyka grafiki, Przygotowanie do druku,
Warsztaty komputerowe, Podstawy animaciji, Malarstwo, Rysunek
anatomiczny

2. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej oraz
projektowania graficznego

3. Znajomos¢ technik graficznych oraz praktycznego ich
wykorzystania

4. Kreatywnos$¢, niezalezne myslenie i samodzielnosé

w podejmowaniu decyzji projektowych

realizowane semestr 3:
tematy/zadania*® Projekt prostej formy wydawniczej — ulotka.
semestr 4:

Projekt bookletu, fanzinu, gazety, katalogu, wydawnictwo
wielostronicowe.

semestr 5:

Projekt graficzny z uwzglednieniem poszerzonych zagadnien
kierunkowych obejmujacy definiowanie tresci merytorycznych
i graficznych.

semestr 6:

Projekt z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng
(np. projekt katalogu, bookletu, ksigzki). Prezentacja pracy
w ramach przegladu.

semestr 7:

Projekt z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng
(np. projekt katalogu, bookletu, ksigzki, serii plakatow).
Prezentacja pracy w ramach przegladu.

semestr 8:

Projekt kompleksowej oprawy graficznej z uwzglednieniem
szerokiego zakresu mediow i doboru tre$ci merytorycznych

(druk / publikacja on-screen) i zaawansowanej tresci
merytorycznej. Przygotowanie pracy do wystawy koncoworoczne.

forma zaliczenia* Z0 — zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i zgodnie z kartg przedmiotu
kryteria oceny*

spis zalecanych 1. Frutiger A., Cztowiek i jego znaki
lektur 2. Miller-Brockmann J, Systemy siatek w projektowaniu
obowigzkowych i graficznym, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2020

uzupetniajgcych* 3. Forssman F., Willberg H.P., Pierwsza pomoc w typografii.




Poradnik uzywania pisma, Wydawnictwo stowo/obraz terytoria,
Gdansk 2008

4. Bierut M., Raz mnie widzisz, raz nie widzisz i inne eseje

o dizajnie, Wydawnictwo Karakter, Krakow 2018

5. Mitchell M., Wightman S., Typografia ksigzki. Podrecznik
projektanta, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2018

6. Zachrisson B. Studia nad czytelno$cig druku. Wydawnictwa
Naukowo-techniczne, Warszawa 1970

7. Encyklopedia Wiedzy o Ksigzce. Ossolineum, Wroctaw 1971
8. Hochuli J. Projektowanie ksigzki w Szwajcarii. Wydawnictwo
Baran i Suszczynski, Krakow 1995

9. Trzaska F. Podstawy techniki wydawniczej. Instytut
Wydawniczy Zwigzkéw Zawodowych, Warszawa 1987

10. Chwatowski R. Typografia typowej ksigzki. Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2002

11. Mrowczyk J./ Warda M. PGR. Projektowanie graficzne

w Polsce, Wydawnictwo Karakter, Krakow 2010

12. Debowski P./ Mrowczyk J. Widziec/wiedzie¢, Wydawnictwo
Karakter, Krakow 2011

* wypetni¢ z podziatem na wszystkie semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

e Pracownia Uzupelniajaca |, Pracownia Uzupetniajaca ll

stopien studiow

jednolite magisterskie

semestr studiow

3,4,5,6,7,8,9

wymagania wstepne*

1. Zaliczone przedmioty: Psychofizjologia widzenia, Podstawy
projektowania, Propedeutyka grafiki, Przygotowanie do druku,
Warsztaty komputerowe, Podstawy animacji, Malarstwo, Rysunek
anatomiczny

2. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej oraz
projektowania graficznego

3. Znajomos¢ technik graficznych oraz praktycznego ich
wykorzystania

4. Kreatywnos¢, niezalezne myslenie i samodzielnosé

w podejmowaniu decyzji projektowych

realizowane
tematy/zadania*

semestr 3:
Projekt prostej formy wydawniczej — ulotka.

semestr 4:
Projekt bookletu, fanzinu, gazety, katalogu, wydawnictwo
wielostronicowe.

semestr 5:

Projekt graficzny z uwzglednieniem poszerzonych zagadnien
kierunkowych obejmujgcy definiowanie tresci merytorycznych
i graficznych.

semestr 6:

Projekt z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng
(np. projekt katalogu, bookletu, ksigzki). Prezentacja pracy
w ramach przegladu




semestr 7:

Projekt z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng
(np. projekt katalogu, bookletu, ksigzki). Prezentacja pracy
w ramach przegladu.

semestr 8:

Projekt kompleksowej oprawy graficznej z uwzglednieniem
szerokiego zakresu mediow i doboru tresci merytorycznych

(druk / publikacja on-screen) i zaawansowanej tresci
merytorycznej. Przygotowanie pracy do wystawy koncoworoczne;j.

semestr 9:

Realizacja zaawansowanego, ztozonego projektu z zakresu
projektowania wydawnictw wielostronicowych (katalog, ksigzka)
z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng. Realizacje

o charakterze badawczym. Koncepcja zaawansowanej formy
prezentacji projektu wraz ze specyfikacjg techniczng i opisem

pracy.

forma zaliczenia*

Z0 — zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

1. Frutiger A., Cztowiek i jego znaki

2. Miller-Brockmann J, Systemy siatek w projektowaniu
graficznym, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2020

3. Forssman F., Willberg H.P., Pierwsza pomoc w typografii.
Poradnik uzywania pisma, Wydawnictwo stowo/obraz terytoria,
Gdansk 2008

4. Bierut M., Raz mnie widzisz, raz nie widzisz i inne eseje

o dizajnie, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018

5. Mitchell M., Wightman S., Typografia ksigzki. Podrecznik
projektanta, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2018

6. Zachrisson B. Studia nad czytelno$cig druku. Wydawnictwa
Naukowo-techniczne, Warszawa 1970

7. Encyklopedia Wiedzy o Ksigzce. Ossolineum, Wroctaw 1971
8. Hochuli J. Projektowanie ksigzki w Szwajcarii. Wydawnictwo
Baran i Suszczynski, Krakéw 1995

9. Trzaska F. Podstawy techniki wydawniczej. Instytut
Wydawniczy Zwigzkéw Zawodowych, Warszawa 1987

10. Chwatowski R. Typografia typowej ksigzki. Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2002

11. Mrowczyk J./ Warda M. PGR. Projektowanie graficzne

w Polsce, Wydawnictwo Karakter, Krakow 2010

12. Debowski P./ Mrowczyk J. Widziec/wiedzie¢, Wydawnictwo
Karakter, Krakow 2011

* wypeti¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

e Wybrana Pracownia Artystyczna lub Projektowa

stopien studiow

jednolite magisterskie

semestr studiow

3,4,5,6,7,8,9




wymagania wstepne*

1. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej i/lub
projektowania graficznego

2. Kreatywnosc, niezalezne myslenie i samodzielno$¢

w podejmowaniu decyzji projektowych

realizowane
tematy/zadania*

semestr 3:

Projekt prostej formy wydawniczej — ulotka.

semestr 4:

Projekt bookletu, fanzinu, gazety, katalogu, wydawnictwo
wielostronicowe.

semestr 5:

Projekt graficzny z uwzglednieniem poszerzonych zagadnien
kierunkowych obejmujgcy definiowanie tresci merytorycznych
i graficznych.

semestr 6:

Projekt z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng
(np. projekt katalogu, bookletu, ksigzki). Prezentacja pracy
w ramach przegladu.

semestr 7:

Projekt z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng
(np. projekt katalogu, bookletu, ksigzki). Prezentacja prac
w ramach przegladu.

semestr 8:

Projekt kompleksowej oprawy graficznej z uwzglednieniem
szerokiego zakresu mediow i doboru tresci merytorycznych

(druk / publikacja on-screen) i zaawansowanej tresci
merytorycznej. Przygotowanie pracy do wystawy koncoworocznej.

semestr 9:

Realizacja zaawansowanego, ztozonego projektu z zakresu
projektowania wydawnictw wielostronicowych (katalog, ksigzka)
Z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng. Realizacje

o charakterze badawczym. Koncepcja zaawansowanej formy
prezentacji projektu wraz ze specyfikacjg techniczng i opisem

pracy.

forma zaliczenia*

Z — zaliczenie

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

1. Frutiger A., Cztowiek i jego znaki

2. Miller-Brockmann J, Systemy siatek w projektowaniu
graficznym, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2020

3. Forssman F., Willberg H.P., Pierwsza pomoc w typografii.
Poradnik uzywania pisma, Wydawnictwo stowo/obraz terytoria,
Gdansk 2008

4. Bierut M., Raz mnie widzisz, raz nie widzisz i inne eseje

o dizajnie, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018

5. Mitchell M., Wightman S., Typografia ksigzki. Podrecznik




projektanta, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2018

6. Zachrisson B. Studia nad czytelno$cig druku. Wydawnictwa
Naukowo-techniczne, Warszawa 1970

7. Trzaska F. Podstawy techniki wydawniczej. Instytut
Wydawniczy Zwigzkow Zawodowych, Warszawa 1987

* wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

e Pracownia dyplomujaca

stopien studiow

jednolite magisterskie

semestr studiow

9,10

wymagania wstepne*

1. Zaliczone przedmioty: Pracownia Kierunkowa, Pracownia
Uzupetniajgca |, Pracownia Uzupetniajgca Il, Historia Designu,
Psychofizjologia widzenia, Prawo autorskie, Przygotowanie do
druku, Semiotyka, Teoria i praktyka obrazowania

2. Zaawansowana wiedza z zakresu projektowania graficznego
oraz podstawowa z grafiki artystyczne;.

3. Zaawansowana znajomos¢ technik projektowania graficznego
oraz praktycznego ich wykorzystania.

4. Kreatywnos¢, niezalezne myslenie i samodzielnosé

w podejmowaniu decyzji artystycznych.

realizowane
tematy/zadania*

semestr 9:

Realizacja zaawansowanego, ztozonego projektu z zakresu
projektowania wydawnictw wielostronicowych (katalog, ksigzka)
z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng. Realizacje o
charakterze badawczym. Koncepcja zaawansowanej formy
prezentacji projektu wraz ze specyfikacjg techniczng i opisem

pracy.

semestr 10:

Realizacja zaawansowanego, ztozonego projektu z zakresu
projektowania wydawnictw wielostronicowych (katalog, ksigzka)
Z poszerzong analizg merytoryczng i graficzng. Realizacje

o charakterze badawczym. Opracowanie zaawansowanej formy
prezentacji projektu (réwniez multimedialnej) wraz ze specyfikacjg
techniczng i opisem pracy. Przygotowanie rozbudowanej
wypowiedzi ustnej i pisemnej, z wykorzystaniem specjalistycznej
literatury oraz zaawansowanych zrodet bibliograficznych réwniez
w jezyku obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

forma zaliczenia*

Z0 - zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur

1. Bierut M., Raz mnie widzisz, raz nie widzisz i inne eseje
o dizajnie, Wydawnictwo Karakter, Krakéw 2018




obowigzkowych i 2. Mitchell M., Wightman S., Typografia ksigzki. Podrecznik
uzupetniajgcych* projektanta, Wydawnictwo d2d.pl, Krakéw 2018

3. Zachrisson B. Studia nad czytelno$cig druku. Wydawnictwa
Naukowo-techniczne, Warszawa 1970

4. Encyklopedia Wiedzy o Ksigzce. Ossolineum, Wroctaw 1971
5. Hochuli J. Projektowanie ksigzki w Szwajcarii. Wydawnictwo
Baran i Suszczynski, Krakéw 1995

6. Trzaska F. Podstawy techniki wydawniczej. Instytut
Wydawniczy Zwigzkéw Zawodowych, Warszawa 1987

7. Chwatowski R. Typografia typowej ksigzki. Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2002

8. Mrowczyk J./ Warda M. PGR. Projektowanie graficzne

w Polsce, Wydawnictwo Karakter, Krakow 2010

9. Debowski P./ Mrowczyk J. Widziec/wiedzie¢, Wydawnictwo
Karakter, Krakow 2011

* wypeié z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

11. ECTS: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego kierunku i stopnia

12. Kierunkowe efekty ksztalcenia: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego
kierunku i stopnia.

Prof. dr hab. Krzysztof Molenda



