KARTA PRACOWNI
1. Nazwa Pracowni: Pracownia Grafiki Kinetycznej
2. Kierownik Pracowni: dr Mateusz Kokot
3. Asystent: brak

4. Kontakt: mateusz.kokot@uap.edu.pl
(e-mail)

5. Lokalizacja: sala 312, bud. B
6. Wydziat: WGIKW

7. Ogolna formuta prowadzenia zajeé: konsultacje indywidualne i grupowe, wyktady
wprowadzajgce, prezentacje projektow obejmujgce analize i dyskusje, warsztaty

8. Ogolne tresci merytoryczne:

Pracownia Grafiki Kinetycznej zajmuje sie grafikg projektowg w obszarze nowych
medidw, w ktérych wazng role petni czas oraz dzwiek. Wsrdod zagadnien
tematycznych znajdujg sie klasyczne formy grafiki takie jak; ilustracja, plakat,
typografia, przeniesione na obszar animacji. Nie obce sg jej rowniez zagadnienia
z wykorzystaniem dzwieku, takie jak sekwencje tytutowe do programoéw
telewizyjnych, animowana typografia czy animacje z wykorzystaniem infografiki.
W gtéwnej mierze przygotowuje do pracy na styku projektowania graficznego

i animacji, gdzie kazdy z jezykéw petni kluczowg role w komunikowaniu tresci.

Tematy sg realizowane jako ¢wiczenia semestralne oraz projekty catoroczne.

Program Pracowni obejmuje:

- zasady tworzenia animacji bitmapowej oraz wektorowej,

- zasady tgczenia obrazu ruchomego oraz dzwieku,

- tgczenie technik animaciji,

- realizacje klasycznych form graficznych w jezyku animacji: ilustracja, plakat,
logotyp, litera

- zaawansowany jezyk animacji typograficznej,

- tworzenie animacji z elementami infografiki,

- realizacje formatéw na potrzeby wspoétczesnych mediow: telewizja, internet,

- edukacje w zakresie nowych narzedzi oraz wzorcow jezyka animaciji
graficznej

- eksploracje autorskich obszarow twérczych.

9. Jezykl/i wyktadowy/e: polski



10. Realizowane przedmioty: Pracownia Kierunkowa, Pracownia Uzupetniajgca I,
Pracownia Uzupetniajgca Il, Wybrana pracownia Artyst. lub Projektowa, Pracownia

dyplomujgca

e Pracownia Kierunkowa

stopien studiow

jednolite magisterskie

semestr studiow

3,4,5,6,7,8

wymagania wstepne*

1. Zaliczone przedmioty: Psychofizjologia widzenia, Podstawy
projektowania, Propedeutyka grafiki, Przygotowanie do druku,
Warsztaty komputerowe, Podstawy animaciji, Malarstwo, Rysunek
anatomiczny

2. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej,
projektowania graficznego oraz animacji

3. Znajomo$¢ technik graficznych oraz praktycznego ich
wykorzystania

4. Kreatywnos¢, niezalezne myslenie i samodzielnosé

w podejmowaniu decyzji projektowych

realizowane
tematy/zadania*

semestr 3:

Realizacja 3 podstawowych tematoéw animaciji graficzne;:
animacja litery, plakat, ilustracja dzwiekowa, do wyboru
podstawowy temat catoroczny

semestr 4:

Realizacja 3 nowych podstawowych tematéw animac;ji graficznej:
animacja litery, plakat, ilustracja dzwigkowa, do wyboru
podstawowy temat catoroczny

semestr 5:
Realizacja 2 rozwinietych tematéw animaciji graficznej oraz
obowigzkowo temat catoroczny

semestr 6:
Realizacja 2 dodatkowych rozwinietych tematéw animaciji
graficznej oraz obowigzkowo temat catoroczny

semestr 7:
Realizacja 2 rozwinietych form animac;ji graficznej oraz
obowigzkowo projekt catoroczny w oparciu o autorski temat

semestr 8:
Kontynuacja projektu catorocznego w oparciu o autorski temat
oraz rozszerzonej formy grafiki animowane;j

forma zaliczenia*

Z0 — zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i

1. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki
2. Austin T., Doust R., Projektowanie dla nowych mediéw
3. Gwozdz A., Obrazy i rzeczy. Film miedzy mediami




uzupetniajgcych*

4. Furniss M., The animation Bible, A Guide to Everything-from
Flipbooks to Flash

* wypetni¢ z podziatem na wszystkie semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

e Pracownia Uzupelniajaca |, Pracownia Uzupetniajaca ll

stopien studiow

jednolite magisterskie

semestr studiow

3,4,5,6,7,8,9

wymagania wstepne*

1. Zaliczone przedmioty: Psychofizjologia widzenia, Podstawy
projektowania, Propedeutyka grafiki, Przygotowanie do druku,
Warsztaty komputerowe, Podstawy animacji, Malarstwo, Rysunek
anatomiczny

2. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej oraz
projektowania graficznego

3. Znajomos$¢ technik graficznych oraz praktycznego ich
wykorzystania

4. Kreatywnos¢, niezalezne myslenie i samodzielnosé

w podejmowaniu decyzji projektowych

realizowane
tematy/zadania*

semestr 3:

Realizacja 2 podstawowych tematoéw animaciji graficznej:
animacja litery, plakat, ilustracja dzwigekowa, do wyboru
podstawowy temat catoroczny

semestr 4:

Realizacja 2 nowych podstawowych tematéw animac;ji graficznej:
animacja litery, plakat, ilustracja dzwiekowa, do wyboru
podstawowy temat catoroczny

semestr 5:
Realizacja 1 rozwinietego tematu animacji graficznej oraz
obowigzkowo projekt catoroczny

semestr 6:
Realizacja 1 dodatkowego rozwinietego tematu animacji
graficznej oraz kontynuacja temat catorocznego

semestr 7:

Realizacja 1 rozwinietej formy animacji graficznej oraz
obowigzkowo projekt catoroczny ktory moze by¢ oparty o autorski
temat

semestr 8:
Realizacja 1 dodatkowej rozwinietej formy animaciji graficznej oraz
kontynuacja projektu catorocznego

semestr 9:

Realizacja zaawansowanego, ztozonego projektu z zakresu
animacji graficznej obejmujagcego koncepcje plastyczng, scenopis,
animatik.

forma zaliczenia*

Z0O — zaliczenie z oceng




warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

1. Frutiger A., Cztowiek i jego znaki

2. Austin T., Doust R., Projektowanie dla nowych mediéw

3. Gwoézdz A., Obrazy i rzeczy. Film miedzy mediami

4. Furniss M., The animation Bible, A Guide to Everything-from
Flipbooks to Flash

* wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

e Wybrana Pracownia Artystyczna lub Projektowa

stopien studiow

jednolite magisterskie

semestr studiow

3,4,5,6,7,8,9

wymagania wstepne*

1. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki artystycznej i/lub
projektowania graficznego

2. Kreatywnos¢, niezalezne myslenie i samodzielnosc

w podejmowaniu decyzji projektowych

realizowane
tematy/zadania*

semestr 3:

Realizacja 2 podstawowych tematoéw animaciji graficznej:
animacja litery, plakat, ilustracja dzwiekowa, do wyboru
podstawowy temat catoroczny

semestr 4:

Realizacja 2 nowych podstawowych tematéw animac;ji graficznej:
animacja litery, plakat, ilustracja dzwigkowa, do wyboru
podstawowy temat catoroczny

semestr 5:
Realizacja 1 lub 2 rozwinietych tematéw animacji graficznej oraz
do wyboru podstawowy temat catoroczny

semestr 6:
Realizacja 1 lub 2 rozwinietych tematéw animacji graficznej oraz
kontynuacja temat catorocznego (jesli byt wybrany)

semestr 7:

Realizacja 1 lub 2 rozwinietych tematéw animac;ji graficznej oraz
do wyboru podstawowy temat catoroczny, ktory moze byc¢ oparty
o autorski temat

semestr 8:

Realizacja 1 lub 2 rozwinietych tematéw animac;ji graficznej oraz
kontynuacja projektu catorocznego (jesli byt wybrany) Mozliwosé
realizacji wtasnych tematow

semestr 9:

Realizacja zaawansowanego, ztozonego projektu z zakresu
animacji graficznej obejmujgcego koncepcje plastyczng, scenopis,
animatik. Mozliwo$¢ realizacji wlasnych tematow




forma zaliczenia*

Z — zaliczenie

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu

spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

1. Frutiger A., Cztowiek i jego znaki

2. Austin T., Doust R., Projektowanie dla nowych mediow

3. Gwobzdz A., Obrazy i rzeczy. Film miedzy mediami

4. Furniss M., The animation Bible, A Guide to Everything-from
Flipbooks to Flash

* wypetni¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

e Pracownia dyplomujaca

stopien studiow

jednolite magisterskie

semestr studiow

9,10

wymagania wstepne*

1. Zaliczone przedmioty: Pracownia Kierunkowa, Pracownia
Uzupetniajgca I, Pracownia Uzupetniajgca Il, Historia Designu,
Psychofizjologia widzenia, Prawo autorskie, Przygotowanie do
druku, Semiotyka, Teoria i praktyka obrazowania

2. Zaawansowana wiedza z zakresu projektowania graficznego
oraz podstawowa z grafiki artystycznej.

3. Zaawansowana znajomos¢ technik projektowania graficznego
oraz praktycznego ich wykorzystania.

4. Kreatywnosc, niezalezne mys$lenie i samodzielno$é

w podejmowaniu decyzji artystycznych.

realizowane
tematy/zadania*

semestr 9:

Realizacja zaawansowanego, ztozonego projektu z zakresu
animacji graficznej obejmujacego koncepcje plastyczng, scenopis,
animatik oraz lektora lub dzwiek. Projekt musi by¢ oparty o wtasny
temat oraz poszukiwania artystyczne.

semestr 10:

Realizacja zaawansowanego, autorskiego ztozonego projektu

z zakresu animaciji graficznej wykorzystujgcego petne spektrum
multimedialne (grafika, animacja, dzwiek, lektor) w oparciu

o oryginalny temat dotykajgcy problemow z obszaru szeroko
pojetej kultury lub sztuki, ktéry bierze pod uwage wspotczesny
kontekst komunikacji spotecznej. Przygotowanie rozbudowanej
wypowiedzi ustnej i pisemnej, z wykorzystaniem specjalistycznej
literatury oraz zaawansowanych zrodet bibliograficznych réwniez
w jezyku obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

forma zaliczenia*

Z0 — zaliczenie z oceng

warunki zaliczenia i
kryteria oceny*

zgodnie z kartg przedmiotu




spis zalecanych
lektur
obowigzkowych i
uzupetniajgcych*

1. Frutiger A., Cztowiek i jego znaki

2. Austin T., Doust R., Projektowanie dla nowych mediow
3. Gwobzdz A., Obrazy i rzeczy. Film miedzy mediami
4. Furniss M., The animation Bible, A Guide to Everything-from

Flipbooks to Flash

* wypei¢ z podziatem na semestry, w ktérych wystepuje przedmiot

11. ECTS: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego kierunku i stopnia

12. Kierunkowe efekty ksztalcenia: zgodnie z kartg przedmiotu dla odpowiedniego
kierunku i stopnia.

AUTOR OPRACOWANIA
dr Mateusz Kokot



