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w odniesieniu do modutéw ksztatcenia / przedmiotow / pracowni i innych typow zajec

GRUPA TRESCI OGOLNOUCZELNIANYCH GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

PRZEDMIOTY PRZEDMIOTY PRAKTYCZNE PRZEDMIOTY TEORETYCZNE

PRZEDMIOTY TEORETYCZNE ARTYSTYCZNE

WIEDZA:
zZna i rozumie

Filozofia
Gl. problemy kultury
Psychofizjologia
widzenia
Jezyk obcy
Wychowanie fizyczne
Prawo autorskie
Malarstwo lub rzezba
Wybrana prac. art. lub
projektowa
Szkolenie BHP
Szkolenie biblioteczne
Podstawy typograi
kom. wizualnej
Projektowanie wstepne
Rysunek projektowy z
elementami geometrii
Rysunek projektowy
Komputerowe wspom.
projektowania
Sketching — rysunek
prezentacyjny
Projektowanie—-modut 1
Projektowanie—-modut 2
Projektowanie-modut 3
Projektowanie-modut 4
Projektowanie —
program uzupetniajacy
Licencjacka pracownia
dyplomowa
Plener projektowy
Ergonomia
Podstawy
materialoznawstwa
Materiaty
i technologie
Projektowanie
wirtualne
Wstep do proj.
odpowiedzialnegp
Wybrane zagad.
problematyki proj.
Historia szt. uzytkowej
Podstawy
przedsiebiorczosci
Licencjackie
seminarium dyplomowe

Bl Zagad. sztuki wspoétcz.
B Rysunek z el. anatomii
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zagadnienia zwigzane z
K_WO01 projektowaniem w obszarze X X X X X X X X
wzornictwa

podstawowe zagadnienia z zakresu
historii rozwoju cywilizacyjno-
kulturowego, w tym ogdlne
zagadnienia z zakresu wiedzy
humanistycznej, tj. historii kultury,
historii sztuki, filozofii

K_Wo02

wspotczesne tendencje rozwoju

sztukl_, wzornictwa |_arcr_1|tv_aktury X X x X | X
oraz literature, publikacje i

terminologie zwigzang z tematem

K_wWo03

podstawowe zagadnienia
projektowania w zakresie
pokrewnych dyscyplin: architektury
A : X X X
wnetrz, komunikacji wizualnej,
wystawiennictwa, projektowania
mebla

K_Wo04

historie i rozwoj osiggnie¢
K_WO05 projektowych w obszarze X X X
wzornictwa

zaleznosci pomiedzy koncepcjg

rozwigzania projektowego i jej X X X X X X X
realizacjg w zakresie podstawowych

technologii

podstawowe materiaty, narzedzia i
K_W07 metody stosowane w tworzeniu X X X X
projektu wzorniczego

K_W06

podstawowe techniki obrazowania

cyfrowego zwigzane z realizacjg X X
i dokumentacja pracy projektowej

oraz metody i narzedzia

K_wo8



K_Wo09

K_W10

K_Wi1

K_Wi12

K_W13

K_W1i4

projektowania 3D i techniki cyfrowe
wspomagajace projektowanie

problematyke zwigzang z
technikami warsztatowymi
stosowanymi w rysunku

i malarstwie oraz innych
pokrewnych kierunkach
artystycznych

zagadnienia kompozycji,
perspektywy przestrzennej oraz
anatomii cztowieka stosowane
w pracach rysunkowych,
malarskich, rzezbiarskich i
projektowych

zagadnienia z zakresu
psychofizjologii widzenia i percepcji

Wplyw rozwoju procesow
cywilizacyjno-kulturowych na
wspodtczesne wzornictwo

ogdlny zakres problematyki
zwigzanej z technologiami
stosowanymi we wzornictwie

zagadnienia dotyczace
ekologicznych, spotecznych,
ekonomicznych, marketingowych

i prawnych aspektow, zwigzanych
z wykonywaniem zawodu
projektanta, w tym podstawowe
pojecia i zasady z zakresu ochrony
wiasnosci przemystowej i prawa
autorskiego
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PRZEDMIOTY

ARTYSTYCZNE PRZEDMIOTY PRAKTYCZNE PRZEDMIOTY TEORETYCZNE

PRZEDMIOTY TEORETYCZNE

UMIEJETNOSCI:
potrafi

widzenia
Prawo autorskie
projektowa
kom. wizualnej
prezentacyjny
dyplomowa
Materiaty
i technologie
Projektowanie
wirtualne
Wstep do proj.
odpowiedzialnegp
Wybrane zagad.
problematyki proj.
Podstawy
przedsiebiorczosci
Licencjackie
seminarium dyplomowe

Filozofia
Gl. problemy kultury
Psychofizjologia
Jezyk obcy
Wychowanie fizyczne
Malarstwo lub rzezba
Wybrana prac. art. lub
Szkolenie BHP
Szkolenie biblioteczne
Podstawy typografii i
Projektowanie wstepne
Rysunek projektowy z
elementami geometrii
Rysunek projektowy
Komputerowe wspom.
projektowania
Sketching — rysunek
Projektowanie—-modut 1
Projektowanie—-modut 2
Projektowanie—-modut 3
Projektowanie—-modut 4
Projektowanie —
program uzupetniajacy
Licencjacka pracownia
Plener projektowy
Ergonomia
materialoznawstwa
Historia szt. uzytkowej

Bl Zagad. sztuki wspoétcz.
Sl Rysunek z el. anatomii
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@

definiowac¢ problemy projektowe w

zakresie vy_zormctwa, wynlkajace z X X X X X X
obserwaciji potrzeb zaréwno

jednostki jak i grup spotecznych

K_Uo01

przeprowadzac analize potrzeb i

zacho_wan_czlo_meka ]a,ko jednostki, X X X X X X X X X X
funkcjonujacej w okreslonych

warunkach i konkretnym otoczeniu

K_U02

o0siggna¢ rozwigzanie projektowe
K_U03 poprzez przeprowadzenie analizy i X X X X X
syntezy problemu
$wiadomie postugiwac sie
nargednaml warsztatu ) X X X X X
projektowego w zakresie przekazu
graficznego

K_U04

realizowa¢ wtasne koncepcje
projektowe w zakresie wzornictwa,
] X X X
dotyczace szeroko rozumianego
otoczenia czlowieka
korzystac ze specjalistycznych
programéw komputerowych
K_U06 Wspomaga]a.cych proces X X X X X
projektowania, dokona¢ wyboru
wiasciwej techniki przekazu oraz
realizacji zadania projektowego

K_U05

K_U07 przedstawiac konce_pqe za pomocq X X Xx X X X x x x
rysunku prezentacyjnego

K_U08 moc_:lelowac i makietowac koncepcije X X X
projektowe

K_U09 wykona¢ dokumentacje techniczng X | X X

w zakresie rysunku projektowego



K_U10

K_U11

K_U12

K_U13

K_U14

K_U15

K_U16

K_U17

K_U18

K_U19

K_U20

K_U21

odpowiedzie¢ projektowo na
potrzeby uzytkownika,
uwzgledniajac uwarunkowania
funkcjonalne, materiatowe i
technologiczne

wykorzystywa¢ wyobraznie, intuicje
i emocjonalnos¢ w celu kreowania
wiasnych, indywidualnych

i zrdznicowanych koncepdji
projektowych

doskonali¢ swoje umiejetnosci
warsztatowe, zgodnie z wiasnymi
zainteresowaniami twdrczymi,
poprzez samodzielng prace

komunikowac sie za pomocg
terminologii, zwigzanej z
dziatalnoscia projektowa

brac udziat w debacie —
przedstawiac i oceniac rdzne opinie
i stanowiska oraz dyskutowac

0 nich

postugiwac sie jezykiem obcym
zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2
wedtug Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego

przygotowac typowe prace pisemne
i publiczng prezentacje dotyczaca
zagadnien zwiazanych z wiasng
szeroko rozumiang tworczoscig
projektowa

wykonac typowy opis projektu oraz
inne opracowania, ze wskazaniem
roznych zrédet, inspiracji,
kontekstow

stosowac formy zachowan i
publicznie zaprezentowaé projekt,
wykorzystujac réznorodne $rodki
prezentacji

wspdtdziata¢ w zespole
projektowym oraz w zespole
interdyscyplinarnym

wykorzystywac¢ metody ciagtego
doskonalenia, nabywania nowej
wiedzy i nowych umiejetnosci
$ledzi¢ ciagty rozwoj technik
przekazu projektowego i ¢wiczy¢
umiejetnos¢ ich wykorzystania w
procesie ciggtego samorozwoju

X X X

X
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refleksji, samooceny oraz do
konstruktywnej krytyki, moze
K_Ko1 yvypomednec S’Ie na temat p_rac X X X X X X
innych studentéw w otwartej
dyskusiji, jak i posiada umiejetnos¢
oceny wiasnych dokonan
wymiany doswiadczen i informacji,
elastyczny w swoich
K_K02 przekonaniach, sposobie myslenia X X X | X X X X X

i decyzjach realizacyjnych, ktore
dostosowuje do zmieniajacych sie
warunkoéw i okolicznosci

wykorzystania wyobrazni, intuicji i
zdolnosci twdrczego myslenia

W rozwigzywaniu probleméw X X | X X
pojawiajacych sie w trakcie
realizacji wtasnego projektu
artystycznego i projektowego
pracy zespotowej w ramach
wspdlnych projektow i dziatan,
efektywnego komunikowania sie z

K_K03

K_K04 X t . 23 X X X X
innymi osobami oraz umiejetnosci
organizowania dziatalnosci na rzecz
$rodowiska spotecznego
samodzielnego podejmowania
K_K05 roznorodnych wyzwan X X X X X

projektowych

okreslania wtasnego miejsca w
obszarze projektowania i
K_KO06 otaczajacym $wiecie i do petnego X X X X
zaangazowania W proces
ksztatcenia artystycznego

doskonalenia umiejetnosci

A 2q X X X X X X X
organizacji pracy, poprzez rozwdj

K_KO07



K_K08

K_K09

wewnetrznej motywacji do
podejmowania wysitku tworczego

refleksji dotyczacej spotecznych,
naukowych, etycznych aspektéw
zwigzanych z wtasng praca

przejrzystej i czytelnej, publicznej
prezentacji rezultatéw swojej pracy
artystycznej i projektowej, takze za
pomocg wspdtczesnych technik
przekazu
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