KARTA PRZEDMIOTU * 2

I. Informacje ogdlne

1) Nazwa przedmiotu:
PROJEKTOWANIE — PRACOWNIA DYPLOMUJACA

2) Forma studiow:
STUDIA STACJONARNE

3) Kod przedmiotu:
kier. — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/semestry
S/S/M/PD/CW/III, IV

4) Wydziat:
ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

5) Kierunek:
SCENOGRAFIA

6) Profil:
OGOLNOAKADEMICKI

7) Rodzaj studiow:
DRUGIEGO STOPNIA Z TYTULEM MAGISTRA

8) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot — Wydziat / studium jezykdw obcych:
WYDZIAL ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

II. Informacje o przedmiocie

1) Semestr/y (wymienic¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):
1", Iv

2) Liczba punktow ECTS (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia):
I11-10, IV-15

3) Poziom przedmiotu:
podstawowy, sredniozaawansowany, zaawansowany
ZAAWANSOWANY

4) Typ przedmiotu:
obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy
OBOWIAZKOWY

5) Jezyk wyktadowy:
POLSKI

! obowigzuje zgodnie z programem i planem studiéw danego kierunku

2 jeéli przedmiot realizuje osobne zadania/zagadnienia na poszczegblnych semestrach/latach i spetnia rézne
efekty przedmiotowe konieczne jest sporzgdzenie osobnych kart przedmiotu na kazdy semestr/rok,
jesli przedmiot realizuje program ciggty wystarczy jedna karta przedmiotu na caty cykl studiéw



. Forma zajeé
1) Forma zajeé:
wyktady, ¢wiczenia, seminaria, praktyki, warsztaty, plener itp.

KONSULTACIE

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia):
11-90, IV-120

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):
-6, IV-8

IV. Wymagania wstepne
Zgodne z programem zajec.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajqcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU
s KOD SPEENIANEGO EFEKTU
PRZEDMIOTOW TRESC PRZEDMIOTOWEGO
EGO
C1 Celem przedmiotu jest nabycie zaawansowane]j wiedzy z zakresu EP_WO01, EP_WO02,
procesu projektowego i jego prezentacji. EP_WO03, EP_WO05
C2 Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy dotyczgcej zastosowania EP_WO04
wtasciwych materiatow i technologii w wybranym zakresie.
C3 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci kreowania EP_UO1, EP_UO2,
innowacyjnych rozwigzan i podejmowania samodzielnych decyzji EP_UO6, EP_UO7,
w wybranym zakresie twérczym i projektowym.
EP_UO10
Ca Celem przedmiotu jest doskonalenie umiejetnosci EP_UO3, EP_UO04,
samodzielnego przedstawiania koncepcji i projektu
uwzgledniajgc uwarunkowania ideowe, techniczne i EP_UO5, EP_UO8
technologiczne.
G5 Celem przedmiotu jest nabycie kompetencji w zakresie EP_KO01, EP_KO3
zaawansowanej publicznej prezentacji i przekazu zatozen
projektowych
C6 Celem przedmiotu jest nabycie kompetencji w zakresie EP_UO02
generowania wtasnych idei twdrczych, samodzielnego
podejmowania kompleksowych decyzji i dziatan projektowych.

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:
Zgodnie z programem zajec.

3) Metody dydaktyczne:
Zgodnie z programem zajec.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (spefniane przez przedmiot):




KOD EFEKTU
KIERUNKOWEGO

OPIS EFEKTU KIERUNKOWEGO

K_W02 Zna i rozumie zagadnienia niezbedne do formutowania i rozwigzywania problemoéow w
obszarze studiowanego kierunku (scenografii, kostiumu, ubioru, inscenizacji zjawisk
teatralnych).

K_W03 Zna i rozumie problematyke tworzenia projektow interdyscyplinarnych.

K_WO06 Zna i rozumie zasady prowadzenia poszczegdlnych etapow procesu projektowego i
realizacyjnego w zaawansowanym stopniu.

K_Wo07 Zna i rozumie problematyke zwigzang z materiatami i technologiami stosowanymi w
scenografii, kostiumie, ubiorze, obiekcie (rekwizycie).

K_ W11 Zna i rozumie zasady tworzenia kolekgcji, ubioru, kostiumdw scenicznych i scenografii.

K_U01 Potrafi wyrazac twoérczo wtasne idee projektowe.

K_U02 Potrafi kreowac innowacyjne rozwigzania w wybranym zakresie.

K_U04 Potrafi doskonali¢ umiejetnosci przedstawienia koncepcjii projektu za pomoca
rysunku prezentacyjnego.

K_U05 Potrafi modelowac¢, makietowac i prototypowac opracowywane projekty w wybranym
zakresie.

K_U06 Potrafi podjgé samodzielnie decyzje wybierajac wtasciwg technike przekazu i realizacji
zadania.

K_U09 Potrafi kreatywnie tgczy¢ posiadane umiejetnosci z nowymi doswiadczeniami w drodze
poszukiwan i eksperymentéw.

K_U10 Potrafi w Swiadomy sposéb opisywaé swoich koncepcji artystycznych i projektowych.

K _U12 Potrafi postugiwac sie specjalistyczng terminologig w zakresie dyscyplin artystycznych,
projektowych w wybranym zakresie.

K_U14 Potrafi prowadzi¢ zespot projektowy i realizacyjny oraz wspoétdziataé z innymi
cztonkami tego zespotu.

K_Ul6 Potrafi stosowaé metody samodoskonalenia sie i ciggtego uczenia.

K_K02 Jest gotow do argumentacji i obrony swojego stanowiska w dyskusji.

K_KO06 Jest gotow do samodzielnego podejmowania kompleksowych decyzji i dziatan

projektowych, wigzgc informacje z réznych dziedzin, takze w warunkach
ograniczonych technologicznie.




K_KO07

Jest gotow do prezentacji, przekazywania skomplikowanych zadan adekwatnie do
zatozen projektowych.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie i metody ich weryfikacji:

WIEDZA
zna i rozumie:
OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO KOD EFEKTU ODNIESIENIE DO METODY WERYFIKACJI
PRZEDMIOTOWEGO | KIERUNKOWEGO
EFEKTU UCZENIA SIE
Zna i rozumie zagadnienia niezbedna | EP_ W01 K_Wo02 realizacja tematu
do formutowania i rozwigzywania projektowego z zakresu
problemoéw projektowych w zakresie projektowania ubioru
realizacji czesci praktycznej dyplomu
magisterskiego w zakresie
projektowania ubioru, kostiumu.
Znairozumie problematyke EP_ W02 K_W03 realizacja tematu
tworzenia projektéw ubioréw, projektowego z zakresu
kostiumow w kontekscie dziatan projektowania ubioru
interdyscyplinarnych w ramach
tworzenia czesci praktycznej dyplomu
magisterskiego.
Zna i rozumie w stopniu EP_WO03 K_WO06 realizacja tematu
zaawansowanym zasady prowadzenia projektowego z zakresu
poszczegdlnych etapow procesu projektowania ubioru
projektowego i realizacyjnego w
ramach tworzenia czesci praktycznej
dyplomu magisterskiego w zakresie
projektowania ubioru, kostiumu.
Znairozumie problematyke EP_WO04 K_Wo07 realizacja tematu
zwigzang z materiatami i projektowego z zakresu
technologiami niezbednymi do projektowania ubioru
zaprojektowania czesci praktycznej
dyplomu magisterskiego w zakresie
ubioru, kostiumu.
Znairozumie zasady tworzenia EP_ W05 K_ W11 realizacja tematu
kolekcji ubioréw, kostiumoéw w projektowego z zakresu
ramach realizacji czeSci praktycznej projektowania ubioru
dyplomu magisterskiego.

UMIEJETNOSC
potrafi:

OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO

KOD EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

ODNIESIENIE DO
KIERUNKOWEGO

METODY WERYFIKACII




UMIEJETNOSCI

potrafi:

EFEKTU UCZENIA SIE

Potrafi wyrazi¢ twérczo wtasne idee EP_UO1 K_U01 realizacja tematu
projektowe realizujgc czesc projektowego z zakresu
praktyczng dyplomu magisterskiego projektowania ubioru
w zakresie projektowania ubioru,

kostiumu.

Potrafi kreowac innowacyjne EP_UO02 K_U02 realizacja tematu
rozwigzania realizujgc czes¢ projektowego z zakresu
praktyczng dyplomu magisterskiego projektowania ubioru
w zakresie projektowania ubioru,

kostiumu.

Potrafi doskonali¢ umiejetnosci EP_UO3 K_Uuo4 realizacja tematu
przedstawiania koncepcji i projektu projektowego z zakresu
za pomoca rysunku prezentacyjnego projektowania ubioru
realizujgc czes¢ praktyczng dyplomu

magisterskiego w zakresie

projektowania ubioru, kostiumu.

Potrafi modelowac i prototypowac EP_UO4 K_U05 realizacja tematu
opracowane projekty czesé projektowego z zakresu
praktycznej dyplomu magisterskiego projektowania ubioru
w zakresie projektowania ubioru,

kostiumu.

Potrafi podjgé samodzielne decyzje EP_UO5 K_U06 realizacja tematu
wybierajgc wtasciwg technike projektowego z zakresu
przekazu i realizacji czesci praktycznej projektowania ubioru
dyplomu magisterskiego w zakresie

projektowania ubioru, kostiumu.

Potrafi kreatywnie tgczy¢ posiadane EP_UO6 K_U09 realizacja tematu
umiejetnosci z nowymi projektowego z zakresu
doswiadczeniami w drodze projektowania ubioru
poszukiwan i eksperymentow

realizujgc czes$¢ praktyczng dyplomu

magisterskiego w zakresie

projektowania ubioru, kostiumu.

Potrafi w Swiadomy sposéb opisywaé | EP_ UQ7 K_U10 realizacja tematu

swojg koncepcje projektowg projektowego z zakresu
przedstawiajac realizacje czesci projektowania ubioru
praktycznej dyplomu magisterskiego

w zakresie projektowania ubioru,

kostiumu.

Potrafi postugiwac sie specjalistyczng | EP_ U08 K_U12 realizacja tematu
terminologig w zakresie projektowego z zakresu
projektowania ubioru, kostiumu projektowania ubioru
realizujgc czes¢ praktyczng dyplomu

magisterskiego.

Potrafi prowadzi¢ zespot projektowy i | EP_ UQ9 K_U14 realizacja tematu

realizacyjny oraz wspétdziatac z

projektowego z zakresu




UMIEJETNOSCI

potrafi:

innymi cztonkami tego zespotu
tworzac czes¢ praktyczng dyplomu
magisterskiego w zakresie
projektowania ubioru, kostiumu.

projektowania ubioru

Potrafi stosowaé metody
samodoskonalenia sie i ciggtego
uczenia realizujgc czes¢ praktyczng
dyplomu magisterskiego w zakresie
projektowania ubioru, kostiumu.

EP_U10

K_U16

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
jest gotéw do:

OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO

KOD EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

ODNIESIENIE DO
KIERUNKOWEGO
EFEKTU UCZENIA SIE

METODY WERYFIKACII

Jest gotow do Student jest gotéw do
argumentacji i obrony swojego
stanowiska w dyskusji w ramach
tworzenia czesci praktycznej dyplomu
magisterskiego w zakresie
projektowania ubioru, kostiumu.

EP_KO1

K_K02

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

Jest gotow do samodzielnego
podejmowania kompleksowych
decyzji i dziatan projektowych, wigzac
informacje z réznych dziedzin, takze
w warunkach ograniczonych
technologicznie realizujgc czesc¢
praktyczng dyplomu magisterskiego
w zakresie projektowania ubioru,
kostiumu.

EP_KO02

K_K06

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

Jest gotow do prezentacji ubioru,
kostiumu oraz do przekazywania
skomplikowanych zadan adekwatnie
do zatozen projektowych realizujac
cze$¢ praktyczng dyplomu
magisterskiego.

EP_KO3

K_KO7

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1) Forma zaliczenia:
zaliczenie na ocene

2) Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:
frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);
aktywnos¢ (aktywnos¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, koicowosemestralne przeglady prac)




3) Warunki zaliczenia z oceng — jesli przedmiot jest na zaliczenie z oceng:

ocena celujgca — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnosc¢ (aktywnos¢ na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena bardzo dobra — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnos¢ (aktywnosc na
zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srodsemestralne i koricowosemestralne przeglqdy prac, zaliczenie
pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena plus dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywnosc (aktywnos¢ na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena plus dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnosc (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqgdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.;

ocena dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i niska aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach, rozumienie
i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena niedostateczna — nieobecnos¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczna aktywnos¢ (aktywnosé na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych
i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.)

4) Kryteria oceniania — jesli przedmiot jest na ocene:

ocena celujgca — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu koncowego;

ocena bardzo dobra — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie egzaminu kornicowego;
ocena plus dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu koncowego;

ocena dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu koricowego;

ocena plus dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom zaliczenia egzaminu
koncowego;

ocena dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia egzaminu koricowego;
ocena niedostateczna — nieobecnosc¢ studenta na 20 % zajed lub niedostateczny poziom egzaminu
koncowego

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS
rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. Obcigzenie praca sem. lll | sem. IV | razem
h h h

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach) 90 120 210

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, 270 270 540

kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury,
przygotowanie pracy artystycznej, projektu, prezentac;ji itp.)

Razem 360 390 750

B. Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 3 4 7
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 8 10 18
Razem 11 14 25




VIII. Spis zalecanych lektur

1) Woykaz lektur podstawowych:
(Uwarunkowany wybrang pracownig)

2) Woykaz lektur uzupetniajacych:
(Uwarunkowany wybrang pracownig)

AUTOR OPRACOWANIA
Rada Programowa Kierunku



