KARTA PRZEDMIOTU * 2

I. Informacje ogdlne

1) Nazwa przedmiotu:
PROJEKTOWANIE — PRACOWNIA DYPLOMUJACA

2) Forma studiow:
STUDIA STACJONARNE

3) Kod przedmiotu:
kier. — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/semestry
S/S/L/PD/CW/VI

4) Wydziat:
ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

5) Kierunek:
SCENOGRAFIA

6) Profil:
OGOLNOAKADEMICKI

7) Rodzaj studiow:
PIERWSZEGO STOPNIA Z TYTULEM LICENCIATA

8) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot — Wydziat / studium jezykdw obcych:
WYDZIAL ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

II. Informacje o przedmiocie

1) Semestr/y (wymienic¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):
VI

2) Liczba punktow ECTS (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia):
VI-17

3) Poziom przedmiotu:
podstawowy, sredniozaawansowany, zaawansowany
ZAAWANSOWANY

4) Typ przedmiotu:
obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy
OBOWIAZKOWY

5) Jezyk wyktadowy:
POLSKI

! obowigzuje zgodnie z programem i planem studiéw danego kierunku

2 jeéli przedmiot realizuje osobne zadania/zagadnienia na poszczegblnych semestrach/latach i spetnia rézne
efekty przedmiotowe konieczne jest sporzgdzenie osobnych kart przedmiotu na kazdy semestr/rok,
jesli przedmiot realizuje program ciggty wystarczy jedna karta przedmiotu na caty cykl studiéw



. Forma zajeé
1) Forma zajeé:
wyktady, ¢wiczenia, seminaria, praktyki, warsztaty, plener itp.

KONSULTACIE

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia):
VI-75

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):

VI-5

IV. Wymagania wstepne
Zgodne z programem zajec.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajqcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU
s KOD SPEENIANEGO EFEKTU
PRZEDMIOTOW TRESC PRZEDMIOTOWEGO

EGO

C1 Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy dotyczgcej postawionego EP_WO01
problemu w kontekscie wybranego zakresu.

C2 Celem przedmiotu jest nabycie zaawansowanej wiedzy z zakresu EP_WO02
procesu projektowego i jego prezentacji.

c3 Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy dotyczgcej zastosowania EP_WO03
wtasciwych materiatéow i technologii w wybranym zakresie.

Ca Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci kreowania EP_UO1, EP_UO3
innowacyjnych rozwigzan i podejmowania samodzielnych decyzji
w wybranym zakresie twérczym i projektowym.

G5 Celem przedmiotu jest doskonalenie umiejetnosci EP_UO04, EP_U06
samodzielnego przedstawiania koncepcji i projektu
uwzgledniajgc uwarunkowania ideowe, techniczne i EP_UO07
technologiczne.

C6 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci prowadzenia EP_U02
zespotu projektowego i realizacyjnego.

Cc7 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci przygotowania EP_UO5, EP_UO08
wystgpienia i opracowania teoretycznego zwigzanego z zakresem
studiéw.

8 Celem przedmiotu jest nabycie kompetencji w zakresie EP_KO1
generowania wtasnych idei twdrczych, samodzielnego
podejmowania kompleksowych decyzji i dziatan projektowych.

Cc9 Celem przedmiotu jest nabycie kompetencji w zakresie EP_KO02, EP_KO03
koordynacji pracy w zespole projektowym.




2) Tresci merytoryczne przedmiotu:
Zgodnie z programem zajec.

3) Metody dydaktyczne:
Zgodnie z programem zajec.

4) Kierunkowe efekty uczenia sie (spefniane przez przedmiot):

KOD EFEKTU
KIERUNKOWEGO

OPIS EFEKTU KIERUNKOWEGO

K_Wo01 Zna i rozumie jezyk poje¢, symboli i termindw zwigzanych ze studiowang dziedzing:
scenografii, kostiumu, ubioru, Swiatta scenicznego w zaleznosci od wybranego zakresu
zainteresowan zawodowych.

K_WO06 Zna i rozumie problematyke zwigzang z technikami stosowanymi w rysunku i
malarstwie oraz zastosowaniu ich w projektowaniu.

K_W08 Zna i rozumie ogdlny zakres problematyki zwigzanej z technikami i technologiami,
materiatami, narzedziami i metodami stosowanymi w tworzeniu scenografii,
kostiumu, ubioru i $wiatta scenicznego.

K_U01 Potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie scenografii, kostiumu lub ubioru w
zaleznosci od zainteresowan programowych.

K_U02 Potrafi wspotpracowac z rezyserem, inscenizatorem, producentem, aktorem,
realizatorem Swiatta w ramach grupy realizujgcej projekt.

K_U03 Potrafi osiggngc rozwigzanie projektowe poprzez przeprowadzenie analizy haset,
tekstu dramatycznego, literackiego lub scenariusza wydarzenia, zatozen iventu.

K_U05 Potrafi realizowac wtasne koncepcje projektowe w zakresie scenografii, kostiumu lub
ubioru, dotyczace szeroko rozumianego otoczenia odbiorcy.

K_U07 Potrafi przedstawiac¢ koncepcje i projekt za pomocg rysunku prezentacyjnego.

K_U08 Potrafi modelowac i makietowac¢ koncepcje przestrzenne.

K_U09 Potrafi doskonali¢ swoje umiejetnosci twdrcze poprzez samodzielng prace.

K_U13 Potrafi przygotowac prace pisemne i publiczng prezentacje dotyczgcg zagadnien z
szeroko rozumiang twaorczoscig wybranego zakresu.

K_K02 Jest gotow do wykorzystania wyobrazni, intuicji i zdolnosci twdorczego myslenia
W rozwigzywaniu problemoéw projektu artystycznego, projektowego i realizacyjnego.

K_K03 Jest gotow do pracy zespotowej w ramach wspdlnych projektéw i dziatan,
efektywnego komunikowania sie z innymi osobami oraz umiejetnosci organizowania
produkcji.

K_KO06 Jest gotow do doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy i kreacji w wybranym

zakresie projektowym i realizacyjnym.




5) Przedmiotowe efekty uczenia sie i metody ich weryfikacji:

WIEDZA
Zna i rozumie:

OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO KOD EFEKTU ODNIESIENIE DO
PRZEDMIOTOWEGO | KIERUNKOWEGO
EFEKTU UCZENIA SIE

METODY WERYFIKACII

Zna i rozumie w poszerzonym EP_WO01 K_Wo01
stopniu jezyk pojeé, symboli i
terminéw zwigzanych z
projektowaniem ubioru, kostiumu.

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

Zna i rozumie problematyke zwigzang | EP_ W02 K_WO06
z technikami stosowanymi w
projektowaniu ubioru, kostiumu.

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

Zna i rozumie ogolny zakres EP_WO03 K_W08
problematyki zwigzanej z technikami i
technologiami oraz zastosowaniem
materiatéw i metod projektowych w
tworzeniu ubioru, kostiumu.

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

UMIEJETNOSCI
potrafi:

OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO KOD EFEKTU ODNIESIENIE DO
PRZEDMIOTOWEGO | KIERUNKOWEGO
EFEKTU UCZENIA SIE

METODY WERYFIKACII

Potrafi definiowac problemy EP_UO1 K_U01
projektowe w zakresie pracy
dyplomowej realizujac projekty
ubioru, kostiumu.

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

Potrafi wspotpracowacd z grupg EP_UO02 K_U02
realizujgca projekt w ramach
powstajacej pracy dyplomowej z
zakresu ubioru, kostiumu.

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

Potrafi osiggngc¢ rozwigzania EP_UO3 K_U03
projektowe poprzez przeprowadzenie
analizy podjetego tematu zwigzanego
z tworzong pracg dyplomowa w
zakresie ubioru, kostiumu.

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru

Potrafi realizowac wtasng koncepcje EP_UO4 K_U05
projektowg w kontekscie
przeznaczenia i zastosowania w
odpowiedzi na realizowany temat
dyplomowy w zakresie ubioru,
kostiumu.

realizacja tematu
projektowego z zakresu
projektowania ubioru




UMIEJETNOSCI

potrafi:

Potrafi przedstawi¢ koncepcje i EP_UO5 K_U07 realizacja tematu
projekt dyplomowy za pomocg projektowego z zakresu
rysunku prezentacyjnego. projektowania ubioru
Potrafi konstruowac i modelowacé EP_UO6 K_U08 realizacja tematu
forme ubioru, kostiumu na etapie projektowego z zakresu
realizacji pracy dyplomowej. projektowania ubioru
Potrafi doskonali¢ swoje umiejetnosci | EP_ U07 K_U09 realizacja tematu
tworcze poprzez samodzielng prace projektowego z zakresu
projektowa w ramach realizacji pracy projektowania ubioru
dyplomowe;j.
Potrafi przygotowac prezentacje w EP_UO8 K _U13 realizacja tematu
formie portfolio lub multimediéw projektowego z zakresu
dotyczaca realizacji tematu pracy projektowania ubioru
dyplomowej z zakresu ubioru,
kostiumu.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

jest gotéw do:

OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO

KOD EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

ODNIESIENIE DO
KIERUNKOWEGO
EFEKTU UCZENIA SIE

METODY WERYFIKACII

Jest gotow do wykorzystania EP_KO1 K_K02 realizacja tematu
wyobrazni, intuicji, zdolnosci projektowego z zakresu
twdérczego myslenia w rozwigzywaniu projektowania ubioru
problemow projektowych i

realizacyjnych wzgledem powstajgcej

pracy dyplomowej.

Jest gotéw do pracy zespotowe;j i EP_KO02 K_KO03 realizacja tematu
efektywnego komunikowania sie z projektowego z zakresu
innymi osobami w ramach podjetego projektowania ubioru
projektu dyplomowego.

Jest gotodw do umiejetnej organizacji EP_KO03 K_KO6 realizacja tematu

dziatan i kreacji w zakresie
projektowym i realizacyjnym w
ramach powstajacej pracy
dyplomowe;j.

projektowego z zakresu
projektowania ubioru

VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1) Forma zaliczenia:
zaliczenie na ocene

2) Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:
frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);




aktywnos¢ (aktywnos¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, koicowosemestralne przeglady prac)

3) Warunki zaliczenia z oceng — jesli przedmiot jest na zaliczenie z oceng:

ocena celujgca — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnosc¢ (aktywnos¢ na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena bardzo dobra — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnos¢ (aktywnosc na
zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, sSrodsemestralne i koricowosemestralne przeglqdy prac, zaliczenie
pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena plus dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywnos¢ (aktywnos¢ na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena plus dostateczna — obecno$¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnosc (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakos¢ prac i éwiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.;

ocena dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i niska aktywnos¢ (aktywnosc na zajeciach, rozumienie
i realizacja zadan, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.);

ocena niedostateczna — nieobecnos¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczna aktywnos¢ (aktywnosé na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych
i koricowosemestralnych przeglqdow prac, zaliczenie pisemne, egzamin pisemny/ustny itp.)

4) Kryteria oceniania — jesli przedmiot jest na ocene:

ocena celujgca — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu koncowego;

ocena bardzo dobra — obecnos$¢ studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie egzaminu koricowego;
ocena plus dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu koncowego;

ocena dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgce rezultaty egzaminu koricowego;

ocena plus dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom zaliczenia egzaminu
koncowego;

ocena dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia egzaminu korncowego;
ocena niedostateczna — nieobecnosc¢ studenta na 20 % zajeé lub niedostateczny poziom egzaminu
koncowego

VII. Obcigzenie praca, punkty ECTS
rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. Obcigzenie praca sem. VI | razem
h h

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach) 75 75

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zajec, 450 450

kolokwium, egzaminu; studiowanie literatury,
przygotowanie pracy artystycznej, projektu, prezentac;ji itp.)

Razem 525 525

B. Punkty ECTS

Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 3 3

Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 14 14




Razem 17

17

VIII. Spis zalecanych lektur

1) Woykaz lektur podstawowych:
(Uwarunkowany wybrang pracownig)

2) Woykaz lektur uzupetniajacych:
(Uwarunkowany wybrang pracownig)

AUTOR OPRACOWANIA
Rada Programowa Kierunku



