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w odniesieniu do modutéw ksztatcenia / przedmiotéw / pracowni i innych typow zajeé

GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

PRZEDMIOTY
PRZEDMIOTY KIERUNKOWE PRAKTYCZNE KIERUNKOWE
TEORETYCZNE

PRZEDMIOT
Y

PRZEDMIOTY DOT.

PRZEDMIOTY OGOLNE SPECIALNOSCI

0GOLNO-
PLASTYCZNE

WIEDZA:
zna i rozumie

Wyktady
monograficzne ze
Filozofia
wspotczesna
Prawo autorskie
Jezyk obcy
Wyklad otwarty
Wybrana pracownia
artystyczna lub
Komputerowe
wspomaganie
Pracownia
uzupetniajaca
Praca dyplomowa
magisterska
Pracownia
dyplomujaca -
Egzamin dyplomowy
Projektowanie
Portfolio
Analiza tekstu
dramatycznego
Magisterskie
seminarium
dyplomowe
Historia mediow
Drama.
Historia ubioru
Psychologia ttumu

Propedeutyka rezyserii
Zagadnienia z h. Tea.

kostiumu teatralnego
Pracownia kierunkowa

Projektowanie

w zaawansowanym stopniu problematyke wiedzy X X
humanistycznej z zakresu historii mediow, sztuki mediow, X X
filozofii, psychologii thumu oraz ma znajomos¢ literatury,

publikacji i terminologii w zakresie studiowanego kierunku.

zagadnienia niezbedne do formutowania i rozwigzywania

probleméw w obszarze studiowanego kierunku

(scenografii, kostiumu, ubioru, inscenizacji zjawisk

teatralnych)

K_Wo3 problematyke tworzenia projektdw interdyscyplinarnych. X X X X X X X

K_Wo1

K_W02

K_Woa | Procesy cywilizacyjno-kulturowe w wybranym zakresie. X X X

w zalezno$ci od wybranego zakresu: historyczne i X X X
K_wo5s wspotczesne osiggniecia w teatrze, filmie, modzie, X X X
kostiumie
zasady prowadzenia poszczegolnych etapow procesu
projektowego i realizacyjnego w zaawansowanym stopniu.
problematyke zwigzang z materiatami i technologiami
K_wo7 stosowanymi w scenografii, kostiumie, ubiorze, obiekcie X X X X X X X
(rekwizycie)
zasady zastosowania wtasciwej technologii w wybranym X X X
zakresie
wielowarstwowe konteksty historyczne, kulturowe, X
K_wWo9 spoteczne oraz potrafi wykazac sie wiedzg dotyczaca X X X
postawionego problemu w kontekscie wybranego zakresu
przepisy prawa autorskiego , szeroko rozumianej
dziatalnosci projektowej.
zasady tworzenia kolekgji, ubioru, kostiuméw scenicznych i
scenografii.+

K_Wo06

K_wos8

K_W10

K_wi1i



MATRYCA KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE | STUDIA II STOPNIA — MAGISTERSKIE

w odniesieniu do modutow ksztatcenia / przedmiotow / pracowni i innych typow zajec

UPA TRESCI PODSTAWOWYCH GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

PRZEDMIOT
Y PRZEDMIOTY PRZEDMIOTY DOT.

PRZEDMIOTY OGOLNE OGOLNO- PRZEDMIOTY KIERUNKOWE PRAKTYCZNE KIERUNKOWE SPECIALNOSCI
PLASTYCZN TEORETYCZNE

UMIEJETNOSCI: E
potrafi

Wyktady
monograficzne ze
Filozofia
wspotczesna
Prawo autorskie
Jezyk obcy
Wyklad otwarty
Wybrana pracownia
artystyczna lub
Komputerowe
wspomaganie
Pracownia
kierunkowa
Pracownia
uzupetniajaca
Praca dyplomowa
magisterska
Pracownia
dyplomujaca -
Egzamin dyplomowy
Projektowanie
Portfolio
Analiza tekstu
dramatycznego
Propedeutyka
rezyserii
Magisterskie
seminarium
dyplomowe
Historia mediow
Agadnienia z h. Tea.
Historia ubioru
Psychologia ttumu

kostiumu teatralnego

Projektowanie

K_woi Wyrazac tworczo wiasne idee projektowe X X X X X X X X
K_U02 kreowac innowacyjne rozwigzania w wybranym zakresie

analizowac potrzeby w zespole twdrczym, uwzgledniajac
K_Uo03 uwarunkowania funkcjonalne, techniczne i X
technologiczne
doskonali¢ umiejetnosci przedstawienia koncepgji i

k_uo4 projektu za pomoca rysunku prezentacyjnego X X X X X X
modelowac, makietowac i prototypowac opracowywane
k_uos projekty w wybranym zakresie X X X X X X X
podja¢ samodzielnie decyzje wybierajac wiasciwg
k_uos technike przekazu i realizacji zadania X X X X X
K_U07 doskonali¢ um_le]etnosa w pos_lugwyanlu sie narzedziami X X X
warsztatu projektowego i realizacyjnego
K_Uos za pIanovyag wilasng .dZ|a}aInosc projektowa i twércza, X X X
uwzgledniajac kwestie etyczne.
kreatywnie taczy¢ posiadane umiejetnosci z nowymi
k_uos do$wiadczeniami w drodze poszukiwarn i eksperymentow X X X X X X X
w $wiadomy sposob opisywac swoich koncepdji
K_U10 | artystycznych i projektowych X X X X X X X X
porozumie¢ sie w wybranym jezyku obcym na poziomie
K_U11 B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia X
Jezykowego
postugiwac sie specjalistyczng terminologig w zakresie
K_U12  dyscyplin artystycznych, projektowych w wybranym X X X X X X X X X X X
zakresie
przygotowac rozbudowane wystapienia i opracowania
K_U13 | teoretyczne, zwigzane z zakresem studidéw korzystajac z X X X X X X
roznych materiatéw zrédtowych
prowadzi¢ zespét projektowy i realizacyjny oraz
k_ui4 wspotdziatac z innymi cztonkami tego zespotu X X X X X X
K uis | \Wyrazic swoia postawe twdrcza w zespole X x X X X X X

interdyscyplinarnym



stosowac¢ metody samodoskonalenia sie i ciggtego

K_U16 .
uczenia
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) PRZEDMIOTY PRZEDMIOTY PRZEDMIOTY
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PLASTYCZNE TEORETYCZNE SPECIALNOSCI
KOMPETENCIE SPOLECZNE:
3 A ] .
jest gotow do 0T , s o g - z . | 8 -
2 () Vo x ' o o 3 d 2
28 .8 i g B i3 £ 828| f o8 Bziagy B G g8 geed s | S
] (L7 ES Om 3 © Om @ Tz c = Ew R o =] X c » 3 ° | 3 =
835 5y £| 8| §| £§58 ez | §%z| g | 5§ s§| £58 & | £% 2y PE¢ 2l NE S =
=® Ng © x =y os ] 5 g = 8= | SES ) £E 8 2 % el & &
> 9 O3 > B s -2 aEx I S9| F2| SE53 = N 2=s9 8| 8 £ 8
582 mg| 8| ¥| S| 58% $2| €82 £ | £5 3% £3§ £ | =2 SE 251 8 £° 2
§T 2| 8| °| z| 5€%§ £E| s8] 2 5| BE| %5 E | & g8 £84 5 3 g
g2 o E -] = ] £ I N o <35 | 8 3
b H e 2 o = <] a
-] o. N
K_Ko1 refleksji dotyczacej otaczajacej rzeczywistosci X X
K_K02 argumentacji i obrony swojego stanowiska w dyskusji X X X X X X X X
K_K03 kreatywnego myslenia i generowania wtasnych idei tworczych X X

w szeroko pojetej kulturze

$wiadomego zastosowania mechanizméw psychologii w
kontekscie projektowym.

K_KO5 koordynacji pracy poszczegdlnych cztonkéw zespotu X X X

K_K04

samodzielnego podejmowania kompleksowych decyzji i dziatan
K_K06 projektowych, wigzac informacje z réznych dziedzin, takze w X X X X
warunkach ograniczonych technologicznie.
prezentacji, przekazywania skomplikowanych zadan adekwatnie

et do zatozen projektowych.



