Kategoria opisowa —
aspekty o podstawowym
znaczeniu

Symbol

Efekty ksztalcenia dla kierunku studiow ANIMACJA.
Po ukonczeniu studiéw pierwszego stopnia na kierunku ANIMACJA
absolwent:

Kod
skladnika
opisu

Wiedza: zna i rozumie

Zakres 1 glgbia —
kompletnos¢ perspektywy
poznawczej i zaleznosci

ANI_W01

problemy dotyczace realizacji prac artystycznych i repertuaru filmowego
zwigzanych z animacja

P6S_WG

ANI_WO02

podstawowe $rodki wyrazu oraz warsztat animacji i dyscyplin
artystycznych pokrewnych, w szczegdlno$ci: sztuk plastycznych (rysunek,
malarstwo, grafika), sztuk filmowych oraz warstwy audytywnej w filmie

P6S_WG

ANI_W03

podstawowe $rodki wyrazu sztuk filmowych oraz warstwy audytywnej w
filmie

P6S_WG

ANI_W04

podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegélnych dyscyplin sztuk
wizualnych. Zna podstawowa literatur¢ zwigzang z historig sztuk
wizualnych

P6S_WG

ANI_W05

podstawowa wiedzg na temat wspodlczesnej animacji w obszarze sztuki.
Zna literature na temat aktualnych zagadnien sztuki i krytyki artystycznej
ze szczegOlnym uwzglednieniem dyscyplin artystycznych, takich jak sztuki
plastyczne i sztuki audiowizualne

P6S_WG

ANI_W06

style w sztuce i zwigzane z nimi dokonani i tradycje tworcze ze
szczegdlnym uwzglednieniem animacji

P6S_WG

ANI_WO07

histori¢ rejestracji obrazu, w zakresie warsztatowo-technologicznym, w
szczegblnosci dotyczacym animacji

P6S_WG

ANI_W08

problematyke zwiazang z technologiami stosowanymi w zakresie
rejestracji obrazu w obszarach wystarczajacych do wykonywania
czynno$ci zawodowych na wysokim poziomie artystycznym i
projektowym

P6S_WG

ANI_W09

problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w zakresie
rejestracji dzwiecku w obszarach wystarczajacych do wykonywania
czynnosci zawodowych na wysokim poziomie artystycznym i
projektowym ze szczegdlnym uwzglednieniem warstwy audytywnej w
filmie

P6S_WG

ANI_W10

posiada wiedz¢ niezbedna do wykorzystywania nowych technologii w
zakresie projektowania i realizacji animacji

P6S_WG

Kontekst —
uwarunkowania, skutki

ANI_W11

ma podstawowa wiedz¢ na temat uwarunkowan realizowania animacji w
aspekcie rynkowym i prawnym

P6S_WK

ANI_W12

posiada wiedzg na temat relacji, powiazan i zalezno$ci pomig¢dzy
technologicznymi i warsztatowymi uwarunkowaniami procesu animacji a
jej mozliwoséciami wyrazowymi i artystycznymi

P6S_WK

ANI_W13

wspotczesne formy prezentacji i promocji tworczosci artystycznej na polu
sztuk audiowizualnych

P6S_WK




Umiejetnos$ci: potrafi

Wykorzystanie wiedzy —
rozwiazywane problemy i
wykonywane zadania

ANI_U01

tworzy¢ oraz realizowa¢ wiasne koncepcje artystyczne poprzez
zastosowanie wiedzy praktycznej w dziedzinie animacji. Umiejgtnosci te
potwierdzone sg roéwniez posiadaniem 1 wykorzystaniem wiedzy
teoretycznej w obrgbie dyscypliny kierunkowej, a takze $wiadomoscia
kontekstu realizowanych prac wobec historii sztuk audiowizualnych

P6S_UW

ANI_U02

poshugiwaé si¢ narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet
fotograficzny, filmowy, klasyczny warsztat animacji

P6S_UW

ANI_U03

postugiwa¢  si¢  narzedziami = wykorzystujacymi  specjalistyczne
oprogramowanie komputerowe stuzace tworzeniu animacji

P6S_UW

ANI_U04

poshugiwaé si¢ technologiami fotograficznymi i filmowymi stuzacymi
tworzeniu obrazéw cyfrowych i analogowych. Umiejetnosci te dotycza
zardwno metod rejestracji jak i obrobki obrazu

P6S_UW

ANI_U05

korzystaé z techniki studia o§wietleniowego

P6S_UW

ANI_U06

posiada umiejetno$¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do emisji
na roznych no$nikach i w r6znych mediach

P6S_UW

ANI_U07

posiada umiejetno$¢ rozumienia istoty konstrukcji scenariusza, tekstu
literackiego oraz mozliwosci ich adaptacji w animacji

P6S_UW

ANI_U08

korzysta¢ z wiedzy i nabytego doswiadczenia w celu rozwigzywania
probleméw w realizowanych pracach, projektowania wlasnych koncepcji
artystycznych w obrebie animacji. Potrafi dokonywaé wyborow w obrebie
wlasnej tworczosci

P6S_UW

ANI_U09

posiada umiejetnosci warsztatowe w zakresie animacji - umozliwiajace
dalszy rozwoj przez samodzielng prace

P6S_UW

ANI_U10

posiada umiejetnosci warsztatowe w zakresie dyscyplin takich jak:
rysunek, malarstwo, elementy projektowania graficznego - umozliwiajace
dalszy rozwoj przez samodzielng prace

P6S_UW

ANI_U11

opanowal umiejetnos¢ samoksztatcenia si¢ i doskonalenia wiasnych
umigjetnosci w  oparciu o wykorzystanie posiadanej juz wiedzy
warsztatowe]j. Posiada zdolno$¢ dalszego uczenia si¢ poprzez ¢éwiczenia
oraz samodzielnie nabywang wiedzg¢ i do§wiadczenie

P6S_UW

Organizacja pracy —
planowanie i praca
zespotowa

ANI_U1

wspolpracowaé z innymi osobami nad projektami grupowymi - dzialaniami
artystycznymi, wspdlnymi wystawami i prezentacjami

P6S_UO

ANI_U13

funkcjonowa¢ w zespole podczas projektowania 1 realizowania
wypowiedzi artystycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem warstwy
audytywnej w filmie

P6S_UO

Komunikowanie si¢ —
odbieranie i tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie wiedzy
w srodowisku naukowym
i postugiwanie si¢
jezykiem obcym

ANI_U14

by¢ kreatywny w obrgbie wybranej postawy tworczej - poprzez
wykorzystanie intuicji, wyobrazni i wrazliwosci. Posiada wrazliwosc¢
wizualng, przenikliwo§¢ widzenia, zdolno$¢ obserwacji i interpretacji
otaczajacej rzeczywistosci

P6S_UK

ANI_U15

posiada¢ zdolno$¢ do artykutowania komentarzy odautorskich (w formie
wypowiedzi pisemnej i ustnej) dotyczacych réznych dziedzin i postaw
tworczosci artystycznej

P6S_UK

ANI_U16

Postugiwa¢ si¢ umiejetnosciami jezykowymi w zakresie studiowanej
dyscypliny, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P6S_UK




ANI_U17

dokona¢ publicznej prezentacji wlasnego dorobku artystycznego - z
uwzglednieniem umiej¢tnosci stownego wystgpienia, oméwienia wiasnych
prac i podjecia dialogu z odbiorcami

P6S_UK

ANI_U18

odnajdywa¢ 1 wykorzystywa¢ materialy zrédtowe odnoszace si¢ do
dziedzin zwigzanych z wlasng tworczoscig artystyczng

P6S_UK

Kompetencje spoleczne: jest gotow do

Rola zawodowa —
niezaleznos$¢ i rozwoj
etosu

ANI_KO01

uczenia si¢ przez cate zycie

P6S_KR

ANI_K02

podejmowania samodzielnych prac projektowych i artystycznych w
zakresie animacji. Wykazuje wewngtrzng motywacje i umiejetnosé
organizacji pracy. Wykazuje si¢ umiejetno$ciami zbierania, analizowania i
interpretowania informacji w polaczeniu z rozwijaniem idei i
formutowaniem krytycznej argumentacji

P6S_KR

Oceny — krytyczne
podejscie

ANI_KO03

efektywnego uzytkowania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci. Potrafi
wykorzysta¢ zdolnosci tworczego mysSlenia i tworczej pracy w trakcie
rozwigzywania probleméw. Posiada zdolno$¢ elastycznego mysSlenia i
adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych si¢ okolicznosci. Potrafi
kontrolowa¢ wlasne zachowania a takze przeciwdziata¢ Igkom i stresom,
jak 1 sprosta¢é warunkom zwigzanym z publicznymi wystgpami lub
prezentacjami

P6S_KK

ANI_K04

samooceny i1 podejmowania konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan
innych os6b.

P6S_KK

ANI_KO05

podejmowania refleksji dotyczacych aspektow artystycznych, spotecznych,
naukowych i etycznych, zwigzanych z wlasng praca w zakresie animacji

P6S_KK

Odpowiedzialno$¢ —
wypelnianie zobowigzan
spotecznych i dziatanie na
rzecz interesu
publicznego

ANI_K06

efektywnego komunikowania si¢ i
szczegolnosci:

— pracy zespolowej w ramach wspolnych projektow i
artystycznych

— integracji z innymi osobami w ramach réznych przedsigwziec
kulturalnych

zycia w spoleczenstwie, w

dziatan

P6S_KO

ANI_K07

efektywnego komunikowania sie i zycia w spofteczenstwie, w
szczegolnosci negocjowania i organizowania prezentacji, wystaw i innych
przedsigwzigé projektowych i artystycznych

P6S_KO

ANI_K08

efektywnego komunikowania si¢ i Zycia w spoteczenstwie, prezentowania
zadan w przystgpnej formie — z zastosowaniem technologii
informacyjnych

P6S_KO

Rola zawodowa —
niezaleznos$¢ i rozwoj
etosu

ANI_K09

zna 1 rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony prawa
autorskiego, oraz konieczno$¢ zarzadzania zasobami  wlasno$ci
intelektualnej, ze szczegdlnym uwzglednieniem sztuk audiowizualnych

P6S_KR




