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w odniesieniu do modutow ksztatcenia / przedmiotow / pracowni i innych typow zajec

GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

PRZEDMIOTY PRZEDMIOTY
PRZEDMIOTY OGOLNE KIERUNKOWE
WIEDZA: OGOLNOPLASTYCZNE PRZEDMIOTY KIERUNKOWE PRAKTYCZNE TEORETYCZNE

zna i rozumie

Wyktady monograficzne ze
Komputerowe wspomaganie
projektowania

Seminarium magisterskie

sztuki wspétczesnej
Pracownia uzupetniajaca

Filozofia wspotczesna
Prawo autorskie
Wyktady otwarte
Wybrana pracownia
Rysunek projektowy
Pracownia kierunkowa
Pracownia dyplomujaca
Egzamin dyplomowy
Projektowanie portfolio
Marketing i zasady
Plener kierunkowy
Wspétczesne techniki w
architekturze wnetrz i
wystawiennictwie

Jezyk obcy

ztozone zagadnienia, system pojec oraz % % %
K_wo1 terminologie studiowanego kierunku na
zaawansowanym poziomie.

zlozone zagadnienia w zakresie dziedzin X X

K_Wo02
- pokrewnych w architekturze wnetrz.

zlozone i zaawansowane zagadnienia w X
K_wo3 zakresie metod i technik projektowania w
architekturze wnetrz.

zaawansowane i ztozone zagadnienia w
zakresie materiatow i technologii oraz X X X X X
wspotczesne techniki w architekturze

wnetrz i wystawiennictwie.

K_Wo4

K_Wo05 zasady ergonomii, przepisy prawne i
normy budowlane stosowane w
architekturze wnetrz w stopniu
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K_Wo06

K_Wo07

K_wo8

K_Wo09

K_W10

K_Wi1i

K_W12

K_wW13

Zaawansowanym.

narzedzia oraz metody stuzace do
komputerowego wspomagania
projektowania architektury wnetrz w

stopniu zaawansowanym.

zlozong problematyke zwigzang z
technikami plastycznymi stosowanymi w
rysunku oraz innych pokrewnych
kierunkach artystycznych.

wspotczesne tendencje oraz najwazniejsze
dokonania w obszarze architektury wnetrz
i sztuki wspotczesne;j.

pogtebione zagadnienia zwigzane z
projektowaniem architektury wnetrz oraz
wystaw.

zagadnienia z filozofii wspdtczesnej i jej
wptyw na sztuke.

w rozszerzonym zakresie informacje
dotyczace prawnych oraz etycznych
aspektéw zwigzanych z wykonywaniem
zawodu architekta wnetrz.

szczegétowe informacje dotyczace
aktualnych uwarunkowan zwigzanych z
dziatalno$cig zawodowa i podstawami
przedsiebiorczosci.

formy zindywidualizowanej prezentacji i
promocji dorobku projektowego.
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w odniesieniu do modutow ksztatcenia / przedmiotow / pracowni i innych typow zajec

GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

PRZEDMIOTY PRZEDMIOTY
KIERUNKOWE

UMIE] ETNOSCI: PRZEDMIOTY OGOLNE OGOLNOPLASTYCZNE PRZEDMIOTY KIERUNKOWE PRAKTYCZNE TEORETYCZNE

potrafi

Wyktady monograficzne ze
Komputerowe wspomaganie
projektowania

Seminarium magisterskie

sztuki wspétczesnej
Pracownia uzupetniajaca

Filozofia wspotczesna
Prawo autorskie
Wyktady otwarte
Wybrana pracownia
Rysunek projektowy
Pracownia kierunkowa
Pracownia dyplomujaca
Egzamin dyplomowy
Projektowanie portfolio
Marketing i zasady
Plener kierunkowy
Wspétczesne techniki w
architekturze wnetrz i
wystawiennictwie

Jezyk obcy

samodzielnie i tworczo okresli¢ problem
projektowy, przeprowadzi¢ jego analize i
synteze oraz przedstawi¢ w

K_uo1 zindywidualizowanej formie efekt procesu

projektowego.

samodzielnie poszukiwac indywidualnej formy
przestrzeni architektonicznej i X X X
K_Uo02 wystawienniczej.

zaprojektowac przestrzen o wieloaspektowej
funkcji uzytkowej oraz w sposob kompleksowy X
K_Uo03 przekazac idee projektu.

samodzielnie stworzy¢ catosciowa
dokumentacje techniczng projektu ze

; 4 x
K_uo4 szczegdlnym uwzglednieniem detalu.
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K_U05

K_U06

K_Uo07

K_Uos

K_U09

K_U10

K_U11

K_U12

K_U13

stosowac wspotczesne rozwigzania z zakresu
materiatéw i technologii stosowanych w
projektowaniu architektury wnetrz i
wystawiennictwie.

korzysta¢ z wiedzy, wyobrazni oraz intuicji w
kreowaniu ztozonych i indywidualnych koncepc
artystycznych i projektowych.

korzysta¢ z programéw komputerowych
wspomagajacych proces projektowania w
zakresie architektury wnetrz.

na podstawie zdobytej wiedzy i
przeprowadzonego procesu badawczego
$wiadomie argumentowac i uzasadni¢ wtasne
decyzje projektowe.

stosowac przepisy prawne, zasady
przedsiebiorczosci oraz dziatania
marketingowe w pracy zawodowej.

wykorzystywac wiedze z zakresu dziedzin
humanistycznych do wzbogacania swoich
pogladéw oraz rozwijania indywidualnej postav
tworczej.

samodzielnie podjg¢ dziatania dotyczace
promodji i prezentacji wkasnej dziatalnosci
tworczej.

postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2
wedtug Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

wspotdziatac w zespotach i kierowac jego
praca.
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w odniesieniu do modutow ksztatcenia / przedmiotow / pracowni i innych typow zajec

GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

PRZEDMIOTY PRZEDMIOTY
KIERUNKOWE

KOMPETENCIE: PRZEDMIOTY OGOLNE OGOLNOPLASTYCZNE PRZEDMIOTY KIERUNKOWE PRAKTYCZNE TEORETYCZNE

jest gotow do

Wyktady monograficzne ze
Komputerowe wspomaganie
projektowania

Seminarium magisterskie

sztuki wspétczesnej
Pracownia uzupetniajaca

Filozofia wspotczesna
Prawo autorskie
Wyktady otwarte
Wybrana pracownia
Rysunek projektowy
Pracownia kierunkowa
Pracownia dyplomujaca
Egzamin dyplomowy
Projektowanie portfolio
Marketing i zasady
przedsiebiorczo

Plener kierunkowy
Wspétczesne techniki w
architekturze wnetrz i
wystawiennictwie

Jezyk obcy

sprawnego postugiwania sie jezykiem X X X X X
K_Ko01 specjalistycznym z zakresu architektury
wnetrz i dziedzin pokrewnych.

obrony swoich koncepgcji, efektywnego

komunikowania sie oraz przedstawienia i X X X
prezentowania projektéw w czytelnej i

przystepnej formie.

K_K02

efektywnego prezentowania projektu za

posrednictwem wspétczesnych technologii X
cyfrowych wspomagajacych proces

projektowy.

K_KO03

Swiadomego pojmowania roli architekta X
K_Ko04 wnetrz i odpowiedzialnosci projektanta w
spofeczenstwie.

ciggtego rozwoju whasnej osobowosci tworczej
K KO5 W oparciu o poszerzong wiedzg i
- zaawansowane umiejetnosci oraz do
samodzielnego rozszerzania specjalizacji
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K_K06

K_KO07

K_K08

K_K09

K_K10

K_K11

zawodowej o indywidualne zainteresowania

artystyczne.

podejmowania refleksji na temat spotecznych,
etycznych i naukowych aspektow zwigzanych
z whasng pracg i etosem zawodu architekta
wnetrz.

podejmowania samodzielnych decyzji
projektowych z poszanowaniem tradycji i
kultury rozumiejgc znaczenie wartosci
zastanych.

tworczego wktadu w rozwdj wspdtczesnych
sztuk projektowych rozumiejgc potrzebe
innowacyjnosci.

samodzielnego organizowania dziatan
projektowych z wykorzystaniem podstaw
przedsiebiorczosci i marketingu oraz
stosowania sie do przepiséw prawnych w
zakresie ochrony wiasnosci intelektualnej w
ramach wiasnej dziatalnosci projektowej.

podejmowania wspotpracy z przedstawicielami
branz pokrewnych, wykazujac zdolnosci
negocjacyjne oraz umiejetnosci pracy w
zespole.

wzbogacania swoich pogladdw oraz rozwijania
swojej postawy tworczej o wiedze z zakresu
dziedzin humanistycznych.
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