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Nazwa pracowni:
LABORATORIUM TECHNIK KOMPUTEROWYCH W PROJEKTOWANIU

Kierownik pracowni:
dr hab. AGNIESZKA MELLER-KAWA, prof. UAP
agnieszka.meller-kawa@uap.edu.pl

mgr AGNIESZKA SIKORSKA-DLUGAJ, wykt.
agnieszka.sikorska-dlugaj@uap.edu.pl

mgr KATARZYNA KARPIERZ, wykt.
katarzyna.karpierz@uap.edu.pl

Asystent:

Wydziat:
WYDZIAL ARCHITEKTURY | WZORNICTWA

Sala:
B 211, B 212

Ogodlna formuta zajec:

WYKLADY, CWICZENIA, KONSULTACJE PRAC SEMESTRALNYCH | INDYWIDUALNYCH PRAC
STUDENTOW, SPRAWDZIANY

S3 to zajecia obowigzkowe i dedykowang grupg studentéw.

Zajecia mogg by¢ prowadzone z wykorzystaniem zdalnych metod nauczania.

Ogodlne tresci merytoryczne:

Nauczenie korzystania z szeroko pojetych technik komputerowych wykorzystywanych w projektowaniu na
réznych kierunkach projektowych, poczgwszy od obstugi programoéw rastrowych (Photoshop),
wektorowych (lllustrator lub Corel DRAW), do sktadu DTP (InDesign), przez program do kres$lenia i
modelowania 3D (AutoCAD), programy dedykowane wizualizacji (Cinema 4D, 3ds Max, Rhinoceros), az
po specjalistyczne oprogramowanie wiasciwe wybranym kierunkom (ArchiCAD, Solidworks).

Realizowane tematy/zadania:

Laboratorium prowadzi zajecia na wszystkich kierunkach wydziatu Architektury i Wzornictwa, na 1, 2, 3
roku studiow, na studiach pierwszego stopnia.

KIERUNEK ARCHITEKTURA (Techniki Komputerowe w Projektowaniu / Komputerowe Wspomaganie

Projektowania):

1 rok - podstawy warsztatu projektanta (grafika rastrowa, grafika wektorowa, kreslenie 2D, wstep do
modelowania 3D, zagadnienia wizualizacji)

2 rok - tworzenie dokumentacji projektu, wydruki rysunkéw technicznych i plansz, modelowanie 3D
budynkéw, terenu i elementéw wyposazenia

3 rok - pogtebienia zagadnien modelingu i wizualizacji, typy oswietlenia (pliki HDR, ies) i kamery (VR),
narzedzia usprawniajgce prace architekta

KIERUNEK DESIGN KRAJOBRAZU



1 rok - podstawy warsztatu projektanta (grafika rastrowa, grafika wektorowa, kreslenie 2D, wstep do
modelowania 3D, zagadnienia wizualizacji)

2 rok - tworzenie dokumentacji projektu (Autocad, Archicad), pozyskiwanie i obrébka map 2D i 3D,
modelowanie przestrzenne terenu i matej architektury

3 rok - pogtebienia zagadnieh modelingu i wizualizacji, indywidualne konsultacje i dobér najlepszych
rozwigzan dla zadan projektowych studenta

KIERUNEK MEBEL

1 rok - podstawy warsztatu projektanta (grafika rastrowa, grafika wektorowa, kreslenie 2D, wstep do
modelowania 3D, zagadnienia wizualizacji)

2 rok - modelowanie parametryczne, wykorzystanie druku 3D i wspotpraca z urzagdzeniami CAM

3 rok - pogtebienia zagadnieh modelingu i wizualizacji, indywidualne konsultacje i doboér najlepszych
rozwigzan dla zadan projektowych studenta

KIERUNEK WZORNICTWO

1 rok - podstawy warsztatu projektanta (grafika rastrowa, grafika wektorowa, kreslenie 2D, wstep do
modelowania 3D, zagadnienia wizualizacji)

2 rok - modelowanie parametryczne, wykorzystanie druku 3D i wspotpraca z urzgdzeniami CAM

3 rok - pogtebienia zagadnieh modelingu i wizualizacji, indywidualne konsultacje i doboér najlepszych
rozwigzan dla zadan projektowych studenta

9) Wymagania wstepne:

- znajomosc¢ zagadnien i umiejetnosci zdobyte na wczesniejszych etapach edukacji, zwtaszcza z
wczesniejszych semestréw zaje¢ z zakresu Technik Komputerowych i Komputerowego Wspomagania
Projektowania;

- szczegbtowe wymagania okreslone we wiasciwych, jednostkowych, kartach przedmiotu

10) Spis zalecanych lektur:

a) podstawowe:
- Scenariusze ¢wiczen i wideotutoriale tworzone i udostepniane przez osobe prowadzaca zajecia;
- Tutoriale dostepne na stronach internetowych z zakresu nauczanych aplikaciji;
- Samouczki aplikacji komputerowych i materiaty pomocy (HELP) dostepne w aplikacjach;

b) uzupetniajgce:
- Podreczniki do nauczanych programow.

11) Jezyk wyktadowy:
POLSKI, ANGIELSKI
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