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; ODNIESIENIE DO EFEKTOW
T KATEGORIE CHARAKTERYSTYKI EFEKTOW UCZENIA SIE AR A IS LA el

KSZTALCENIA W ZAKRESIE

Po ukonczeniu studiéw pierwszego stopnia na kierunku studiéow Scenografia absolwent: SZTUKI

WIEDZA:
zna i rozumie

jezyk poje¢, symboli i termindw zwigzanych ze studiowang dziedzing: scenografii, kostiumu, ubioru,

K_wo1 $wiatta scenicznego w zalezno$ci od wybranego zakresu zainteresowan zawodowych. P65_WG
K_W02 podstaV\_lo_we z_e_lgadnienia z zakresu: historii kultury, historii sztuki, filozofii, historii, teorii dramatu i P6S_WG
psychofizjologii.
K_Wo03 wspdtczesne tendencje rozwoju sztuki, literature, publikacje, terminologie, historie ubioru i wnetrz. P6S_WG
podstawowe zagadnienia projektowania w zakresie pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
K_Wo4 Lo : - . ] ; P6S_WG
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa, projektowania mebla, wzornictwa
K_Wo05 podstawowe techniki obrazowania cyfrowego zwigzane z realizacjg i dokumentacjg pracy. P65_WG
K_W06 proplematykg zwigzang z technikami stosowanymi w rysunku i malarstwie oraz zastosowaniu ich w P6S_WG
projektowaniu.
K_W7 zagadnienia kompozycji, perspektywy oraz anatomii cztowieka w kontekscie realizacji prac P6S_WG
artystycznych.
0golny zakres problematyki zwigzanej z technikami i technologiami, materiatami, narzedziami i P6S_WG
K_ws8 ; h ) - - oo e h
metodami stosowanymi w tworzeniu scenografii, kostiumu, ubioru i Swiatta scenicznego. P6S_WK
K_W9 zagadnienia dotyczace spotecznych i prawnych aspektdw, zwigzanych z wykonywaniem zawodu P6S_ WK

projektanta, w tym podstawowe zasady z zakresu prawa autorskiego

UMIEJETNOSCI:
potrafi

definiowa¢ problemy projektowe w zakresie scenografii, kostiumu lub ubioru w zaleznosci od

K_uo1 zainteresowan programowych P6S_UW
wspdtpracowac z rezyserem, inscenizatorem, producentem, aktorem, realizatorem $wiatta w ramach P6S_UW
K_U02 AR
grupy realizujgcej projekt. P6S_UO
osiggna¢ rozwigzanie projektowe poprzez przeprowadzenie analizy haset, tekstu dramatycznego,
K_uo03 - : : ] N P6S_UW
literackiego lub scenariusza wydarzenia, zatozen iventu.
K_U04 §W|adom|e postugiwac sie narzedziami warsztatu projektowego w zakresie rysunku prezentacyjnego i P6S_UW
jego zapisu.
realizowa¢ whasne koncepcje projektowe w zakresie scenografii, kostiumu lub ubioru, dotyczace P6S_UW
K_Uo5 ; - ;
szeroko rozumianego otoczenia odbiorcy. P6S_UU
K_U06 korzystac ze specjalistycznych programéw komputerowych wspomagajacych proces projektowania. P6S_UW
K_Uo7 przedstawia¢ koncepcje i projekt za pomocg rysunku prezentacyjnego P6S_UW
K_uo8 modelowac i makietowac koncepcje przestrzenne l;%ss—ld\g
o . - PR . P6S_UW
K_U09 doskonali¢ swoje umiejetnosci tworcze poprzez samodzielng prace P6S UU
K_U10 komunikowac sie za pomoca terminologii projektowej P6S_UK
K_U11 przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie oraz dyskutowac o nich P6S_UK
K U12 postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 wedtug PES UK
— Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego -
przygotowac prace pisemne i publiczng prezentacje dotyczacq zagadnien z szeroko rozumiang
K_Uu13 ? Y P6S_UK
twdrczoscig wybranego zakresu
K_U14 wspotdziata¢ w zespole interdyscyplinarnym i realizacyjnym P6S_UO

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
jest gotow do

K_KoO01 wymiany do$wiadczen zwigzanych z wybranymi realizacjami projektowymi. P6S_KK



K_KO02

K_KO03

K_K04

K_KO05

K_K06

K_K07

wykorzystania wyobrazni, intuicji i zdolnosci twdrczego myslenia w rozwigzywaniu probleméw
projektu artystycznego, projektowego i realizacyjnego.

pracy zespotowej w ramach wspolnych projektdw i dziatan, efektywnego komunikowania sie z innymi
osobami oraz umiejetnosci organizowania produkcji

samodzielnego podejmowania réznorodnych wyzwan projektowych, artystycznych i realizacyjnych
podjecia samodzielnych zadan zwigzanych z wtasnymi projektami.

doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy i kreacji w wybranym zakresie projektowym i
realizacyjnym.

czytelnej, publicznej prezentacji rezultatéw swojej pracy artystycznej i projektowej

P6S_KK

P6S_KO

P6S_KR

P6S_KR

P6S_KR

P6S_KR



