KARTA PRZEDMIOTU *i2

I. Informacje ogdlne

1) Nazwa przedmiotu:
PROJEKTOWANIE WYSTAWA

2) Forma studiow:
STUDIA STACJONARNE

3) Kod przedmiotu:
kier. — forma — tryb — nazwa przedmiotu — rodzaj zaje¢ — semestr/semestry
AW/s/L/PwW/CW/II, IV

4) Wydziat:
ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII

5) Kierunek:
ARCHITEKTURA WNETRZ

6) Profil:
OGOLNOAKADEMICKI

7) Rodzaj studidéw:
PIERWSZEGO STOPNIA Z TYTULEM LICENCJATA

8) Nazwa jednostki uczelnianej realizujacej przedmiot — Wydziat /studium jezykdéw obcych:
WYDZIAt ARCHITEKTURY WNETRZ | SCENOGRAFII / KATEDRA ARCHITEKTURY WNETRZ

Il. Informacje o przedmiocie

1) Semestr/y (wymienic¢ wszystkie semestry w cyklu ksztafcenia):
1, 1Iv

2) Liczba punktéw ECTS (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):
11-4, IV-4

3) Poziom przedmiotu:
podstawowy, Sredniozaawansowany, zaawansowany
SREDNIOZAAWANSOWANY

4) Typ przedmiotu:
obowigzkowy, fakultatywny, nadobowigzkowy
OBOWIAZKOWY

5) Jezyk wyktadowy:
POLSKI

1 obowigzuje zgodnie z programem i planem studiéw danego kierunku

2jeéli przedmiot realizuje osobne zadania/zagadnienia na poszczegdlnych semestrach/latach i spetnia rézne
efekty przedmiotowe konieczne jest sporzadzenie osobnych kart przedmiotu na kazdy semestr/rok,
jesli przedmiot realizuje program ciggty wystarczy jedna karta przedmiotu na caty cykl studidéw



Ill. Forma zaje¢

1) Forma zajec:

wyktady, ¢wiczenia, seminaria, praktyki, warsztaty, plener itp.
WYKLADY, CWICZENIA, WARSZTATY, PLENERY

2) Liczba godzin w semestrze (rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):

111-60, IV-60

3) Liczba godzin w tygodniu (rozpisac¢ wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia):

-3, 1Iv-3

IV. Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza, umiejetnosci i kompetencje z zakresu projektowania architektury wnetrz.

V. Cele, tresci merytoryczne, metody dydaktyczne, efekty uczenia sie i ich weryfikacja

1) Cel przedmiotu (odpowiadajqgcy uzyskiwanym przedmiotowym efektom uczenia sie):

KOD CELU < KOD SPEENIANEGO EFEKTU
PRZEDMIOTO TRESC
WEGO PRZEDMIOTOWEGO

co1 Celem przedmiotu jest zrozumienie problematyki EP_WO01, EP_WO02,
wystawiennictwa i jej wptywu na ksztattowanie przestrzeni. EP_WO03

Cc02 Celem przedmiotu jest zapoznanie sie z materiatami, EP_WO04, EP_WO05
technologiami oraz terminologia specyficzng dla projektowania
wystaw.

co3 Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci przeprowadzenia EP_UO01, EP_UO02,
analizy problemu wystawienniczego w oparciu o scenariusz EP_UO03
bedacy podstawg do tworzenia formy dostosowanej do tresci i
kontekstu przestrzennego.

co4 Celem przedmiotu jest umiejetno$¢ zaprojektowania wystawy EP_UO04, EP_UO05,
statej i wystawy czasowe;. EP_UO06

C05 Celem przedmiotu jest zaprojektowanie wystaw o réinej EP_UO04, EP_UO05,
tematyce. EP_UO6

C06 Celem przedmiotu jest uzyskanie kompetencji do dyskusji ze EP_KO01, EP_K02
specjalistami z réznych dziedzin.

co7 Celem przedmiotu jest zwrdcenie uwagi na role EP_KO01, EP_K02
wystawiennictwa jako formy komunikacji spoteczne;.

2) Tresci merytoryczne przedmiotu:

Pracownia realizuje tematy wystawiennicze w rozumieniu ksztattowania ekspozycji jako okreslonych
przestrzeni. Ze wzgledu na swojg réznorodnos¢, przestrzenie te maja nie tylko odmienny charakter, ale
przede wszystkim realizujg konkretng funkcje. Pojecie to jest obecnie bardzo ztozone, dlatego by nieco
przyblizy¢ zagadnienie i tym samym utatwic¢ wybor oraz zakres tematu, proponowana jest nastepujaca

systematyka:

PODZIAL WYSTAW ZE WZGLEDU NA:
e PROBLEMATYKE

e FORME

e TRESC




PROBLEMATYKA:

WYSTAWY SZTUKI:

muzealne, monograficzne, przekrojowe, konkursowe, archeologiczne itp.
WYSTAWY PROBLEMOWE:

o konkretnej problematyce np. spotecznej, hastowe (odwotujgce sie do abstrakcyjnych
pojec) itp.

WYSTAWY INFORMACYIJNE:

obejmujace sfere zwigzang z identyfikacjg wizualno-przestrzenng itp.
WYSTAWY OKOLICZNOSCIOWE:

ilustrujgce wydarzenie, oprawa widowisk itp.

WYSTAWY EKSPERYMENTALNE:

instalacyjne, impresyjne, poetyckie itp.

WYSTAWY KOMERCYJNE:

zwigzane z marka, showroomy, sklepowe, targowe, promocyjne itp.

FORMA:

CZAS TRWANIA:

state, czasowe, cykliczne, podrézujace

PRZESTRZEN:

w przestrzeni realnej, realno-wirtualnej, wirtualnej, we wnetrzach architektonicznych,
w przestrzeni uzytecznosci publicznej, pod gotym niebem, w historycznym kontekscie,
w $rodowisku naturalnym itp.

RODZAIJ:

klasyczne, interaktywne, multimedialne, wirtualne

TYP:

architektoniczne (operujgce tektonika jako srodkiem ksztattowania przestrzeni —
wiazg sie z tym kwestie wystaw systemowych i systemow wystawienniczych, zas
odrebnym zagadnieniem jest architektura wystawiennicza), nie architektoniczne
(bazujace na pozostatych srodkach wyrazu)

TRESC:

ODBIORCA:

okreslony, nieokreslony

RODZAJ:

Scisle zwigzane z konkretnymi eksponatami (oryginat, kopia, replika), odwotujace sie
do abstrakcyjnych poje¢, symboliczne

TYP:

referujace, krytyczne, upamietniajace, futurologiczne itp.

NARRACIJA:

o sprecyzowanym przekazie, o swobodnym przekazie

SCENARIUSZ:

liniowy (chronologiczna, zamknieta Sciezka zwiedzania), nieliniowy (dowolny,
otwarty sposob zwiedzania/uczestnictwa)

3) Metody dydaktyczne:

Zajecia prowadzone s w formie konsultacji-korekt zadanych tematéw. Korekty majg charakter
indywidualnej rozmowy, prowadzonej jednak na forum pracowni, a zatem z mozliwoscig wspdlnej

dyskusji.



4) Kierunkowe efekty uczenia sie (spetniane przez przedmiot):

KOD EFEKTU
KIERUNKOWEGO

OPIS EFEKTU KIERUNKOWEGO

K_wo1 Zna i rozumie ogdlne zagadnienia, system poje¢ oraz terminologie w zakresie
studiowanego kierunku.

K_W05 Zna i rozumie problematyke zwigzang z projektowaniem przestrzeni
wystawienniczych.

K_Uo03 Potrafi zrealizowa¢ koncepcje projektu z zakresu architektury wnetrz,
wystawiennictwa, oraz obiektow przestrzennych opartych na wtasciwych
rozwigzaniach formalnych, funkcjonalnych, materiatowych.

K_Uo04 Potrafi zaprojektowac przestrzen wystawiennicza.

K_U13 Potrafi zastosowac zasady ergonomii, przepisy prawne i normy budowlane w
projektowaniu architektury wnetrz, a takze w innych dyscyplinach projektowych.

K_Ul6 Potrafi wykorzystywaé wiedze z zakresu psychofizjologii widzenia w poszukiwaniu
rozwigzan projektowych.

K_Ko1 Jest gotow do umiejetnego postugiwania sie fachowg terminologia z zakresu
architektury wnetrz i dziedzin pokrewnych.

K_K02 Jest gotow do podejmowania decyzji projektowych wykorzystujgc umiejetnosci
analizy, interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytyczne;j
argumentacji oraz organizacji wtasnej pracy projektowej.

K_KO06 Jest gotow do ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia swoich kompetenc;ji
zawodowych i spotecznych.

K_K08 Jest gotéw do podejmowania wspoétpracy z przedstawicielami branz pokrewnych,

pracy w zespole, koordynowania pracy w grupie, komunikowania sie z innymi oraz
wymiany doswiadczen przy realizacji zadan projektowych i artystycznych.

5) Przedmiotowe efekty uczenia sie i metody ich weryfikacji:

WIEDZA
zna i rozumie:

OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO KOD EFEKTU ODNIESIENIE DO METODY WERYFIKACII

PRZEDMIOTOWEGO | KIERUNKOWEGO
EFEKTU UCZENIA SIE

Zna i rozumie problematyke EP_WO01 K_Wo01 Realizacja tematu
ekspozycji komercyjnej i K_WO05 projektowego,
problemowe;. konsultacje.

Zna i rozumie zasade ksztattowania EP_WO02 K_wWo01 Realizacja tematu
wystawy statych, czasowych. K_W05 projektowego,

konsultacje.

Zna i rozumie idee projektowania EP_WO03 K_Wo1 Realizacja tematu
ekspozycji wystawienniczych i K_WO05 projektowego,
rozumie ich przestanie. konsultacje.




Zna i rozumie role wystawy w EP_WO04 K_Wo1 Realizacja tematu

kulturze. K_WO05 projektowego,
konsultacje.

Zna i rozumie materiaty i technologie EP_WO05 K_Wo1 Realizacja tematu

stosowane w wystawiennictwie. K_Wo05 projektowego,

konsultacje.

UMIEJETNOSCI

potrafi:
OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO KOD EFEKTU ODNIESIENIE DO METODY WERYFIKACII
PRZEDMIOTOWEGO | KIERUNKOWEGO
EFEKTU UCZENIA SIE

Potrafi przeprowadzié¢ analize EP_UO1 K_Uo03 Realizacja tematu
problemu wystawienniczego. projektowego,

konsultacje.
Potrafi dostosowa¢ forme do tresci i EP_U02 K_Uo03 Realizacja tematu
kontekstu przestrzennego. K_Uo04 projektowego,

konsultacje.
Potrafi w oparciu o scenariusz EP_UO03 K_Uo03 Realizacja tematu
zaaranzowac przestrzen wystawy. K_Uo4 projektowego,

konsultacje.
Potrafi Swiadomie wykorzystac EP_U04 K_Uo03 Realizacja tematu
materiaty i technologie w projektach K_U13 projektowego,
wystaw. K_U1l6 konsultacje.
Potrafi przedstawic efekt koncowy EP_U06 K_Uo03 Realizacja tematu
projektu. projektowego,

konsultacje.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

jest gotéw do:

OPIS EFEKTU PRZEDMIOTOWEGO

KOD EFEKTU
PRZEDMIOTOWEGO

ODNIESIENIE DO
KIERUNKOWEGO
EFEKTU UCZENIA SIE,

METODY WERYFIKACII

Jest gotow do pracy w zespole EP_KO1 K_KO05 Realizacja tematu

programowym i wykonawczym. K_KO08 projektowego,
konsultacje.

Jest gotow do tworczych i EP_K02 K_Ko1 Realizacja tematu

polemicznych dyskusji w K_K02 projektowego,

poszukiwaniu optymalnej formy dla
przekazu tresci wystawy.

konsultacje.




VI. Forma i warunki zaliczenia, kryteria oceny

1)

2)

3)

Forma zaliczenia:
zaliczenie z ocene.

Warunki zaliczenia — jesli przedmiot jest na zaliczenie:

frekwencja (80 % obecnosci na zajeciach);

aktywnos¢ (aktywnosc¢ na zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, srédsemestralne
i koicowosemestralne zaliczenie z oceng).

Warunki zaliczenia z oceng — jesli przedmiot jest na zaliczenie z oceng:

ocena celujgca — obecnosc studenta na zajeciach oraz wzorowa aktywnosc (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena bardzo dobra — obecnosc studenta na zajeciach oraz bardzo dobra aktywnosc (aktywnos¢ na
zajeciach, realizacja i rozumienie zadan, sSrodsemestralne i koncowosemestralne przeglgdy prac,;

ocena plus dobry — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz dobra aktywnosc (aktywnos¢ na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadarn, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqddow prac,;

ocena dobry — obecnos¢ studenta na zajeciach, zadowalajgca aktywnosc¢ (aktywnosc¢ na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadarn, jakos¢ prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena plus dostateczna — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietna aktywnosc¢ (aktywnosc na zajeciach,
rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i cwiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglgdow prac;

ocena dostateczna — obecnos¢ studenta na zajeciach i niska aktywnos¢ (aktywnosé¢ na zajeciach, rozumienie
i realizacja zadan, jakosc prac i ¢wiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych

i koricowosemestralnych przeglqgddw prac;

ocena niedostateczna — nieobecnosc studenta na 20 % zajec lub niedostateczna aktywnosc¢ (aktywnosc¢ na
zajeciach, rozumienie i realizacja zadan, jakosc prac i cwiczen prezentowanych podczas srodsemestralnych
i koricowosemestralnych przeglgddw prac.

Kryteria oceniania — jesli przedmiot jest na ocene:

ocena celujgca — obecnosc studenta na zajeciach oraz wzorowe zaliczenie egzaminu koricowego;

ocena bardzo dobra — obecnosc studenta na zajeciach oraz bardzo dobre zaliczenie egzaminu koricowego;
ocena plus dobry — obecnosc¢ studenta na zajeciach oraz dobre rezultaty egzaminu koricowego;

ocena dobry — obecnosc studenta na zajeciach, zadowalajqgce rezultaty egzaminu koricowego;

ocena plus dostateczna — obecnosc¢ studenta na zajeciach i przecietny poziom zaliczenia egzaminu
koricowego;

ocena dostateczna — obecnosc studenta na zajeciach i niski poziom zaliczenia egzaminu koricowego;
ocena niedostateczna — nieobecnos¢ studenta na 20 % zajec lub niedostateczny poziom egzaminu
koricowego.

VII. Obciazenie praca, punkty ECTS

rozpisac wszystkie semestry w cyklu ksztatcenia

A. Obcigzenie pracg sem. I sem. IV razem
h h h

Godziny kontaktowe (udziat w zajeciach) 60 60 120

Samodzielna praca studenta (przygotowanie do: zaje¢, kolokwium, 60 60 120

egzaminu; studiowanie literatury, przygotowanie pracy artystycznej,

projektu, prezentacji itp.)




Razem 120 120 240
B. Punkty ECTS sem. lll sem. IV razem
Zajecia z udziatem nauczyciela akademickiego 2 2 4
Zajecia bez udziatu nauczyciela akademickiego 2 2 4
Razem 4 4 8

VIII. Spis zalecanych lektur

1) Wykaz lektur podstawowych:

® Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Neufert Ernst, Arkady 2004, ISBN: 83-
213-4265-5

® Mata encyklopedia architektury i wnetrz, Krajewski Klemens, Ossolineum 1974

2) Wykaz lektur uzupetniajacych:

® Exhibition design, Daab 2009, ISBN: 978-3-86654-062-0

® Neue Ausstellungsgestaltung/New Exhibition Design 02, Reinhardt Uwe J., Teufel Philipp,
AVedition GmbH, Ludwigsburg 2010, ISBN:978-3-89986-125-9

Dynamika formy architektonicznej, Arnheim Rudolf, Officyna s.c., t6dz 2016, ISBN: 978-83-62409-
51-8

Przestrzen realna i wirtualna w wystawiennictwie muzealnym, Bartég Piotr, Uniwersytet
Artystyczny w Poznaniu 2013, ISBN: 978-83-63533-13-7

Muzea. Zagadnienia rozwoju i projektowania. Polska perspektywa, Kicinski Andrzej, Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2011, ISBN: 978-83-7207-914-5

Zobaczy¢ Swiat, Hansen Oskar, Zacheta Narodowa Galeria Sztuki, Warszawa 2005 ISBN: 83-89145-
70-7, 83-87321-78-8
® Potega wyobrazni, Bronowski Jacob, Pannstwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1988
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