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DOKUMENTACIJA PROGRAMU KSZTALCENIA NA KIERUNKU ARCHITEKTURA WNETRZ

1. Ogolna informacja o kierunku studiow:

e Nazwa kierunku studiéw: ARCHITEKTURA WNETRZ

e Obszar ksztatcenia: OBSZAR SZTUKI

e Dziedzina: SZTUKI PLASTYCZNE

e Dyscyplina: SZTUKI PLASTYCZNE I KONSERWACJA DZIEL SZTUKI

e Forma studiéow: STUDIA STACJONARNE

e Poziom ksztatcenia: STUDIA I STOPNIA — LICENCIAT

e Profil: PODSTAWOWY I KIERUNKOWY

e Liczba semestrow i punktéw ECTS koniecznych do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi studidw:
6 SEMESTROW /SZOSTY DYPLOMOWY/ - 180 punktéw ECTS



Ogolna charakterystyka sylwetki absolwenta.

Absolwent studidow I stopnia na kierunku architektura wnetrz przygotowany jest do tworczej, samodzielnej pracy zwigzanej z ksztattowaniem
najblizszego otoczenia cztowieka - przestrzeni wnetrz o réznych funkcjach, od mieszkalnych po wielofunkcyjne wnetrza uzytecznosci publicznej oraz
wystaw. W procesie ksztatcenia nastawionego na indywidualny rozwdj wrazliwosci artystycznej i kreatywnosci zyskuje kompetencje w zakresie
wykonywania wolnego zawodu jako architekt wnetrz jak réwniez podejmowania pracy w zespofach projektowych.

Warunki rekrutacji na studia:
¢ Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje kandydata)
e Zasady rekrutacji

Sprawdzian kwalifikacyjny na studia stacjonarne pierwszego stopnia na kierunek architektura wnetrz ma charakter konkursowy. Skfada sie na
niego: sprawdzian z rysunku i malarstwa oraz sprawdzian kierunkowy potgczony z autoprezentacjg prac rysunkowych, malarskich i kierunkowych
wykonanych podczas sprawdzianu kwalifikacyjnego. W pracy rysunkowej kandydat powinien wykazal sie umiejetnoscig postrzegania oraz
selekcjonowania wrazen wizualnych, dla ktérych wykfadnia moze by¢ zastana rzeczywisto$¢ (model, martwa natura lub fragmenty pejzazu). W
pracy malarskiej kandydat prezentuje zdolno$¢ obserwacji, wrazliwos¢ na kolor, dla ktorych wykfadnig moze by¢ zastana sytuacja (model, martwa
natura lub fragmenty pejzazu).

Sprawdzian kierunkowy dla kierunku architektura wnetrz polega na wykonaniu zadan-¢éwiczen, w ktérych nalezy zaprezentowac predyspozycje do
tworzenia w wybranej dyscyplinie, umiejetnos¢ analitycznej obserwacji otaczajgcego Swiata oraz kreatywnego rozwigzania zadanych problemoéw
projektowych, a takze autoprezentacji zrealizowanych podczas catego sprawdzianu prac. Ocenie podlegaja predyspozycje kandydata do tworzenia w
dyscyplinie kierunkowej - zdolno$¢ do obserwacji otaczajgcego $wiata, umiejetnoS¢ przedstawiania réznych, réownolegtych cech obserwowanego
zjawiska (analiza geometryczna, konstrukcyjna, strukturalna), umiejetno$¢ rysowania w dyscyplinie projektowej jako przedstawienie syntezy
badanej rzeczywistosci oraz umiejetnos¢ przekazywania komunikatu o tej rzeczywistosci Srodkami graficznymi (stowo, obraz).

Podczas autoprezentacji kandydaci majg mozliwo$¢ wykazania swoich zdolnosci intelektualnych oraz zaprezentowania wiedzy o sztuce i kulturze,
zwilaszcza w kontekscie prezentowanej pracy kierunkowej.

Zasady studiowania — ogolne zasady dotyczace np. wyboru pracowni i obowigzkowych plenerow itp.

Program studiow na kierunku architektura wnetrz nastawiony jest na przekazanie studentowi gruntownej wiedzy teoretycznej i praktycznej
wybranej specjalnosci. Na pierwszym roku studiow I stopnia studenci poznajg program podstawowy. Po I roku studiéw studenci majg mozliwos¢
indywidualnego wyboru pracowni kierunkowych. Jednoczesnie studenci majg mozliwos¢ studiowania w innych pracowniach artystycznych,
funkcjonujacych na pozostatych wydziatach, w ramach pracowni wolnego wyboru.



Program ksztatcenia zaktada odbycie obowigzkowych zaje¢ w pracowniach rysunku i malarstwa. Studenci studiéw stacjonarnych dokonujg wyboru
pracowni rysunkowej i malarskiej sposrdd 17 pracowni malarskich i 16 pracowni rysunkowych. Program ksztatcenia nastawiony jest na indywidualny
rozwdj umiejetnosci artystyczno — projektowych studenta, poszerzony jest o przedmioty teoretyczne i praktyczne z zakresu technik przekazu
projektowego oraz specjalistycznych programéw komputerowych.

W okresie studiow studenci zobowigzani sg do odbycia jednego pleneru w wymiarze 5 dni. Obowigzkowy, podlegajacy zaliczeniu plener
organizowany jest dla wszystkich studentéw kierunku po pierwszym roku studiéw w Domu Plenerowym Uniwersytetu Artystycznego w Skokach.
Zaliczenie pleneru poprzedzone jest przegladem powstatych na nich prac.

Przebieg i zasady procesu dyplomowania, w tym przeprowadzenia egzaminu dyplomowego.

Na széstym semestrze studidw student realizuje pod kierunkiem promotora w wybranej pracowni projekt dyplomowy oraz pisemng prace
licencjackg, stanowigcg szeroko pojety komentarz dotyczacy tematu projektowego. Temat pracy projektowej i pisemnej licencjackiej jest
formutowany indywidualnie przez studenta w porozumieniu z promotorem. Obrona ocenianego przez komisje egzaminacyjng dyplomu, zwigzana z
prezentacjg projektu odbywa sie w ustalonym przez Uczelnie terminie zaraz po zakonczeniu semestru.

Mozliwosci zatrudnienia lub dalszego ksztalcenia po ukonczeniu studiow I stopnia.

Absolwenci przygotowani sg do samodzielnego wykonywania zawodu architekta jak réwniez do pracy w zespotach projektowych.
Dla podniesienia kwalifikacji i dalszego twdrczego rozwoju absolwenci mogg podjg¢ magisterskie studia II stopnia w zakresie architektury wnetrz na
Uniwersytecie Artystycznym w Poznaniu, jak rowniez na innych wybranych uczelniach i kierunkach pokrewnych.

Program ksztatcenia.
Opis zaktadanych efektéw uczenia sie:

e tabela odniesien efektow zdefiniowanych dla kierunku studiéw do efektéw uczenia sie przyporzadkowanych do obszaru ksztatcenia,
o tabela pokry¢ obszarowych efektéw ksztatcenia z efektami uczenia sie zdefiniowanymi dla kierunku studiow,

e macierz kierunkowych efektéw uczenia sie,

e plany studiow,

e siatki godzin.



TABELA EFEKTOW UCZENIA SIE | STUDIA I STOPNIA | KIERUNEK ARCHITEKTURA WNETRZ

ODNIESIENIE DO

KATEGORIE CHARAKTERYSTYKI EFEKTOW UCZENIA SIE EFEKTOW UCZENIA SIE
SYMBOL ; ; ; DLA OBSZARU
Po ukonczeniu studiow pierwszego stopnia na kierunku studiow Architektura wnetrz absolwent: KSZTALCENIA

W ZAKRESIE SZTUKI

WIEDZA:
Zna i rozumie

K_Wo1 ogdlne zagadnienia, system pojec oraz terminologie w zakresie studiowanego kierunku. P6S_WG
K_Wo02 ogdlne zagadnienia w zakresie dziedzin pokrewnych architekturze wnetrz. P6S_WG
K_Wo03 ogdlne zagadnienia w zakresie metod i technik projektowania w architekturze wnetrz. P6S_WG
K_Wo04 zagadnienia zwigzane z projektowaniem wstepnym w obszarze architektury wnetrz. P6S_WG
K_WO05 problematyke zwigzang z projektowaniem przestrzeni wystawienniczych. P6S_WG
K_WO06 podstawowe zasady ksztattowania obiektow architektonicznych. P6S_WG
K_Wo07 podstawowe zasady projektowania mebli. P6S_WG
. _— . T " . P6S_WG
K_wWo08 ogolne zagadnienia w zakresie materiatow i technologii w architekturze wnetrz.
- . . . P6S_WG
K_W09 podstawowe zasady ergonomii, przepisy prawne i normy budowlane stosowane w architekturze wnetrz.
. . . . - . . . . P6S_WG
K_W10 podstawowg problematyke dotyczaca budownictwa, konstrukcji w architekturze oraz inne zagadnienia zwigzane z infrastrukturg techniczng obiektu.
) . - . . . P6S_WG
K_Wi1i1 podstawowe narzedzia oraz metody stuzace do komputerowego wspomagania projektowania architektury wnetrz.
. o S . . P6S5_WG
K_W12 ogdline techniki plastyczne stosowane w rysunku, malarstwie i rzezbie oraz innych pokrewnych kierunkach artystycznych.



K_W13

K_W14

K_W15

K_W16

K_W17

K_W18

K_W19

K_W20

K_w21

K_uo1

K_U02

K_U03

K_U04

K_U05

K_U06

zagadnienia dotyczace anatomii cztowieka oraz jej wykorzystywania w pracach rysunkowych.

wspotczesne tendencje projektowe oraz najwazniejsze dokonania w obszarze architektury, architektury wnetrz oraz sztuk uzytkowych.

0golne zagadnienia z obszaru historii architektury, architektury wnetrz i mebli oraz historii sztuk plastycznych.

powigzania architektury wnetrz z podstawowa wiedzg z zakresu psychofizjologii widzenia, anatomii oraz ergonomii.

podstawowe zagadnienia z historii filozofii.

podstawowe uwarunkowania zwigzane z dziatalnoscig zawodowa, podstawy marketingu i przedsiebiorczosci.

podstawowe informacje dotyczace prawnych oraz etycznych aspektow zwigzanych z wykonywaniem zawodu architekta wnetrz.

potrzebe prezentacji i promocji dorobku projektowego.

wymagania dotyczace zasad i metod tworzenia pracy pisemnej zwigzanej z problematyka projektowa.

UMIEJETNOSCI:

Potrafi

przeprowadzi¢ analizy zagadnien projektowych stosujac rézne metody i techniki projektowania w architekturze wnetrz.

formutowac, realizowac koncepcje projektowe oraz przeprowadzi¢ proces projektowy z zakresu architektury wnetrz.

zrealizowac koncepcje projektu z zakresu architektury wnetrz, wystawiennictwa oraz obiektéw przestrzennych opartych na wiasciwych rozwigzaniach
formalnych, funkcjonalnych, materiatowych.

zaprojektowac przestrzen wystawiennicza.

zaprojektowac forme przestrzenng o okreslonej funkcji.

stworzy¢ koncepcje obiektu architektonicznego o okreslonej funkgcji.
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K_U07

K_U08

K_U09

K_U10

K_U11

K_U12

K_U13

K_U14

K_U15

K_U16

K_U17

K_U18

K_U19

K_U20

K_Uu21

K_U22

wybrac i stosowac materiaty oraz technologie do realizacji projektowanych obiektdw lub przestrzeni.

dobierac i stosowac elementy warsztatu projektowego oraz korzystac z réznych narzedzi rysunkowych w celu osiagniecia konkretnego efektu projektowego
zakresu projektowania wnetrz.

opracowac dokumentacje projektu za pomoca technik przekazu projektowego.

korzystac z programéw komputerowych wspomagajacych proces projektowania w zakresie przedstawienia koncepcji oraz prezentacji efektu koricowego
projektu.

uwzgledni¢ w realizowanych projektach wszelkie uwarunkowania zwigzane z infrastrukturg techniczng obiektu.

korzystac z wiedzy, wyobrazni oraz umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje wtasnych koncepcji artystycznych.

zastosowac zasady ergonomii, przepisy prawne i normy budowlane w projektowaniu architektury wnetrz, a takze w innych dyscyplinach projektowych.

samodzielnie poszukiwac zrédet wiedzy dla poszerzania swoich kompetencji zawodowych.

wykorzystywac wiedze z zakresu psychofizjologii widzenia w poszukiwaniu rozwigzan projektowych.

dazy¢ do samorealizacji oraz doskonali¢ swoje umiejetnosci warsztatowe, zgodnie z wtasnymi zainteresowaniami.

myslec i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy.

chroni¢ swdj dorobek projektowy w oparciu o wiedze z zakresu prawa autorskiego.

realizowac zadania majgce na celu promocje i prezentacje wiasnych dokonan twdrczych.

postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

przygotowac prace pisemne oraz opis pracy praktycznej.

w sposdéb komunikatywny zaprezentowac i oméwic efekty pracy projektowej.
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K_U23

K_U24

K_KO01

K_K02

K_KO03

K_K04

K_KO05

K_KO06

K_KO07

K_K08

K_K09

K_K10

K_K11

samodzielnie organizowac i planowac¢ wiasne dziatania projektowe.

wspotdziata¢ w zespole przy realizacji zadan artystycznych i projektowych.

KOMPETENCIE SPOLECZNE:

jest gotow do

umiejetnego postugiwania sie fachowg terminologig z zakresu architektury wnetrz i dziedzin pokrewnych.

podejmowania decyzji projektowych wykorzystujac umiejetnosci analizy, interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej
argumentacji oraz organizacji wtasnej pracy projektowe;j.

adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére powstajg w procesie projektowym z zakresu architektury wnetrz.

efektywnego komunikowania sie za posrednictwem technik i narzedzi manualnych, technologii informacyjno-komunikacyjnych wspomagajacych proces
projektowy.

ciggtego doksztalcania sie, podnoszenia swoich kompetencji zawodowych i spotecznych.

swobodnego poruszania sie w wspotczesnych tendencjach projektowych.

efektywnego wykorzystywania wyobrazni i intuicji tworczej postawy, samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw projektowych z zakresu
architektury wnetrz, dziedzin pokrewnych oraz sztuk plastycznych.

podejmowania wspdtpracy z przedstawicielami branz pokrewnych, pracy w zespole, koordynowania pracy w grupie, komunikowania sie z innymi oraz
wymiany doswiadczen przy realizacji zadan projektowych i artystycznych.

stosowania sie do przepisow prawnych w zakresie ochrony wiasnosci intelektualnej w ramach wiasnej dziatalnosci projektowej.

definiowania wiasnych pogladdw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe, etyczne oraz przetozenia ich na wiasng prace projektowg i artystyczng i
budowania etosu zawodu architekta wnetrz.

konstruktywnej krytyki dziatan projektowych oraz oceny wtasnych dokonan twérczych.

P6S_UU

P6S_UO

P6S_KO
P6S_KR

P6S_KK

P6S_KK

P6S_KO
P6S_KR

P6S_KO

P6S_KR

P6S_KK

P6S_KK

P6S_KK

P6S_KO

P6S_KO

P6S_KK



efektywnego komunikowania sie spotecznego, przestrzega zasad etyki zawodowej, przewidywania i odpowiedzialnosci za skutki wiasnych dziatan

oL projektowych oraz poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur.

P6S_KR



ARCHITEKTURA WNETRZ | STUDIA I STOPNIA

Kategoria opisowa — ’ ODNIESIENIE DO KIERUNKOWYCH
aspekty o podstawowym CHARAKTERYSTYKI EFEKTOW UCZENIA SIE Z ROZWINIECIEM DLA DZIEDZINY SZTUKI EFEKTOW UCZENIA SIE — ARCHITEKTURA
znaczeniu WNETRZ | STUDIA I STOPNIA

Kod sktadnika
opisu

WIEDZA:

zna i rozumie

w zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy nimi,
stanowigce podstawowg wiedze 0gdlng z zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzacych podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia

z zakresu wiedzy szczegotowej — whasciwe dla programu studiow; K_WO01, K_W02, K_W03, K_W04, K_W05,
K_W06, K_W07, K_W08, K_W09, K_W10,
w zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych: K_W11, K W12, K_W13, K_W14, K_W15,
K_W16 K_WO08, K_W17, K W18, K W19,

« podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych zwiazanych z kierunkiem studiéw oraz zasady dotyczace $rodkow ekspresiji i K_W20, K_W21

umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych;

Zakres i gtebia —
kompletnos¢
perspektywy poznawczej
i zaleznosci

w zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych:
P6S_WG

podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegoinych dyscyplin artystycznych, reprezentatywne dzieta z ich spuscizny oraz publikacje
zwigzane z tymi zagadnieniami;

style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje twdrcze i odtworcze;

tendencje rozwojowe z zakresu poszczegdlnych dyscyplin artystycznych, do ktdrych jest przyporzadkowany kierunek studiow;
problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w dyscyplinie artystycznej (w ujeciu catosciowym) i rozwojem technologicznym
zwigzanym z zawodem artysty danej specjalnosci;

powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami programu studiow;

podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, podstawowa problematyke dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych
aspektéw zawodu artysty danej specjalnosci;

fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji;

Kontekst — podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiow, w tym
P6S_WK h . onomi ur ye ° K_W18, K_W19, K_W20
uwarunkowania, skutki podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego;

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci;

UMIEJETNOSCI:

potrafi




P6S_UW

P6S_UW

P6S_UU

P6S_UK

P6S_UO

Wykorzystanie wiedzy —
rozwigzywane problemy
i wykonywane zadania

Wykorzystanie wiedzy —
rozwigzywane problemy
i wykonywane zadania /
Uczenie sie — planowanie
wiasnego rozwoju
i rozwoju innych osdb

Komunikowanie sie —
odbieranie i tworzenie
wypowiedzi,
upowszechnianie wiedzy
w Srodowisku naukowym
i postugiwanie sie
jezykiem obcym

Organizacja pracy —
planowanie i praca
zespotowa

wykorzystywac posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz wykonywac zadania w warunkach nie w petni
przewidywalnych przez:

» whasciwy dobor zrédet i informacji z nich pochodzacych, dokonywanie oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji,
« dobor oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych;

w zakresie umiejetnosci ekspresji artystycznej:

o tworzyc i realizowac wiasne koncepcje artystyczne oraz dysponowac umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia;

w zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych (sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki):

o Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego w wybranych obszarach dziatalnosci plastycznej,

« Swiadomie postugiwac sie wtasciwg technikg i technologig w trakcie realizacji prac artystycznych,

¢ podejmowac samodzielne decyzje dotyczace projektowania i realizacji wtasnych prac artystycznych;

w zakresie umiejetnosci kreacji artystycznej:

o realizowac wtasne dziatania artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci;

w zakresie umiejetnosci warsztatowych:

e korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje wtasnych koncepcii artystycznych oraz stosowaé efektywne techniki ¢wiczenia
tych umiejetnosci, umozliwiajgce ciagly ich rozwdj przez samodzielng prace;

komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii;

brac udziat w debacie — przedstawiac i oceniac rézne opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich;

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego;

w zakresie umiejetnosci werbalnych:

¢ przygotowywac typowe prace pisemne i wystgpienia ustne, dotyczace zagadnien szczegdtowych zwigzanych z kierunkiem studiow, z
wykorzystaniem podstawowych ujec teoretycznych i rdznych zrodet;

w zakresie umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:

o stosowac formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wiasnych dokonan artystycznych;

planowa¢ i organizowac prace indywidualng oraz w zespole;

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05,
K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10,
K_U11, K_U12, K_U13, K_U15, K_U17

K_U01, K_U02, K_U03, K_U04, K_U05,
K_U06, K_U07, K_U08, K_U09, K_U10,
K_U11, K_U12, K_U13, K_U15, K_U17

K_U18, K_U19, K_U20, K_U21, K_U22

K_U24
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P6S_UU Uczenie sig — planowanie
wiasnhego rozwoju
i rozwoju innych oséb

P6S_KK Oceny — krytyczne
podejécie

Odpowiedzialnos¢ —
P6S KO wypetnianie zobowigzan
- spotecznych i dziatanie
na rzecz interesu
publicznego

P6S_KR Rola zawodowa -
nlezaleznosc 1 rOZWQ0j
etosu

Odpowiedzialnos¢ —
wypetnianie zobowigzan
P6S_KO spotecznych i dziatanie
na rzecz interesu
P6S_KR publicznego / Rola
zawodowa —
niezalezno$¢ i rozwdj
etosu

wspotdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym);

samodzielnie planowac i realizowa¢ wiasne uczenie sie przez cate zycie;

KOMPETENCJE SPOLECZNE:

jest gotow do

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci;

uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu;

w zakresie uwarunkowan psychologicznych:

o efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania
probleméw, elastycznego myslenia, adaptowania sie do nowych i zmieniajacych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich zachowan w warunkach
zwigzanych z publicznymi prezentacjami;

wypetniania zobowigzan spotecznych, wspdtorganizowania dziatalnosci na rzecz Srodowiska spotecznego;
inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego;

myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy;

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym:

* przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych,
o dbatosci o dorobek i tradycje zawodu;

w zakresie niezaleznosci:

« samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac sie umiejetnoscia zbierania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i
formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnoscig organizacji pracy;

w zakresie komunikacji spotecznej:

« wypetniania roli spotecznej absolwenta studiéw na kierunku przyporzadkowanym do dyscypliny artystycznej,

« podejmowania refleksji na temat spotecznych, naukowych i etycznych aspektéw zwigzanych z wiasng pracg i etosem zawodu,

o efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatan w spoteczenistwie oraz prezentowania zadan w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem
technologii informacyjnych;

K_U16, K_U23

K_K02, K_K03, K_K06,
K_K07, K_K11

K_K09, K_K10

K_K01, K_K04, K_K05, K_K12

K_KO01, K_K04, K_K05, K_K09, K_K10,

K_K12
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K_wo1i

K_W02

K_wo3

K_wWo04

K_Wo05

ARCHITEKTURA WNETRZ - MATRYCA KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE | STUDIA I STOPNIA — LICENCIACKIE

WIEDZA:

zna i rozumie

ogolne zagadnienia, system poje¢
oraz terminologie w zakresie
studiowanego kierunku.

ogdlne zagadnienia w zakresie
dziedzin pokrewnych architekturze
wnetrz.

ogolne zagadnienia w zakresie
metod i technik projektowania w
architekturze wnetrz.

zagadnienia zwigzane z
projektowaniem wstepnym w
obszarze architektury wnetrz.

problematyke zwigzang z
projektowaniem przestrzeni
wystawienniczych.

w odniesieniu do modutow ksztatcenia / przedmiotow / pracowni i innych typow zajec

GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

PRZEDMIOTY OGOLNE

Jezyk obcy

Wychowanie fizyczne

Psychofizjologia widzenia

Prawo autorskie

Wyktady otwarte

Malarstwo

PRZEDMIOTY

OGOLNOPLASTYCZNE

Rysunek z elementami

Wybrana pracownia

Geometria wykresina

Perspektywa i aksonometria

Rysunek architektoniczny

Projektowanie

architektoniczne

Rysunek projektowy

Komputerowe wspomaganie

projektowania

GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

PRZEDMIOTY KIERUNKOWE PRAKTYCZNE

Podstawy projektowania
Podstawy projektowania
Pracownia uzupetniajaca
Historia architektury wnetrz

Projektowanie wstepne
architektury wnetrz
Projektowanie wystaw
Pracownia kierunkowa
Pracownia dyplomujaca
Egzamin dyplomowy
Projektowanie portfolio
Marketing i zasady

przedsiebiorczo
Plener kierunkowy

PRZEDMIOTY KIERUNKOWE
TEORETYCZNE

Historia architektury
wspoélczesnej

Materiaty i technologie w
architekturze wnetrz
Konstrukcje budowlane
Infrastruktura w
projektowaniu wnetrz

Ergonomia

12

Seminarium dyplomowe



K_Wo06

K_Wo07

K_wo08

K_Wo09

K_w1i0

K_wi1i

K_W12

K_W13

K_wi4

K_W15

podstawowe zasady ksztattowania
obiektow architektonicznych.

podstawowe zasady projektowania
mebli.

ogdlne zagadnienia w zakresie
materiatéw i technologii w
architekturze wnetrz.

podstawowe zasady ergonomii,
przepisy prawne i normy
budowlane stosowane w
architekturze wnetrz.

podstawowa problematyke
dotyczacg budownictwa, konstrukcji
w architekturze oraz inne
zagadnienia zwigzane z
infrastrukturg techniczng obiektu.

podstawowe narzedzia oraz metody
stuzace do komputerowego
wspomagania projektowania
architektury wnetrz.

ogdlne techniki plastyczne
stosowane w rysunku, malarstwie i
rzezbie oraz innych pokrewnych
kierunkach artystycznych.

zagadnienia dotyczace anatomii
cztowieka oraz jej wykorzystywania
w pracach rysunkowych.

wspotczesne tendencje projektowe
oraz najwazniejsze dokonania w
obszarze architektury, architektury
wnetrz oraz sztuk uzytkowych.

ogdlne zagadnienia z obszaru
historii architektury, architektury
wnetrz i mebli oraz historii sztuk
plastycznych.
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K_W16

K_w17

K_wis

K_W19

K_W20

K_W21

powigzania architektury wnetrz z
podstawowa wiedzg z zakresu
psychofizjologii widzenia, anatomii
oraz ergonomii.

podstawowe zagadnienia z historii
filozofii.

podstawowe uwarunkowania
zwigzane z dziatalnoscig zawodowa,
podstawy marketingu i
przedsiebiorczosci.

podstawowe informacje dotyczace
prawnych oraz etycznych aspektow
zwigzanych z wykonywaniem
zawodu architekta wnetrz.

potrzebe prezentacji i promocji
dorobku projektowego.

wymagdania dotyczace zasad i
metod tworzenia pracy pisemnej
zwigzanej z problematyka
projektowa.
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w odniesieniu do modutow ksztatcenia / przedmiotow / pracowni i innych typow zajec

GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

PRZEDMIOTY PRZEDMIOTY KIERUNKOWE
PRZEDMIOTY OGOLNE

Jo 1 : TEORETYCZNE
UMIEJETNOSCI: OGOLNOPLASTYCZNE PRZEDMIOTY KIERUNKOWE PRAKTYCZNE

potrafi

Komputerowe wspomaganie
projektowania
Historia architektury wnetrz

Rysunek architektoniczny
Rysunek projektowy
Projektowanie wstepne
Podstawy projektowania
architektury wnetrz
Projektowanie wystaw
Podstawy projektowania
Pracownia kierunkowa
Pracownia dyplomujaca
Egzamin dyplomowy
Pracownia uzupetniajaca
Projektowanie portfolio
Historia architektury
Materiaty i technologie w
architekturze wnetrz
Konstrukcje budowlane
projektowaniu wnetrz
Seminarium dyplomowe

wspoélczesnej

Psychofizjologia widzenia
Perspektywa i aksonometria

Jezyk obcy
Wychowanie fizyczne
Prawo autorskie
Wyktady otwarte
Malarstwo

Rysunek z elementami
Wybrana pracownia
Geometria wykresina
Projektowanie
architektoniczne
Marketing i zasady
przedsiebiorczo
Plener kierunkowy
Ergonomia
Infrastruktura w

przeprowadzi¢ analizy zagadnien

K_U01 projektowych stosujac rézne X | X
metody i techniki projektowania w
architekturze wnetrz.

formutowacd, realizowaé koncepcje

K_U02 projektowe oraz przeprowadzi¢ X X X X
proces projektowy z zakresu
architektury wnetrz.

zrealizowac koncepcje projektu z
zakresu architektury wnetrz,
K _uo3 Wystawiennictwa oraz obiektow X X X X X
- przestrzennych opartych na
wiasciwych rozwigzaniach
formalnych, funkcjonalnych,
materiatowych.

K_U04 . , i X
zaprojektowaé przestrzen

wystawiennicza.
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K_U05

K_U06

K_U07

K_U08

K_U09

K_U10

K_U11

K_U12

K_U13

zaprojektowac forme przestrzenng
o okreslonej funkgji.

stworzy¢ koncepcje obiektu
architektonicznego o okreslonej
funkgiji.

wybrac i stosowac materiaty oraz
technologie do realizacji
projektowanych obiektow lub
przestrzeni.

dobierac i stosowac elementy
warsztatu projektowego oraz
korzystaé z réznych narzedzi
rysunkowych w celu osiaggniecia
konkretnego efektu projektowego z
zakresu projektowania wnetrz.

opracowac¢ dokumentacje projektu
za pomocq technik przekazu
projektowego.

korzystac z programow
komputerowych wspomagajacych
proces projektowania w zakresie
przedstawienia koncepcji oraz
prezentacji efektu koncowego
projektu.

uwzgledni¢ w realizowanych
projektach wszelkie uwarunkowania
zwigzane z infrastrukturg
techniczng obiektu.

korzystac z wiedzy, wyobrazni oraz
umiejetnosci warsztatowych
umozliwiajacych realizacje wtasnych
koncepcji artystycznych.

zastosowac zasady ergonomii,
przepisy prawne i normy
budowlane w projektowaniu
architektury wnetrz, a takze w
innych dyscyplinach projektowych.
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K_U14

K_U15

K_U16

K_U17

K_U18

K_U19

K_U20

K_U21

K_U22

K_U23

K_w24

samodzielnie poszukiwac¢ zrodet
wiedzy dla poszerzania swoich
kompetencji zawodowych.

wykorzystywac wiedze z zakresu
psychofizjologii widzenia w
poszukiwaniu rozwigzan
projektowych.

dazy¢ do samorealizacji oraz
doskonali¢ swoje umiejetnosci
warsztatowe, zgodnie z wiasnymi
zainteresowaniami.

myslec i dziata¢ w sposdb
przedsiebiorczy.

chroni¢ swoj dorobek projektowy w
oparciu o wiedze z zakresu prawa
autorskiego.

realizowac zadania majgce na celu
promocje i prezentacje wiasnych
dokonan twdrczych.

postugiwac sie jezykiem obcym
zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 wedtug
Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.

przygotowac prace pisemne oraz
opis pracy praktycznej.

w sposob komunikatywny
zaprezentowac i omowic efekty
pracy projektowej.

samodzielnie organizowac i
planowac wiasne dziatania
projektowe.

wspotdziata¢ w zespole przy
realizacji zadan artystycznych i
projektowych.

X
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w odniesieniu do modutow ksztatcenia / przedmiotow / pracowni i innych typow zajec

GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

PRZEDMIOTY
PRZEDMIOTY KIERUNKOWE

KOMPETENCIJE PRZEDMIOTY OGOLNE e e

OGOLNOPLASTYCZNE PRZEDMIOTY KIERUNKOWE PRAKTYCZNE
SPOLECZNE:

jest gotow do

Rysunek architektoniczny
Rysunek projektowy
Komputerowe wspomaganie
projektowania
Projektowanie wstepne
Podstawy projektowania
architektury wnetrz
Projektowanie wystaw
Podstawy projektowania
Pracownia kierunkowa
Pracownia dyplomujaca
Egzamin dyplomowy
Pracownia uzupetniajaca
Projektowanie portfolio
Historia architektury wnetrz
Historia architektury
Materiaty i technologie w
architekturze wnetrz
Konstrukcje budowlane
projektowaniu wnetrz
Seminarium dyplomowe

wspoéiczesnej

Psychofizjologia widzenia
Perspektywa i aksonometria

Rysunek z elementami

anatomii
Geometria wykresina

Jezyk obcy
Wychowanie fizyczne
Prawo autorskie
Wyktady otwarte
Malarstwo
Wybrana pracownia
artystyczna
Projektowanie
architektoniczne
Marketing i zasady
Plener kierunkowy
Ergonomia
Infrastruktura w

umiejetnego postugiwania sie

K_KO1 fachowg terminologig z zakresu X X X X X | X X X
architektury wnetrz i dziedzin
pokrewnych.

podejmowania decyzji
projektowych wykorzystujac
umiejetnosci analizy,
K_KO02 |interpretowania informacji, X X X X
rozwijania idei i formutowania
krytycznej argumentacji oraz
organizacji wkasnej pracy
projektowej.

adaptowania sie do nowych,

K_K03 |zmiennych okolicznosci, ktére X X X X X
powstajg w procesie projektowym z
zakresu architektury wnetrz.
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K_K04

K_KO05

K_K06

K_K07

K_K08

K_K09

K_K10

efektywnego komunikowania sie za
posrednictwem technik i narzedzi
manualnych, technologii
informacyjno-komunikacyjnych
wspomagajacych proces
projektowy.

ciggtego doksztatcania

sie, podnoszenia swoich
kompetencji zawodowych i
spotecznych.

swobodnego poruszania sie w
wspotczesnych tendencjach
projektowych.

efektywnego wykorzystywania
wyobrazni i intuicji tworczej
postawy, samodzielnego myslenia
w celu rozwigzywania problemow
projektowych z zakresu architektury
wnetrz, dziedzin pokrewnych oraz
sztuk plastycznych.

podejmowania wspotpracy z
przedstawicielami branz
pokrewnych, pracy w zespole,
koordynowania pracy w grupie,
komunikowania sie z innymi oraz
wymiany doswiadczen przy
realizacji zadan projektowych i
artystycznych.

stosowania sie do przepisow
prawnych w zakresie ochrony
wiasnosci intelektualnej w ramach
wiasnej dziatalnosci projektowej.

definiowania wiasnych pogladdow i
przemyslen na tematy spoteczne,
naukowe, etyczne oraz przetozenia
ich na wiasng prace projektowa i
artystyczng i budowania etosu
zawodu architekta wnetrz.
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K_K1i1

K_K12

konstruktywnej krytyki dziatan
projektowych oraz oceny wtasnych
dokonan tworczych.

efektywnego komunikowania sie
spofecznego, przestrzega zasad
etyki zawodowej, przewidywania i
odpowiedzialnosci za skutki
wiasnych dziatan projektowych oraz
poszanowania réznorodnosci
pogladéw i kultur.
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