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Przedmowa  Ewa W—jtowicz* 
"cie#ki dost$pu. Rozwa#ania wok—% koncepcji projektowych Andrzeja Wielgosza /    REALNE I WYOBRA"ONE /  
PROJEKT 005 - ã WIZJE I UTOPIE PROJEKTOWE XXI WIEKU W KONTEK"CIE NOWYCH MEDIîWÓ  
 
Termin ãutopiaÓ mo#e by$ rozpatrywany w dw—ch znaczeniach, zwi%zanych z przedrostkiem greckiego topos : jako miejsce dobre, ale 
te# jako miejsce nieistniej%ce. Dlatego tytu&owe ãwizje i utopie projektoweÓ wsp—&czesno'ci zawarte w pracy Andrzeja Wielgosza 
mo#na potraktowa$ jako refleksj(  b(d%c% wypadkow% obu znacze) poj(cia utopii.  Do jego znaczenia, rozpoznanego ju# od wiek—w na 
gruncie nauk humanistycznych, doda$ warto tak#e wsp—&czesny wariant w postaci e- topii , czyli poj(cia uwzgl(dniaj%cego istnienie 
nowych medi—w. Zosta&o ono zaproponowane przez Williama J. Mitchella, opisuj%cego nim ãnow%, po&%czon% za pomoc% sieci 
metropoli( ery cyfrowejÓ. Autor ten, jak pisze Ma&gorzata Nieszczerzewska , uznaje za ãe-topie (*) nie tylko miasta, kt—re egzystuj% w 
cyberprzestrzeni. Tej metafory u#y$ mo#emy r—wnie# w kontek'cie miast globalnych, powi%zanych wzajemn% struktur( dzi(ki 
dominuj%cemu systemowi dost(pu do informacji i ich przep&ywuÓ. Dostrzec tu mo#na analogi( do koncepcji Andrzeja Wielgosza 
wyra#onej w omawianych publikacjach takich, jak Projekt 004 , czy Projekt 007  b(d%cy nadrz(dnym wobec pozosta&ych. 
  
Czym jest jednak zasadniczy przedmiot bada! Andrzeja Wielgosza zawartych w Projekcie 005, je#eli zadeklarowany temat dotyczy projektowych 
utopii? Autor odwo%uje si$ m.in. do koncepcji Architektury Dialogicznej zaczerpni$tej od Jacka Dominiczaka przy jednoczesnym podkre&leniu 
znaczenia etyki, szacunku dla przyrody oraz odpowiedzialno&ci i umiaru w projektowaniu. Nie oznacza to jednak, #e odpowiedzialno&' ogranicza 
wyobra(ni$, a wprost przeciwnie. Szacunek dla &rodowiska przyrodniczego, jako nadrz$dna kategoria etyczna, o kt—rej pisze Andrzej Wielgosz, 
wynika' mo#e ze &wiadomo&ci poszerzonej wsp—%cze&nie o do&wiadczenia kryzysu antropocenu, tak#e jako epoki etycznej i ekologicznej 
samowoli cz%owieka. St)d kierowanie uwagi w stron$ perspektywy szerszej, ni# partykularna, jednostkowa czy lokalna, nie tylko poprzez 
przypomnienie alegorii Kanta i odwo%ania do odpowiedzialno&ci w rozumieniu Levinasa, ale tak#e poprzez spojrzenie w ãniebo gwia(dzisteÓ.   
 
Napotykamy tu podbudowan% do'wiadczeniem autora refleksj( na temat tego, jak w etycznym projektowaniu wyobra#one przeistacza$ 
si( mo#e w rzeczywiste. Podobnie rozumowa& Edward Soja pisz%cy o ãreal-and- imagined -cities , poniewa# wsp—&cze'nie niezwykle 
trudno okre'li$ r—#nic( pomi(dzy tym, co jest rzeczywiste, a tym, co wyobra#one w przestrzeni miastaÓ. Pami(taj%c o tym, co zauwa#a 
Nieszczerzewska , i# ãwsp—&cze'nie badacze sk&aniaj% si( raczej ku temu, by neutralizowa$ opozycj(  Çrzeczywiste / wyobra#oneÈÓ, 
mo#emy tak#e przyj%$, #e analizowane przez Andrzeja Wielgosza utopie i e-topie tak#e t( opozycj( poddaj% w w%tpliwo'$.  
 
Ewa W—jtowicz *  Ð doktor habilitowana w zakresie nauk o sztuce (Uniwersytet Jagiello!ski), doktor nauk humanistycznych (UAM w Poznaniu), 
absolwentka  Akademii Sztuk Pi$knych w Poznaniu. Autorka ksi)#ek Net art (2008) i Sztuka w kulturze postmedialnej (2016). Wyk%ada na 
Uniwersytecie Artystycznym w Poznaniu. 
Por. W. J. Mitchell, e-topia. "Urban Life, JimÑBut Not As We Know It" , The MIT Press, Cambridge, MA, 2000, s. 3.  
M. Nieszczerzewska, Wyobra!enie [w:] Kulturowe studia miejskie. Wprowadzenie, red. E. Rewers, Narodowe Centrum Kultury, Warszawa 2014, s. 205. 
Por. J. Dominiczak, Miasto Dialogiczne i inne teksty rozproszone, Wyd. Wydzia% Architektury i Wzornictwa ASP w Gda!sku, Gda!sk 2016. 
M. Nieszczerzewska, Wyobra!enie" dz. cyt.,  s. 192. Tam#e, s. 191. 



 
 

Preface Ewa W—jtowicz*  
Access paths. Considerations around the design concepts of  Andrzej Wielgosz.   REAL  AND  IMAGINED . 
PROJECT 005 / VISIONS AND DESIGN UTOPIAS OF THE 21 ST  CENTURY IN THE CONTEXT OF NEW MEDIA. 
 
The term utopia can be considered in two meanings related to the prefix of the Greek topos , namely as a good place, but also as a non-
existent place. Therefore, the title visions and design utopias  of the present day included  in the work of Andrzej Wielgosz can be 
treated as a reflection that is the resultant of both meanings of the concept of utopia. It is worth adding  to its significance, recognized 
for centuries on the basis of humanities,  a modern variant in the form of e- topia , a concept that takes into account the existence 
of new media. It was proposed by William J. Mitchell, describing a new metropolis of the digital age connected by the network  with it. 
This author, as Ma&gorzata Nieszczrzewska  writes, considers e-topias  (...) not only cities that exist in cyberspace. We can also use this 
metaphor in the context of global cities, interconnected with each other thanks to the dominant system of access to information and 
its flow . The analogy to the concept of Andrzej Wielgosz expressed in the discussed publications, such as Project 004  or Project 007 , 
which are superior to the others, can be seen.  
But what is the main subject of Andrzej Wielgosz's research included in Project 005 if the declared subject concerns design utopias?  
The author refers, among others, to the concept of Dialogical Architecture taken from Jacek Dominiczak, while emphasizing the importance  
of ethics, respect for nature and responsibility and moderation in design. This does not mean, however, that responsibility limits imagination, 
quite the contrary. Respect for the natural environment, as the overriding ethical category, which Andrzej Wielgosz writes about, may result from 
the consciousness extended today with the experience of the anthropocene crisis, also as the ethical era and the era of ecological self-will of a 
human. Hence, directing attention to a broader, more than a particular, individual or local perspective, not only by reminding Kant's allegory and 
referring to responsibility in the understanding of Levinas, but also by looking into the starry sky. Here we encounter a reflection of the author's 
experience on how the imagined in the ethical design can transform into reality. Edward Soja, who wrote about real-and-imagined-cities, 
reasoned similarly, because nowadays it is extremely difficult to determine the difference between what is real and what is imagined in the city 
space.  
 
Bearing in mind what Nieszczrzewska  notices that today's researchers tend to neutralize the Çreal/ imaginedÈ opposition,  
we can also accept that the utopias and e- topias  analyzed by Andrzej Wielgosz are also questioning this option. 
 
*Ewa W—jtowicz - hab  doctor in the field of art sciences (Jagiellonian University), doctor of humanities (AMU in Poznan), graduate of the 
Academy of Fine Arts in Pozna! . Author of books "Netart"  (2008) and  "Art in post-media culture"  (2016).   She lectures at the University of Arts 
in Poznan. 
Por. W. J. Mitchell, e-topia. "Urban Life, JimÑBut Not As We Know It", The MIT Press, Cambridge, MA, 2000, s. 3.  
M. Nieszczerzewska, Wyobra!enie [w:]  Kulturowe studia miejskie. Wprowadzenie, red. E. Rewers, Narodowe Centrum Kultury, Warszawa 2014, s. 205. 

Por. J. Dominiczak, Miasto Dialogiczne i inne teksty rozproszone, Wyd. Wydzia! Architektury i Wzornictwa ASP w Gda"sku, Gda"sk 2016. 
M. Nieszczerzewska, Wyobra!enieÉ dz. cyt.,  s. 192. 

Tam#e, s. 191. 
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PROJEKT  005  
  ã WIZJE I UTOPIE  PROJEKTOWE   XXI WIEKU  W  KONTEK!CIE NOWYCH  MEDIîW Ó 
 Andrzej Wielgosz  , Architektura i Wzornictwo  , Uniwersytet Artystyczny  w Poznaniu,  Pozna!  2019  
 
ã WIZJE I UTOPIE  PROJEKTOWE *.. Ó - realizowane  w  dziedzinie  sztuki / designu za pomoc) narz$dzi projektowych. Projekt to  
zbi—r plik—w graficznych.    

  
Projekt ã Wizje i utopie  projektowe ***. Ó to paradygmat  projektowy  konstytuowany   na bazie  personalnego  ãdo&wiadczenia /  
experience Ó - miejsc , miast ,  czasu i przestrzeni .  

Sens projektu  polega  na  permanentnym  odnajdowaniu   nowych form , nowych  znacze!  - nowych porz)dk—w w  nowych, 
nieznanych jeszcze  kategoriach wizualnego  uniwersum obraz—w. 

Transformacje   obraz—w  miejsc , miast , przestrzeni i czasu  to  narracje projektowe.  Narracje realizowane s)  
w  podstawowych  kategoriach  formalnych obrazu  ,  w kategoriach  &wiat%a / cienia, p%aszczyzny / plamy , linii / kreski  - ã mi$dzy 
biel) a czerni)Ó   - tworz) wypowiedz projektow).  

 
Projekt ã Wizje i utopie  projektowe ***. Ó - to  continuum projektowe , to  metafora  poetycka czasu, &wiat%a i przestrzeni . 
   
W przeciwie!stwie do racjonalnej metody budowy  grupy  klasycznych obraz—w / aksonometrii / fotografii  ich interpretacje 
projektowe  s) intuicyjna pr—b) odnajdywania  formalnie mo#liwych , nowych znacze! / nowych warto&ci istniej)cych  miejsc , miast  
w okre&lonym czasie i przestrzeni  i w takim  znaczeniu  projekt jest  rodzajem algorytmu  projektowego. 

Tekst jest  komentarzem do merytorycznej - obrazowej - cz$&ci projektu i  sam stanowi element  wypowiedzi  formalnej.  
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PROJECT 005  

ÒDESIGN VISIONS AND UTOPIAS OF THE 21st CENTURY IN THE CONTEXT OF NEW MEDIAÓ 
Andrzej   Wielgosz , Architecture and Design, University of Fine Arts  in Poznan ,  Poznan 2019 
  

ÒDesign Visions and Utopias*.Ó  - is an unending   design narrative   implemented in the field of art and design by means of design 
tools. 
Project this is a collection of graphic files.    

  
Project   ÒDesign Visions and Utopias *Ó is a design paradigm constitute on the basis of personal   Òexperience / knowledgeÓ of 
places, cities, time and spaces. 
Sense of Project rely on   permanent   researching   for new forms , new meanings Ð new orders in  a new, unknown yet category of  
visual universe of images.  
Transformation of images of places, cities, time and  spaces  are design narratives. It is realized in the basic formal categories of   
light / shadow, plane / shape, line / stroke , point / spot Ð in the context of art and design  -  are creating   
a design statement. 

ÒThe digital database of forms *Ó - this is a design continuum - this is a poetic metaphor of time, light and space.  
  
In opposition to a rational method of construction of classical pictures / isometrics / photography their   design interpretation are 
intuitional attempt to determine formally possible Ð new meanings / new value of existing places, cities , at determine time  and 
determine  space  and in this sense  the project is a kind of design algorithm.  
The text provides a commentary on the substantive, pictorial part of the project and is in itself an element of formal expression. !
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Projekt 005 -   Ò WIZJE I UTOPIE PROJEKTOWE W KONTEK"CIE NOWYCH MEDIîWÓ    to  nieko!cz)ca si$ narracja 
projektowa  - realizowana  w  dziedzinie  sztuki i projektowania za pomoc) narz$dzi projektowych , zosta% zaktualizowany   
na bazie tekstu ã Niebo  gwia(dziste w *.projektowaniu )  AW.  
 

ÒNIEBO GWIAZDZISTE *..W  PROJEKTOWANIU Ò  - Szacunek   dla 'rodowiska  przyrodniczego ** Ò   w  kontek'cie 
edukacji projektanta / architekta to kwestia  relacji  postaw  Ð i ucznia  i  nauczyciela  wzgl(dem siebie  i podejmownych  
problem—w projektowych. 
Szacuenk  to  kwestia  spo&ecznej  i jednostkowej  odpowiedzialno'ci za podejmowane  dzia&ania.      
W procesie edukacji    najcz$&ciej  chodzi o postawy  szacunku  dla &rodowiska przyrodniczego  jednoznacznie  identyfikowane  -  
wypowiedziami projektowymi Ð projektami,  dla kt—rych  werbalne deklaracje szacunku b$d)  tylko uzupe%nieniem  a nie 
odwrotnie. 
 

Postawa  projektowa   nauczyciela / ucznia  wyra#ona   poprzez w%asne prace  projektowe  ma zasadnicze  znaczenie  dla 
dyskursu na temat szacunku dla &rodowiska przyrodniczego.   
Ten spos—b dyskursu to  forma  wyra#ania  szacunku  poprzez  praktyk$ projektow) -  Òdo&wiadczanie / experienceÓ  Ð nawi)zuje   
do koncepcji  projektowania  jako Òdo&wiadczeniaÓ i projektowania jako dyskursu filozoficznego realizowanego za pomoc) form.      
Szacunek  do &rodowiska  przyrodniczego  charakteryzuje   relacje  i  postawy   
we wszystkich mo#liwych  kategoriach etycznych  i kontekstach spo%ecznych. W czasach wielkich  prze%om—w i 
nieprzewidywalnych  przewarto&ciowa! Ð jest jasne , #e   szacunek    wzgl$dem &rodowiska  przyrodniczego / naturalnego  to 
warto&'   ewidentnie  zwi)zan) z  postaw) projektow) , projektowaniem. Szacunek dla &rodowiska przyrodniczego  jest wyrazem 
szacunku dla  spo%eczno&ci  
i &rodowiska  jako ca%o&ci i ma  cechy  nadrz$dnej  kategorii etycznej. 
Szacunku  nie da si$ dzieli'  na szacunek dla jednych i brak szacunku dla innych. Nie mo#na  Òby' przyzwoitymÓ   
( W%adys%)w Bartoszewski Ð (1.)  w jednym zakresie   a w drugim  ju# nie. 
Brak  g%$bszej refleksji  , dramatyczna pustka , ma%ostkowo&' , banalno&' , nadmiar  nic / niewiele  nieznacz)cych wypowiedzi , 
s%owotok , produkcja  niewiele znacz)cych s%—w, projekt—w , pomys%—w Ð to brak szacunku dla  spo%eczno&ci Ð tym samym 
r—wnie# brak szacunku dla &rodowiska naturalnego / przyrodniczego. 
Szacunek dla &rodowiska przyrodniczego  jest wyrazem  postawy  filozoficznej projektanta / architekta  /  *. wszystkich  innych  
uczetnik—w  proces—w  i  relacji spo%cznych.   



 
 Parafrazuj)c  powszechnie znane  ãPrimum non nocereÓ - Hipokratesa  - chcia%oby sie powiedzie' Ð Òpo pierwsze nie szkodzi' Ò  
*..   nieszkodzi'   poprzez   nic nie znacz)ce   projektowanie , nic nie znacz)ce realizacje ,  nic nie znacz)ce  gadanie , 
ekspoloatacj$ &rodowiska   bez umiaru, psucie ,  przeszkadzanie , nadu#ywanie  &rodowiska etc. 
 
Dzi& pojawia si$  wiele  pr—b podkre&lenia wagi  etyki w projektowaniu, jedn) z nich jest wypowiedz Jacka Dominiczaka 
zamieszczona na  http://www.diaade.org/o-diaade/   (2)  
Ò Architektura Dialogiczna interpretuje przestrze! jako z%o#on) sie' miejskich (urbanistycznych i architektonicznych) wn$trz, kt—re 
formowane s) przez r—#norodne architektoniczne spotkania. Architektura Dialogiczna rozpoznaje ka#de spotkanie 
architektoniczne jako unikaln) sytuacj$ etyczn), w kt—rej  budynek i ka#da urbanistyczna budowla maj) prawo nie by' 
pozbawiane swoich jako&ci i warto&ci.    
Tak formu%owana etyka architektury nak%ada  odpowiedzialno&' na ka#dy nowo-projektowany budynek i nowo-planowan) budow$ 
urbanistyczn). 
Zgodnie z my&l) Levinasa odpowiedzialno#$, rozumiana jako odpowied%-ialno&' , jako zdolno&', umiej$tno&' dania odpowiedzi, 
zmusza, by spotkanie sta%o si$ dialogiem. Inspiruje, by to, co przychodzi jako nowe odpowiedzia%o temu, co ju# jest. Ten dialog, 
stopie! jego sukcesu, formuje skal$ warto&ciowania Architektury Dialogicznej. Ó . 
Kwestia  odpowiedzialno&ci to  kwestia zachowania umiaru   /  zachowania pokory  w przekszta%caniu , interpretacji, 
przetwarzaniu, ulepszaniu  zastanych sytuacji, miejsc, przestrzeni, przedmiot—w . 
Kwestia odpowiedzialno&ci  to kwestia  zasadnicza dla etyki projektanta ..    

Nie wiadomo  czy jest jeszcze mo#liwe   zachowanie r—wnowagi w &rodowisku przyrodniczym bez pomocy cz%owiek.    
Nie wiadomo czy pomoc cz%owiek  - tak jak aktualnie  jest przez niego rozumiana - nie szkodzi  przyrodzie / naturze  bardziej 
ani#eli pomaga ? 
Projektant / architekt  Ð  ã ka#dy kto jestÓ  i bierze mniej  czy bardziej aktywny udzia% w eksploracji / eksploatacji  &rodowiska  
przyrodniczego  i  poprzez  jego interpretacje  projektowe  przyczynia si$ do jego  zmian.    

Wsp—%cze&nie  - projektanci / architekci  to zespo%y ludzi dla kt—rych  etyka  i  kwestia szacunku dla &rodowiska przyrodniczego  
jest wypadkow)  wielu   r—#nych postaw. 
Kluczowe wydaje si$   rezygnacja z postaw  egocentrycznych , egoistycznych , indywidualistycznych    na rzecz  pokory / umiaru  
- w kontek&cie   najszerzej rozumianej odpowiedzialno&ci , wsp—%pracy ,wsp—%istnienia , tolerancji - czyli w%a&nie szacunku dla 
spo%eczno&ci  a tym samym  dla  &rodowiska przyrodniczego, &rodowiska naturalnego w og—le. 
Poczucie  indywidualnej  odpowiedzialno&ci w  wsp—lnych (spo%eczno&ciowych)   przedsi$wzi$ciach nie tylko projektowych 
powinno by' przes%aniem nadrz$dnym. 
Projektant / architekt / spo%eczno&'  bior)   udzia% w wsp—lnym przedsi$wzi$ciu jakim jest   ã  projektowanie Ó  i   dlatego wszyscy 
uczestnicy tego procesu  powinni  prezentowa'  postaw$  wysoce  refleksyjn)  w zakresie  etyki, estetyki , sztuki , projektowania , 
organizowania #ycia spo%ecznego i &rodowiska naturalnego.   
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KONKLUZJA  

Umiar , pokora  wobec   &rodowiska , potrzeba   rozumienia kontekstu  i  refleksja filozoficzna   -  to cechy , kt—re wydaj) si$ by' 
wa#ne z punktu widzenia edukacji projektowej  , ka#dej edukacji kt—rej sens polega na kszta%towaniu postawy szacunku.   
  

Wyrazem   szacunku  projektanta / architekta dla  &rodowiska  przyrodniczego  jest 
ich  dzia%alno&' projektowa, kt—ra powinna charakteryzowa' si$  poczuciem odpowiedzialno&ci , szczeg—lnej uwa#no&ci)  , 
poczuciem   sp—jno&ci  projektowej ( ãprojektowanie jest jednoÓ  ! ) , ascezy projektowej - formalnej i funkcjonalnej.  
Umiar , harmonia Ð  aktywna pasywno&'  - uwa#no&' ,  skupienie , skupienie na warto&ciach Ð r—wnie# takich , kt—re z natury 
rzecz nie  s)  i nie b$d) jednoznacznie  definiowalne  czyli   warto&ciach artystycznych  -  powinny  by'  wa#nymi cechami  
wsp—%czesnego projektanta i  edukacji projektowej   kt—ra b$dzie podejmowa%a wyzwania bliskiej i odleg%ej przysz%o&ci. 
W procesie edukacji projektanta  najbardziej  przekonywuj%ce argumenty na rzecz szacunku  dla 'rodowiska  
przyrodniczego  jest w&asne post(powanie  projektowe wobec 'rodowiska -  i ucznia i nauczyciela. 
Postawa nauczyciela i postawa ucznia  mog% by$  wzajemn% inspiracj%   dla   permanentnej budowy  indywidualnej 
postawy odpowiedzialno'ci projektowej i przyczyni$ si(  do budowy  etosu  pracy  ludzi 'wiat&ych wszystkich zawod—w i 
aktywno'ci  a w'r—d nich  projektant—w i architekt—w.  
Zachowuj%c  wszelki umiar i pokor(   wobec  podejmowanego problemu etyki w  edukacji projektowej  i projektowaniu 
wydaje  si(   mo#liwym  skojarzenie  niniejszej  wypowiedzi   z  powszechni  znan%  i w pewnym sensie  uniwersaln%  
alegori%  ãNiebo gwia+dziste nade mn% i prawo moralne we mnie ã  Imanuela   Kanta .   
I do  tej cz$&ci tej alegorii I. Kanta  odnosi si$ moja  wypowiedz. 
Alegoria I. Kanta zosta%a zaczerpni$ta z  tekstu Tadeusza  Kupsia (UMK) , fragment kt—rego , jako wa#ny,  przytaczam :    
ã Alegoria ta nie tylko  ujmuje istot$ jednej z najwa#niejszych antynomii filozoficznego systemu Immanuela  Kanta, ale wyra#a 
r—wnie# chyba najtrudniejsze zagadnienie filozofii Ð perspektyw(  ewentualnego powi%zania porz%dku ludzkiej wolno'ci i 
konieczno'ci 'wiata  przyrody.Ó  (4)  
tekst pt.: ãHISTORIOZOFIA IMMANUELA KANTA JAKO MORALNA TELEOLOGIAÓ , Autor : Tomasz Kup& 
zr—d%o:https://repozytorium.umk.pl/bitstream/handle/item/1051/Kup%C5%9B%20Tomasz%2C%20Historiozofia%20Immanuela
%20Kanta%20jako%20moralna%20teleologia.pdf?sequence=1 
 



 
 
Zako)czenie   
Logiczn)   konsekwencj)  wcze&niej podj$tej konkluzji  jest  pytanie  o w%asn)  dzia%alno&' projektow)  w kontek&cie podejmowanego  
w publikacji tematu.    W prezentacji  przytaczam w%asne prac projektowe publikowane   http://andrzejwielgosz.co   jako integraln) 
cz$&ci) niniejszej wypowiedzi .  

  
Dobrym komentarzem  do  prezentacji  jest  cytat  z wypowiedzi Daniela Libeskinda zamieszczonej w cnn.com  :  
By Daniel Libeskind, Special to CNN - ã Giant domes and airports in the sky: The New York that never wasÓ (ã Olbrzymie kopu%y i 
lotniska na niebie: Nowy Jork, kt—rego  nigdy nie by%o Ó - Updated 1307 GMT (2107 HKT) November 11, 2016  (3)  - Ò Architektura 
zawsze zaczyna&a  si( od rysunku.   Rysunki architektoniczne i  utwory  muzyczne #yj% #yciem doskona&ej  samotno'ci 
nawet w szufladzie lub na poddaszu. Ich przysz&o'$ jeszcze nie nadesz&a . Muzyka jak% znamy  zaczyna si( od wyniku. Ten 
spos—b i architektura i muzyka ko)cz% swoja prac(.  Rysunki architektoniczne i muzyczny wynik #yj% #yciem perfekcyhnej  
samotno'ci tak#e w szufladzie albo na poddaszu.  Ich przysz&o'$ jeszcze nie nadesz&a ã   i dalej * 
Ò Dziwne, #e ludzie nie potrafi% pozna$ architektury i muzyki bez ich fizycznej postaci.   
Mo#na budowa$ budynek, ale  ko)czy$ go bez architektury. Mo#na rysowa$ architecture  , i nigdy jej nie zbudowa$.  
Kompozytor mo#e napisa$ utw—r , kt—ry mo#e nigdy nie by$ wykonany,  ale brak wykonania  nie dyskwalifikuje go jako 
utw—r  muzyczny .Tu le#y paradoks niezrealizowanych  i niewykonanych  prac / projekt—w .  
"yj% w&asnym #yciem, niepomnym czasu.  Moc rysunku i jego tw—rcza si&a nie polegaj% jedynie na jego wykorzystaniu jako 
narz(dzia do praktycznych cel—w.  Si&a rysunku le#y w wyobra+ni patrz%cego. | 
Rysunek mo#e zagnie+dzi$ si( w umy'le i zbudowa$ w nim wielkie wysoko'ci. Beethoven skomponowa& swoje ostatnie 
utwory bez fizycznego s&uchania ich grania. Us&ysza& je w swoim umy'le; w jego istocie. 
 ( t%umaczenie w%asne  - AW ). 
  
ã WIZJE I UTOPIE  PROJEKTOWE  XXI WIEKU  W  KONTEK!CIE  NOWYCH  MEDIîW Ó  -  to nazwa, tytu%  i przedmiot  projektu 
badawczego  nr.005  realizowanego na Wydziale Architektury i Wzornictwa UAP  i w tej chwili, po okresie kilku lat pracy na 
projektem  , jeszcze wyra(niej wida' ,  #e kluczowym problemem dla  projektanta i projektowania w kontek&cie nowych medi—w  jest 
problem  etyki Ð etyki projektanta.  

Tekst jest zaktualizowana jest  wersj)    wypowiedzi   ÒNiebo gwiazdziste *..w  projektowaniu Ò    zaprezentowanej w  ramach  
Og—lnopolskiej  Konferencja Naukowa  "Szacunek dla &rodowiska przyrodniczego, istotnym elementem edukacji projektanta i 
architekta"    zorganizowan)  przez Katedr$  Bioniki i Krajobrazu Wydzia% Architektury i Wzornictwa Uniwersytet Artystyczny w 
Poznaniu  we wrzesie! 2017 .  
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Project 005  ÒDESIGN VISIONS AND UTOPIAS OF THE 21st CENTURY IN THE CONTEXT OF NEW MEDIAÓ is an unending 
project narrative implemented in the field of art and design by means of design tools, which has been updated on the basis of the text 
ÒThe starry sky ... in designÓ (AW). 
 
ÒTHE STARRY SKY * IN DESIGNÓ Ð Respect for the natural environment: in the context of the education of a designer / architect it 
is a matter of the attitudes of the student and the teacher towards each other and towards the undertaken design issues.  
Respect is a matter of social and individual responsibility for the actions taken.  
In the education process this is most often about respectful attitudes towards the natural environment, which are clearly identified 
through design statements Ð designs, for which verbal declarations of respect are just a complement, and not vice versa. 
The teacherÕs / studentÕs design attitudes expressed through their own design work is of fundamental importance to the discourse on 
respect for the natural environment. 
This manner of discourse is a form of expressing respect through design practice Ð Òexperience,Ó which refers to the concept of 
designing understood as Òexperiencing,Ó as well as designing as a philosophical discourse realized by means of different forms. 
  
Respect for the natural environment characterises relationships and attitudes in all possible ethical categories and social contexts. In 
times of great breakthroughs and unpredictable revaluations, it is clear that respect for the natural environment is a value which is 
closely connected with the design attitude and designing. Respect for the natural environment is an expression of respect for the 
community and the environment as a whole, and has the characteristics of a superior ethical category.  

 
 
 

 
 



 
 
 
 

 
Respect cannot be divided into respect for some and lack of respect for others. One cannot Òbe decentÓ (W%adys%aw Bartoszewski 
(1)) in one area and not in another. 
Lack of deeper reflection, dramatic emptiness, pettiness, banality, too many insignificant or barely significant statements, verbosity, 
production of largely meaningless words, projects and ideas Ð all these represent a lack of respect for the community, and thus also 
lack of respect for the natural environment. 
 
Respect for the natural environment is an expression of the philosophical attitude of the designer / architect / as well as all the other 
participants of social processes and relationships. Paraphrasing the famous ÒPrimum non nocereÓ by Hippocrates, one would like to 
say Ð Òfirst, do no harmÓ ... through meaningless design, meaningless realizations, meaningless talk, excessive environmental 
exploitation, destroying, disturbing, abusing the environment, etc. 
Nowadays there are many voices emphasizing the importance of ethics in designing; one of them is a statement by Jacek 
Dominiczak available at http://www.diaade.org/o-diaade/ (2). 
ÒDialogical Architecture interprets space as a complex network of urban and architectural interiors, which are formed through various 
architectural encounters. Dialogical Architecture recognizes every architectural encounter as a unique ethical situation, in which 
every building and every urban structure has the right not to be deprived of its quality and value. 
Architectural ethics formulated in this way imposes responsibility on every newly-designed building and newly-planned urban 
construction. 
 
According to LevinasÕ idea, responsibility, understood as RESPONS(E)iblity, the ability to respond, means that an encounter must 
become a dialogue. It inspires the concept that what comes as new should respond to what is already there. This dialogue, the 
degree of its success, forms the valuation scale of Dialogical Architecture.Ó  
 
 

 
 



  
 
 
 

 
 
The issue of responsibility is a matter of maintaining moderation / maintaining humility in transforming, interpreting, modifying and 
improving existing situations, places, spaces and objects. 
The issue of responsibility is fundamental for the designerÕs ethics. 
 
It is not known whether it is still possible to maintain a balance in the natural environment without human help.  
It is not known whether human help, the way people currently understand it, perhaps harms nature / the environment more than it 
helps. 
A designer / architect Ð Òeveryone who isÓ and takes a more or less active part in the exploration / exploitation of the natural 
environment, and through their design interpretations contributes to its changes. 
 
Nowadays, designers / architects are teams of people for whom ethics and the issue of respect for the natural environment are the 
resultant of many different attitudes. 
It seems crucial to abandon egocentric, selfish and individualistic attitudes in favour of humility / moderation in the context of the 
most broadly understood responsibility, cooperation, coexistence and tolerance, that is respect for the community and thus for the 
natural environment and nature in general. 
The sense of individual responsibility in all common (social) ventures, not just in design, should be the overriding principle. 
The designer / architect / community take part in a common venture, which is Òdesign,Ó and therefore all the participants in this 
process should show a highly reflective attitude with regard to ethics, aesthetics, art, design, the organization of social life and the 
natural environment. 
 

 
 
 

 
 



 
 
CONCLUSIONS 

Moderation, humbleness towards the environment, the need to understand the context and philosophical reflection Ð these are the 
qualities that seem to be important from the point of view of design education, in fact every education whose essence lies in 
developing an attitude of respect. 

  
A manifestation of a designerÕs / architectÕs respect for the natural environment is their design activity, which should be characterized 
by a sense of responsibility, particular mindfulness, a sense of design coherence (Òdesign is oneÓ!) and design asceticism, formal and 
functional. 
Moderation, harmony Ð active passivity Ð mindfulness, concentration, focus on values; also those which by nature are not and will 
not be clearly definable, i.e. artistic values; should be important qualities of a modern designer as well as of design education, which 
will have to face the challenges of the near and distant future. 
In the process of designer education, the most convincing argument for respect for the natural environment is their own design 
behaviour in relation to the environment, both the studentÕs and the teacherÕs.  
The attitudes of the teacher and the student can be a mutual inspiration for developing a permanent individual attitude of design 
responsibility as well as contributing to developing the work ethos of people from all professions and occupations, including 
designers and architects. 
Maintaining the utmost moderation and humbleness towards the issue of ethics in design education and designing, it seems possible 
to draw an association with the commonly known and in some sense universal allegory Ð ÒThe starry sky above me and the moral 
law within meÓ by Immanuel Kant. 
And I refer to this allegory by I. Kant in the discussion. 
KantÕs allegory has been taken from a text by Tadeusz Kup& (Nicolaus Copernicus University, Toru! )), a fragment of which, that 
considers it an important one, I quote below:  

ÒThis allegory not only captures the essence of one of the most important antinomies of Immanuel KantÕs philosophical system, but it 
also expresses perhaps the most difficult issue in philosophy Ð the prospect of a possible link between the order of human freedom 
and the necessity of the natural world.Ó(4) (ÒHISTORIOZOFIA IMMANUELA KANTA JAKO MORALNA TELEOLOGIAÓ [Immanuel 
KantÕs Philosophy of History as Moral Teleology], author: Tomasz Kup&. 
source: 
https://repozytorium.umk.pl/bitstream/handle/item/1051/Kup%C5%9B%20Tomasz%2C%20Historiozofia%20Immanuela%20Kanta
%20jako%20moralna%20teleologia.pdf?sequence=1) 
 
 

 



 

FINAL REMARKS 
 A logical consequence of the earlier conclusion is a question relating to my own design activity in the context of 
the subject being discussed in this publication. Thus, I present my own design works published at 
http://andrzejwielgosz.co as an integral part of this discussion. 
A good commentary to this presentation is a quote from Daniel Libeskind on cnn.com (By Daniel Libeskind, CNN 
guest editor Ð ÒGiant domes and airports in the sky: The New York that never wasÓ (Updated 1307 GMT (2107 
HKT) November 11, 2016 (3)): 
ÒArchitecture has always begun with drawing. Music, as we know, begins with a score. In this manner, both 
architecture and music have completed a work. Architectural drawings and musical scores live a life of perfect 
solitude even if in a drawer or an attic. Their future is yet to come.Ó  
and later: 
ÒStrangely enough, people cannot conceive of architecture or music without a physical performance. 
One can build a building, and yet wind up without any architecture. One can make architecture in a drawing, yet 
never get to build.  
A composer may write a score, which may never be performed, but its lack of being performed does not disqualify 
it as a piece of music. 
  
Herein lies the paradox of unbuilt and unperformed works. They live their own existence, oblivious to time. The 
power of a drawing and its creative force does not lie merely in its use as a tool for practical purposes. It lies in the 
beholderÕs imagination.  
A drawing might lodge itself in the mind and build itself to great heights within it. Beethoven composed his last 
works without physically hearing them played. He heard them in his mind; in his being.Ó 

 
 
ÒDESIGN VISIONS AND UTOPIAS OF THE 21st CENTURY IN THE CONTEXT OF NEW MEDIAÓ Ð is the name, title and subject of research 
project no. 005 conducted at the Faculty of Architecture and Design of the University of Fine Arts in Pozna! . Now, after a few years of working on 
the project, it is even more evident that the issue of ethics / designerÕs ethics is a key issue for designers and design in the context of new media. 
  
This text is an updated version of the text ÒThe starry sky * in design,Ó presented as part of the National Scientific  
Conference ÒRespect for the natural environment as an important element in the education of architects and designers,Ó  
organized by the Department of Bionics and Landscape Design at the Faculty of Architecture and Design of the University of Fine Arts  
in Pozna!  in September 2017. 
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