Agnieszka Meller-Kawa 3ds Max Design

SWIECZNIK KUTY?

1. Narysuj dwie spirale (Helix), dopasuj ich ksztatt i potozenie
wzgledem siebie. Wybierz jedng ze spirali i za pomocg opcji
Attach modyfikatora Edit Spline dotacz do niej druga
spirale. Narzedziem Connect potacz ze sobg oba koicowe
wierzchotki spiral.

2. Dodaj modyfikator Normalize Spline by ustali¢ rowne
odlegtosci podziatow spirali i zmniejszyé ilos¢ punktéw, a
nastepnie ponownie dodaj modyfikator Edit Spline. Aby
uzyskac tadny skret w miejscu gdzie pret jest prosty,
poleceniem Divide, podziel wybrane segmenty (2) na
krotsze odcinki.

3. Narysuj prostokat ze Scietymi naroznikami (Corner Radius),
ktéry wykorzystasz jako przekréj obiektu.

4. Wybierz przygotowany ksztatt nogi swiecznika i na jego - “’;:ape
bazie stwdrz obiekt ztozony typu Loft (Create > Compound o il
> Loft). Za pomocy przycisku Get Shape wskaz kwadrat, jako :: = ;T:j:::;p,_
przekréj tworzonego ttoczenia. (wartos$¢ Path Steps: 1) © ¥ Edit Spline
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5. Przejdz na rolete modyfikacji obiektu i w polu Deformations
wskaz przycisk Twist w celu skrecenia wyttoczonego preta.

* Deformations

Scale

Analogicznie mozesz zmieni¢ skale (Scale) przekroju wzdtuz
ttoczonego obiektu, takze niezaleznie w kierunku osi Xi Y.

6. Umiejscowij podpore we witasciwym miejscu. Zdecyduj, ze
bedziesz dokonywat transformacji wzgledem srodka uktadu
Strzednych.
wspofrzednyc T

Do skopiowania i obrécenia podpdr wykorzystaj narzedzie
szyku (Tools > Array...). Zdecyduj sie na tworzenie klonéw
(Instance), ustal ilos¢ kopii i wartosé ich obrotu. E

7. Analogicznie narysuj ksztatt i przekrdj pionowego elementu
Swiecznika, a nastepnie takze wyttocz go poleceniem Loft.
Wykorzystujgc narzedzie lustra skopiuj podstawe.

1 Na podstawie: Metaloplastyka swiecznik kuty - Akant SW-522,
http://aleswiatlo.pl/pl/p/Metaloplastyka-swiecznik-kuty-Akant-SW-522/1035 [23.10.2015]




icznie

Podstawki pod swieczki stworz ze stozkéw. Analog

sklonuj je szykiem w koto srodka uktadu wspotrzednych.

Przypisz materiaty, ustaw oswietlenie i kamery,

wyrenderuj kilka ciekawych widokéw w duze;j ...



